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Schulungsunterlagen fir BTX - PC

Aufbau, Funktionsweise und Aufruf des MOS

Das MOS (Mikrocomputer- Operating- Systems) besteht
aus einer Reihe von Programmen zur Abwicklung der
MOS-Komandos.

Das MOS liest, analysiert und verarbeitet den JOB-
Eingabe- Strom. Der JOB- Eingabestrom ist eine Folge
von Anfoderungen an Programmen sowie Dateien und Ein-
heiten, welche von dieser verwendet werden.

Nach dem Betdtigen des Netzschalters am Gerat und
Durchlaufen der Einschaltroutine erscheint am Bildschirm
eine Abfrage ob mit BASIC, MONITOR oder TERMINAL
gearbeitet werden soll. (Kalt Start)

Die zweite Moglichkeit zum Aufrufen der Abfrage besteht
durch das Dricken der RESET-Taste (Warm Start)

Die Abfrage erscheint auf dem Bildschirm nach der
Einschaltroutine, wenn kein ROM - Pack vorhanden ist, und
kein SCSI - Controller sich meldet.

Um ins BASIC - Programm zu gelangen muB die Funktions-
taste F1 gedrickt werden.
Mit Break und Ok meldet sich das BASIC-Programm bereit.

Das Programm kann mit dem Kommando SYSTEM verlassen
werden.

MONITOR-Programm erreicht man durchs Betdtigen der
Funktionsteste F2

Das TERMINAL-Programm erreicht man durchs Betdtigen der
Funktionstaste F3

(Wird in Verbindung mit Autonome Prozessorplatte bendtigt

Am Bildschirm erscheint eine weitere Abfrage ob eine
Datei in Speicher geladen oder aus dem Speicher Datei

auf Kassette geschrieben werden soll.

Weiterhin kann auch eine Datei gedruckt oder das Programm
beendet werden.

BTX-Zuschaltung erfolgt durch Betdtigen der Fonktiontaste
Fa.
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Die CPU 8088 kann bis 1 MB direkt adressieren. Sie besitzt einen
16-bit-Rechner, jedoch nur einen B-bit-breiten Datenbus.

Der Rechner holt sich mit dem entsprechenden Befehl automatisch
2 Byte (= ein Wort).

Ein Wort ist eine Folge von 2 Byte. Ein Wort steht so im Speicher,
daBl das hiéherwertige Byte auf der higher Memory Adresse steht.

Der AdreBbus ist 20 bit (2 1/2 Byte) breit. Das hdchste Halb-Byte
bezeichnet die sogenannte "Segment-Adresse". Der Speicher kann in
beliebig viele Segmente eingeteilt werden. Ein Segment kann jedoch
hochstens 64 KB groB sein. Somit ergibt sich die SpeichergréBe von
16 x 64 = 1 MB. .

Bit 0 - 15 ist die logische Adresse (Offset)
Bit 16 - 19 ist die Segment-Adresse (16 miogliche 64 KB Segmente)

Beispiel:
15 0 )
[_rocicatavoness | QFESEL. Eingabe: 1 0 0 0
Ty ( -
15 0
Framenrneoiren | (o0 0 o]35uEns Eingabe: 0 0

o/

9
Bl .
[_PHY&CAL&EMURVADDRESS ] = Adresse: 01000

Segment: 0 (erste 64 K)
Adresse: 1000 (viertes K)
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m TRIUMPH-ADLER

Memory

Erklarung zur Display-Anzeige von Speicheradressen

Die CPU beginnt mit der niedrigen Adresse eines Wortes (lower Adr.)

lower Adr. O
F | F - lower Byte
T — 1. Wort "
E F <«——— . higher Byte
0 0 || «—— lower Byte
2. Wort

|
1
|
L]
]
|
1 11 ¢~ higher Byte
]
I
I . .
I Anzeige am Display: FFEF 0011
|

:::ti:ﬁZA Errechnen der Adr.: 1

100
i + EFFF
| =1FFFF
l = Segment: 1
j Offsetadr.: F F FF

higher Adr. X
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Schulungsunterlagen fir BTX - PC

Befehlsvorrat

Durch Eingabe von zuldssigen Befehlen wird dann das
Programm veranlasst, bestimmte Aufgaben auszufiihren.

Folgende Monitorfunktionen stehen ilber die Tastatur
zur Verfigung:

D Display Speicherbereich anzeigen

E End Monitor Ende

F Fill Speicherbereich fillen

G Goto Programm starten ab Adresse

M Move Inhalt im Speicher verschieben

R Register Alle CPU- Register sichtbar machen
S Subtitue Speicherzellen &ndern

T Tracer Progr. im Single - Step testen

U Uhrzeit Zeit im Speicher setzen

P Printer Drucker ein/aus

Alle Adresseingaben werden von dem Monitor gespeichert
und falls keine Eingabe vorhanden als default Eingabe
Ubernommen.

Die Eingabe geschieht lber einen Zeilenbuffer und es
ist somit eine Sofortkorrektur Uber die

Backspace - Taste moglich.

Die Eingabe wird erst nach Bet&dtigung der CR - Taste
uberpriift. Eine falsche Eingabe wird nochmals bis zu
dem ersten falschen Zeichen ausgegeben.
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Schulungsunterlagen fir BTX - PC

Befehlsbeschreibung

Display

Mit dieser Funktion wird der Speicherinhalt byteweise
in HEXA und ASCII angezeigt.

Die laufende Bildschirmausgabe kann mit den Tasten
CONTR und S angehalten und mit CONTR und Q

wieder gestartet werden.

Mit der Taste BRACK bzw. CONTR und C kann die

Anzeige jederzeit abgebrochen werden.

Eingabe:

1. D und CR

Der Speicher wird ab der default - Adresse
16 Bildschirmzeilen ausgegeben.

2 D und Startadresse
Der Speicher gibt ab dem default-Segment und

dem Offset ( Startadesse ) 16 Bildschirmzeilen
aus.

3. D und Segment: Startadresse

Der Speicher gibt ab (Segment: Startadresse)
16 Bildschirmzeilen aus.

4. D und , Endadresse

Der Speicher gibt ab der default - Adresse
bis zur Endadresse aus.

5. D und Segment: Startadresse , Endadresse
Der Speicher gibt Uber den angegebenen Adress-
bereich aus.
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End

Mit dieser Eingabe wird zum aufrufenden Programm zurilickge-
kehrt, wenn der Monitor lber die Funktion O aufgerufen
wurde,

Eingabe: E und CR

Fill

Der Speicher wird mit einer Konstanten gefullt.
Eingabe:

d F und CR
keine Funktion

2 F und Startadresse, Endadresse, Fiillwert
Der Speicher wird vom default Segment: Start-
adresse bis Endadresse mit dem Wert (FUllwert)
gefidllt.

3. F und Segment: Adresse, Endadresse, Fillwert
Der Speicher wird von (Segment. Adresse) bis
(Endadresse) mit dem Wert (Fillwert) gefilillt.
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Goto

Mit diesem Kommando kann ein im Speicher stehendes
Programm bzw. Programmteile gestartet werden. Die mit
dem G - Aufruf (bergebenen Register konnen mit dem

R - Kommando verédndert bzw. angezeigt werden.

Wird bei dem G - Aufruf eine Stop - Adresse, angegeben,
so muB diese Stop - Adresse im RAM - Bereich liegen.
Sonst sehe Trace - Komando.

Mit dem G - Aufruf kdnnen 2 Stopadressen iUbergeben
werden.

Bei dem G - Kommando miissen alle Adressen eine Segment -
information haben.

Eingabe:

1. G und Segment: Adresse
Es wird ein Programm ab der Adresse
(Segment: Adresse) gestartet.

2 G und Segment: Adr. , Stopsegment: Adr.
Es wird ein Programm ab der Adresse (Segment: Adr.)
gestartet. Wenn dieses Programm wahrend seiner
Ausfihrung zu der Adresse (Stopsegment: Adresse)
kommt, so wird das Programm angehalten und in den
Monitor verzweigt.

3 G und Segment:Adr. , Stop 1 segment:Adr.
Stop 2 segment:Adr

”

Es wird ein Programm ab der Adresse (Segment. Adr.
gestartet.Wenn dieses Programm wihrend seiner
Ausfihrung zu den Adressen (Stop 1 segment: Adr.
oder Stop 2 segment:Adr.) kommt, so wird das
Programm angehalten und in den Monitor verzweigt.
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Move

Mit diesem Kommando kann ein Speicherbereich von einer
Adresse zu einer anderen Adresse kopiert werden. Die
max. Kopierldnge ist 64K.

Eingabe:

1. M und Startadresse,Endadresse,Zieladresse
Es wird ein Speicherbereich von default Segment:
(Startadresse) bis (Endadresse) zu der default
Segment: (Zieladresse) kopiert.

2, M und Startsegment:Startadresse , Endadrcsse,
Zielsegment:Zieladresse

Es wird ein Speicherbereich von
(Startsegment: Startadresse) bis (Endadresse)

zu der Adresse (Zielsegment: Zieladresse)
kopiert.
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Printer

Mit dieser Funktion wird das Switch - Byte im
CO - Treiber geschaltet.

Bei dem ersten Aufruf wird der Drucker
zugeschaltet, und beim zweiten Aufruf wieder
abgeschaltet.

Eingabe: P und CR

Register

Mit dieser Funktion k6nnen die Registerinhalte der
CPU fir das G - bzw. T - Kommando angesehen bzw.
geandert werden.

Eingabe:

i R und CR

Mit diesem Kommando werden alle CPU - Register
am Bildschirm ausgegeben.

2 R und Registerkennung
Mit diesem Kommando wird das spezifizierte
Register am Bildschirm angezeigt.

3. R und Registerkennung = Wert
Mit diesem Kommando wird das spezifizierte
Register mit dem angegebenem Wert geladen.
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Substitute

Mit dieser Funktion kénnen Speicherinhalte gedndert werden.

Wird S (...) eingegeben, so wird dieses Kommando
byteorientiert arbeiten.
Wird SW (...) eingegeben, so wird dieses Kommando
wortorientiert arbeiten.

Wird SP (...) eingegeben, so wird dieses Kommando
pointerorientiert arbeiten.

Fortfihrungseingaben sind Eingaben,die die Bearbeitung
eines Speicherbereiches abschlieBen.
FUr diese Eingabe gibt es folgende Regel:

Wagenricklauf Die Eingabe wird Ubernommen und die
Funktion beendet.

Leerschritt Die Eingabe wird Ubernommen und bei
der néchst hdheren Speicheradresse
weitergemacht.

Minus (-) Die Eingabe wird iibernommen und bei
der ndchst tieferen Speicheradresse
weitergemacht.

Eingabe:

1 S und CR
Mit dieser Funktion wird die default Adresse zum
Andern angezeigt.

Anzeige: Seg.: Adr. Inhalt =

Mit der Eingabe eines Hexawertes wird diese Eingabe
in die angezeigte Speicheradresse gespeichert.

2. S und Adresse
Mit dieser Funktion wird das default
Segment: Adresse zum Andern angezeigt.
Anzeige: Seqg: Adr. Inhalt =

Andern des Inhaltes siehe 1.

3. S und Segment: Adresse
Mit dieser Funktion wird die Adresse
Segment: Adresse zum Andern angezeigt.

Anzeige: Seg: Adr. Inhalt =

Andern des Inhaltes siehe 1.

VKBM s 0 -
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Trace

Mit diesem Kommando kann ein Programm im Single - Step
ausgetestet werden.

Es werden die CPU - Register mit dem unter Register

danderbaren Werten geladen, und das Programm um einen
Step gestartet. Nach diesem Programmschritt wird wieder

in den Monitor verzweigt. Mit dem T - Kommando konnen
auch Programme im PROM / ROM - Bereich getestet werden.
Eingabe:

1. T und CR

Mit diesem Kommando wird ein Programm ab der
Adresse CS:IP gestartet und nach dem ndchsten
Programmschritt abgebrochen und wieder zum
Monitor verzweigt.

24 T und Segment: Adresse
Mit diesem Kommando werden die Register CS:IP
mit der Eingabe Segment: Adresse geladen und
dann das Programm wie bei 1. gestartet.

Sa T und Segment:Adr,Stop 1 segment:Stopladresse,
Stop 2 segment,Stop 2 adresse

Mit diesem Kommando wird ein Programm ab der
Adresse (Segment: Adresse) gestartet. Kommt das
Programm wahrend seiner Ausfihrung auf eine

der beiden Stopadressen (Stop 1 seg:Stop 1 adresse
oder (Stop 2 seg: Stop 2 adressee) so wird das
Programm gestopt und zum Monitor verzweigt.

Bei dem Kommando 3. lduft das zu testende Programm nicht
in Echtzeit ab, es kdnnen aber damit Programme im ROM
getestet werden.

VKBM - 11 -
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Uhrzeit

Mit diesem Kommando kann die System - Uhrzeit angezeigt
bzw. verdndert werden.

Eingabe:

1. U und CR
Die aktuelle Systemzeit wird angezeigt.

2 U und Stunde, Minute, Sekunde
Die eingegebene Uhrzeit wird als System - Zeit
Ubernommen.
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2.1 Allgemeines zum BASIC-Interpreter ver. 5.2

Nach dem Einschalten und Betatigen der Funktionstaste F1
steht der Interpreter zur Verfigung.
Der Interpreter kennt drei verschiedene Zustandsarten:

Direktmodus, in dem eingegebene BASIC-Befehle sofort
ausgefihrt werden.

Programmiermodus, in dem BASIC-Befehle nicht ausgefihrt,
sondern als Programm gespeichert werden. Vor Jjeder Eingabe-
zeile muBB eine Zeilennummer stehen, die zwischen 0 - 65529
liegen kann.

Eine Programmzeile beginnt stets mit der Zeilen-Nr. und
kann bis zu 255 Zeichen lang sein. Sind mehrere Befehle in
einer Zeile zusammengefaBt, so sind sie durch einen
Doppelpunkt : zu trennen. Der AbschluB einer Programm-
zeile wird durch Dricken der Eingabetaste gekennzeichnet.

Ausfihrungamodus, in dem abgespeicherte BASIC-Programme
ausgefidhrt werden.

(Aufrufen mit dem Kommando RUN)

Ist der BASIC-Interpreter arbeitsbereit, erscheint auf dem
Bildschirm Ok. Im Direktmodus nimmt er jetzt Kommandos

an.

Folgende Kommandos dienen zur Pflege und Ausfiihrung von
Programmen.

NEW LLIST TRON
RUN DELETE TROFF
AUTO EDIT CONT
LIST RENUM :

Einige kdnnen innerhalb eines Programmes auch als
BASIC-Befehle verwendet werden.

VKBM - 13 -
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2.2 BASIC - Kommandos

Die nachstehend beschriebenen Formate fir BASIC-Kommandos
und BASIC-Befehle sind folgendermaBen zu interpretieren:

-—- Der in GroBbuchstaben angegebene erste Begriff
stellt den BASIC-Befehl oder das Kommando dar.

--- In eckigen Klammern angegebene Zusdtzte zu den
Befehlen konnen wahlweise angegeben werden.

-—— Angaben in spitzen Klammern stellen Parameter dar,
die entsprechend zu besetzen sind.

-—— Nach jedem BASIC-Kommando ist mind. 1 Leerschritt
zwischen dem Kommando -und den nachfolgenden Parame-
tern einzufigen. Ansonsten wird Syntax error
angezeigt.

NEW

Dieses Kommando ldscht alle Programmzeilen, setzt alle
numerischen Variablen auf Null und alle String-Variablen
auf Blank. Das NEW-Kommando ist stets vor der Eingabe eines
neuen Programmes zu geben.

BASIC kehrt nach der Ausfihrung des NEW-Kommandos stets in
den Kommandomode zurick.

VKBM o Tl e
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RUN [< Zeilen-Nr.>]

Nachdem das Anwenderprogramm in den Speicher geladen wurde,
kann es mit dem RUN-Kommando zur Ausfihrung gebracht
werden. Wurde keine Zeilen-Nr. angegeben, beginnt die
Ausfihrung mit der niedrigsten Zeilen-Nr., sonst bei der
angegebenen Zeilen-Nr.

Da das RUN-Kommando auch als BASIC-Befehl innerhalb eines
Programmes angewendet werden kann, bestehen die Moglich-
keiten, von einer bestimmten Programmstelle aus erneut das
Programm zu starten.

AUTO [<Zeilen-Nr. >E<Schrittueite>_ﬂ

Als Folge dieses Kommandos wird automatisch nach jedem
Dricken der Eingabe-Taste eine Zeilen-Nummer generiert.
Als Standardwert wird fir beide Parameter der Wert 10
angenommen.

Wird bei der Automatischen Zeilennumerierung eine
Zeilen-Nr. angezeigt, unter der bereits eine Programmzeile
im Speicher ist, so erscheint ein Stern * neben der
Zeilen-Nr.

Soll diese im Speicher befindliche Zeile erhalten bleiben,
dricken Sie die Eingabetaste unmittelbar nach dem Stern.
Jede Eingabe liberschreibt die im Speicher vorhandene
Programmzeile.

Der AUTO-Modus wird durch Eingabe von CTRL + C oder BREAK
abgeschlossen. Dabei wird die Zeile, in der die CTRL + C
Taste eingegeben wurde, nicht abgespeichert. Nach dem
Dricken von CTRL + C kehrt der Interpreter in den
Kommando-Modus zurick.

Die Taste BREAK hat die gleiche Funktion wie CTRL + C.

VKBM
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LIsT [<zeile 1>[- [<zeile 2>]]J

Dieses Kommando listet das im Speicher befindliche Programm
auf dem Bildschirm auf.

Als Standartwerte werden fir Zeile 1 die erste und fir
Zeile 2 die letzte Zeile angenommen. Zeile 2 darf nur

im Zusammenhang mit " - "™ angegeben werden. Wird als
Parameter ein Punkt angegeben, so wird die zuletzt
bearbeitete bzw. eingegebene Zeile angezeigt.

Das Auflisten kann mit CTRL + S unterbrochen werden. Das
Betdtigen einer beliebigen Taste setzt das Auflisten fort

CTRL + C oder BREAK brechen die Auflistung entglltig
ab.

Nach der Auflistung kehrt BASIC in den Kommando-Mcodus
zurdck.

LLIST

Dieses Kommando wirkt wie der LIST-Befehl, die Anzeige der
Programmzeilen erfolgt jedoch auf dem Drucker.
Voraussetzung zur Anwendung dieses Kommandos ist aller-
dings, daB der Drucker angeschlossen ist.

LLIST setzt fir den Drucker 132 Zeichen pro Zeile voraus.
Eine Anderung ist mit dem Befehl WIDTH LPRINT und Eingabe
der Zeilenldnge moglich.

DELETE [(Zeilen-Nr.?]f— <Zeilen-Nr.>]

Dieses Kommando dient zum Léschen von im Speicher
befindlichen Programmzeilen.

Werden Zeile 1 und Zeile 2 eingegeben, so werden nur die
dazwischen liegende Programmzeilen geloscht.

Wird eine nicht existierende Zeilen-Nr. angegeben, so
erscheint die Fehler-Meldung: ILLEGAL FUNCTION CALL

BASIC kehrt nach Ausfiihrung des Kommandos immer in den
Kommando-Modus zuriick.
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EDIT <Zeilen-Nr.>»

Dieses Kommando erlaubt das Andern oder Korrigisren einer
Programmzeile, ohne die gesamte Zeile erneut einzugeben.
Programmzeilen werden mit den nachfolgend erlduterten
Folge-Kommandos modifiziert. Diese Folge-Kommandos werden

nur im sog. EDIT-Modus wirksam und dienen folgenden
Zwecken:

Folge-Kommandos:

Listen der Programmzeile

Beenen des EDIT-Modus

Anderungen léschen und den EDIT-Modus

beenden

A Anderungen léschen und erneut den

EDIT-Modus starten

X Listen der Zeile und umschalten in den
Einflige-Modus
Umschalten in den Einflge-Modus
Rest der Zeile ldschen und umschalten
in den Einflge-Modus

n D n Zeichen ldschen

n C n Zeichen andern

nSec Suchen von Zeichen

n K c Suchen und léschen von Zeichen

n

E

D mir

I

Leertaste Cursor in der Zeile nach rechts bewegen
ingabe-Taste Anderungen anzeigen und den EDIT-Modus
beenden
CTRL + A Editieren der zuletzt bearbeiteten Zeile
ESC Beenden des Einfiigemodus und umschalten in
den normalen EDIT-Modus

Wird n nicht angegeben, so wird stets der Wert 1 angenommen
Die nédhere Erlauterung der Folge-Kommandos entnehmen Sie
bitte dem BASIC-Handbuch.
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RENUM [Eneue N3] [ [calte nr.3], [(Schrittueite)}]]

Diese Anweisung numeriert ein im Speicher befindliches
Programm neu durch.

<{neue Nr.> = die erste Zeilen-Nr. der neuen Nume-
rierung
<alte Nr.> = ab dieser Zeilen-Nr. der alten Nume-

rierung beginnt die Neu-Numerierung

{Schrittweite>

um diesen Wert wird die Zeilen-Nr.
Jewells hochgezdhlt

RENUM &ndert alle Zeilennummern entsprechend der neuen
Vorgabe mittels der o.a. Parameter.

Die bei GOTO, GOSUB, THEN, ON...GOTO, ON...GOSUB und ERL
angegebenen Zeilen-Nummern-Referenzen werden ebenfalls
gegen die neue Zeilennumerierung ausgetauscht.

Wird in einer Anweisung eine nicht existierende Zeilen-Nr.
festgestellt, erscheint der Fehler:

Undefined line XXXX in YYYY

Die unglltige Zeilen-Nr. (XXXX) wird durch RENUM nicht
verandert, jedoch die Zeilen-Nr., in der der Fehler
auftrat (YYvYy).

Ist der Wert <neue Nr.> nicht angegeben, wird stets 10
angenommen. Wird bei dem Wert <alte Nr.> nichts eingegeben,
wird bei der kleinsten Zeilen-Nr. des Programms mit der
neuen Numerierung begonnen., Fir <Schrittweite> wird als
Standardwert stets 10 angenommen.

RENUM bringt die Fehlermeldung Illegal function coll, wenn
Zeilen-Nummern groBer als 65529 generiert werden, oder
beispielsweise folgende Anwendung von RENUM vorgegeben
wird:

RENUM 15,30

und nur die Programmzeile 10, 20 und 30 existieren.

VKBM « 1B =
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TRON

TROFF

Mit diesen Befehlen besteht die Méglichkeit, den
Programmablauf wdhrend einer Ausfiihrung zu verfolgen.

Dies erleichtet das Testen und die damit verbundene
Fehlersuche erheblich. Jede Zeilen-Nr., die vom Programm
durchlaufen wird, erscheint in Klammern auf dem Bildschirm.

Durch TRON wird diese Trace-funktion eingeschaltet und
durch TROFF wieder ausgeschaltet.
Auch das NEW Kommando eliminiert die Trace-Funktion.

Bei deutschen Zeichensatz treten an der Stelle der eckigen
Klammern die GroBbuchstaben A und U.

CONT

Dient zur Fortsetzung einer Programmausfiihrung, die mit
CTRL + C, BREAK, STOP oder END Anweisung unterbrochen
wurde.

Die Fortsetzung des Programms erfolgt an derselben Stelle,
bei der die Unterbrechung auftrat.

Wahrend der Unterbrechung besteht die Méglichkeit, Variable
im Direkt-Modus durch PRINT anzuzeigen oder zu verandern
und anschlieBend mit CONT das Programm fortzusetzen.

CONT ist unwirksam,

--- wenn das Programm wdhrend der Unterbrechung
verdndert worden ist,

-—- wenn es wahrend einer INPUT$ - Anweisung
abgebrochen wurde, oder

-—— wenn keine Zeile mehr folgt.
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BASIC-Kommandos zum Abspeichern von Programmen auf Kassette

Der Programmspeicher im PC ist ein flichtiger Speicher
(Halbleiterspeicher). Die Programme gehen deshalb bei
Netzausfall oder Ausschalten des PC verloren.

Um die Programme zu erhalten, kdnnen sie mit eine Kasset-
tenrecorder auf Magnetbandkassetten gespeichert werden.

Im Bedarfsfall (Netzwiederkehr oder nach erneutem Einschal-
ten des PC) kdnnen die Programme von der Magnetbandkassette
wieder in den Arbeitsspeicher geladen werden.

FUr das Arbeiten mit dem Kassettenrecorder werden folgende
Kommandos bendtigt:

SAVE

LOAD

Die Kommandos sind folgendermaBen zu interpretieren:

VKBM - 20 -
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SAVE "Name"

Die BASIC-Anweisung SAVE dient dem Speichern von Pro-
grammen.

Sie gehen dabei wie folgt vor:

Das Magnetband ist auf den Anfang, auf einen freien oder
auf einen nicht mehr bendtigten Bereich zu spulen.

Nach der Eingabe: SAVE "Name" und bet&tigen der Einga-
betaste erfolgen am Bildschirm einige Abfragen.

I. Abfrage: Remote Casette ? Y/N
(fern Ein-/Ausschalten des Motors.

II. Abfrage: Baudrate = 1200 Bd ? Y/N
(das Speichern auf die Kassette kann mit
einer Geschwindigkeit von 1200 Bd. (Y),
oder von 600 Bd. (N) erfolgen.)

III. Abfrage: Press Record and Play OK ? Y/BREAK

Ist das Programm auf der Kassette aufgezeichnet, so
erscheint die Abfrage:

Casette Stop 0K 2 Y/BREAK

Wird die Taste Y betdtigt, kehrt BASIC in Kommando-Modus
zurick.
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LOAD "Name"

Wollen Sie ein Programm von einer Magnetbandkassette
laden, so missen Sie das BASIC-Kommando LOAD verwenden.
Beim Laden gehen Sie wie folgt vor:

Die Magnetbandkassette ist auf den Programmanfang zu
spulen. AnschlieBend LOAD "Name" eingeben und Eingabe-
taste betédtigen.
Am Bildschirm erfolgt die Abfrage:

Press Play 0K 72 Y/BREAK
Der Ladevorgang beginnt.
Sind auf der Kassette mehrere Programme gespeichert,

erscheint auf dem Bildschirm die Information:

Found "Name"

Ist das richtige Programm gefunden, so erscheint die
Information:

Load "Name

und das Programm wird in den Speicher geladen.

Ist der Ladevorgang korrekt beendet, erfolgt die Abfrage:
Casett Stop 0K ? Y/BREAK
Wird die Y Taste betdtigt, so kehrt BASIC in Kommando Mode

zuriick.

Mit dem Kommando RUN kann das Programm gestartet werden
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1.2 Zusammenfassung der DOS-Befehle.

Befehl Bedeutung

ASSIGN Laufwerke zuweisen

CHDIR Endert das aktuelle
Inhaltsverzeichnis

CHKDSK Priift Disketten und
gibt Statusbericht

CLS Bildschirm 10schen

COPY Kopieren. von Dateien -

DATE Datum rufen/énﬁern

DEL Loschen von Dateien

DIR Inhaltsverzeichnisse
auflisten

DISKCOPY
Disketten kopieren

FIND Suchen einer Zeichen-
kette

FORMAT Formatieren einer
Diskette

MKDIR Inhaltsverzeichnis
einrichten

MORE . Bildschirmseite aus-

geben

=2/31~

Syntax
ASSIGN (d=x)...)

CHDIR ((d:)Pfad)
CD ((d:)Pfad)

CHKDSK (d:)(Dateiname) (F)(V)
CLS

COPY (d:)
(d:)
COPY (d:)
+(d:)
(d:)(

DATE Ett.mm.jj)
DATE (tt.mm.193j)
DATE (tt/mm/jj)
DATE (tt-mm-jj)

(Pfad)Dateiname(.ext)
(Pfad)Dateiname(.ext)
(Pfad)Dateiname(.ext)
(Pfad)Dateiname(.ext)
Pfad)Dateiname(.ext)

DEL (d:)Dateiname(.ext)
DEL (d:)Pfad
ERASE (d:)Dateiname(.ext)

DIR (d:)(Pfad)(Dateiname)(.ext)
(/P)(/W)

DISKCOPY (d:) (d:)

FIND (/V)(/C)(/N) "Zeichenkette"
(d:)(Pfad)Dateiname(d:)
(Pfad)Dateiname

FORMAT (d:){/V)(/S)

MKDIR Pfad((UPfadname)U..)
MD Pfad

....0MORE
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MODE

PATH

PRINT

PROMPT

RECOVER

RENAME

RMDIR

SORT

SYS

TIME

TREE

TYPE

VER

VERIFY

voL

-2/31-

Drucker-Modus setzen

Suchpfad fiir ausfiihr-
bare Dateien

Druckt Dateien aus ei-

ner Warteschlange
Andern des Prompters
Wiederherstellen von
Dateien

Dateien umbenennen
Inhaltsverzeichnis
l6schen

Sortieren von Texten

Ubertragen von System-
dateien .

Uhrzeit aufrufen/indern

Zeigt die Zugriffspfade

und Dateien

Anzeige des Datei-
inhaltes

Versionsnummer abfra-
gen

Uberpriift Daten nach
dem Aufzeichnen.

| Abfragen des Daten-

trédgerkennsatzes

B -

MODE coml:baud,paritét,datenbits,
stoppbits(,p) '

MODE lpt#:druckbreite,zeilen/inch
(,p)

MODE 1lpt#:=coml:

PATH (d:)(Pfad)(;)((d:)Pfad;...)

PRINT ((d:)Dateiname(.ext)
(/1T)(/C)(/P)....)

PROMPT (Prompter-Text)

RECOVER (d:)(Pfad)Dateiname(.ext)

RECOVER d:

RENAME (d:)(Pfad)Dateiname(.ext)
Dateiname(.ext)

REN (d:)(Pfad)Dateiname(ext)
Dateiname(.ext)

RMDIR Pfad

RD Pfad
Sort(/R)(/+n)<Datei
ce..8Sort(/R)(/+n)

SYS d:

TIME (hh.mm.ss.xx)

TREE (d:) (/F)

TYPE (d:)(Pfad)Dateiname(.ext)
UEk.

VERIFY (on)(off)

VoL (d:)
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Aufbau, Funktionsweise und Aufruf des MOS

Das MOS (Mikrocomputer- Operating- Systems) besteht

aus einer Reihe von Programmen zur Abwicklung der
MOS-Komandos.

Das MOS liest, analysiert und verarbeitet den JOB-
Eingabe- Strom. Der JOB- Eingabestrom ist eine Folge
von Anfoderungen an Programmen sowie Dateien und Ein-
heiten, welche von dieser verwendet werden.

Nach dem Bet&tigen des Netzschalters am Gerat und
Durchlaufen der Einschaltroutine erscheint am Bildschirm
eine Abfrage ob mit BASIC, MONITOR oder TERMINAL
gearbeitet werden soll. (Kalt Start)

Die zweite Moglichkeit zum Aufrufen der Abfrage besteht
durch das Dricken der RESET-Taste (Warm Start)

Die Abfrage erscheint auf dem Bildschirm nach der
Einschaltroutine, wenn kein ROM - Pack vorhanden ist, und
kein SCSI - Controller sich meldet.

Um ins BASIC - Programm zu gelangen muB die Funktions-
taste F1 gedrickt werden.

Mit Break und Ok meldet sich das BASIC-Programm bereit.
Das Programm kann mit dem Kommando SYSTEM verlassen
werden.

MONITOR-Programm erreicht man durchs Betdtigen der
Funktionsteste F2

Das TERMINAL-Programm erreicht man durchs Bet&dtigen der
Funktionstaste F3
(Wird in Verbindung mit Autonome Prozessorplatte bendtigt

Am Bildschirm erscheint eine weitere Abfrage ob eine
Datei in Speicher geladen oder aus dem Speicher Datei

auf Kassette geschrieben werden soll.

Weiterhin kann auch eine Datei gedruckt oder das Programm
beendet werden.

BTX-Zuschaltung erfolgt durch Betdtigen der Fonktiontaste
F&.
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Die CPU 8088 kann bis 1 MB direkt adressieren. Sie besitzt einen
16-bit-Rechner, jedoch nur einen B-bit-breiten Datenbus.

Der Rechner holt sich mit dem entsprechenden Befehl automatisch
2 Byte (= ein Wort).

Ein Wort ist eine Folge von 2 Byte. Ein Wort steht so im Speicher,
daB das hoherwertige Byte auf der higher Memory Adresse steht.

Der Adrefbus ist 20 bit (2 1/2 Byte) breit. Das hiéchste Halb-Byte
bezeichnet die sogenannte "Segment-Adresse". Der Speicher kann in
beliebig viele Segmente eingeteilt werden. Ein Segment kann jedoch

hochstens 64 KB groB sein. Somit ergibt sich die SpeichergréBe von
LY

16 x 64 = 1 MB,

Bit 0 - 15 ist die logische Adresse (Offset)
Bit 16 - 19 ist die Segment-Adresse (16 migliche 64 KB Segmente)

Beispiel:
15 0 .
[ tocicainooness |QFFSEL. Eingabe: 1 0 0 0
A -
=14
15 0
[FEGMENT REGISTER 0 00 0|3EGMENT Eingabe: 0 0
et st
ADDER
]
]
5
9 0
T s .
| PHYSICAL MEMORY ADDRESS ] = Adresse: 01 000

Segment: 0 (erste 64 K)

Adresse: 1000 (viertes K)

.
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&

Memory

Die CPU beginnt mit der niedrigen Adresse eines Wortes (lower Adr.)

Anzeige am Display: FFEF 0011

lower Adr. 0O
F ! F ] = lower Byte
: , 1. Wort "
E : F _| =————— higher Byte
0 : 0 | | - . lower Byte
|
. © 2. Wort
1 11 <. higher Byte
I —_—
I
l
I

t:txl:jzﬁ Errechnen der Adr.: 1

100
l + EFFF
I =1FFFF
l = Segment.: 1
] Offsetadr.: F F F F

higher Adr. X
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1.2 Befehlsvorrat

Durch Eingabe von zulZssigen Befehlen wird dann das
Programm veranlasst, bestimmte Aufgaben auszufihren.

Folgende Monitorfunktionen stehen ilber die Tastatur
zur Verflgung:

D Display Speicherbereich anzeigen

E End Monitor Ende

F Fill Speicherbereich fillen

G Goto Programm starten ab Adresse

M Move Inhalt im Speicher verschieben

R Register Alle CPU- Register sichtbar machen
S Subtitue Speicherzellen &ndern

T Tracer Progr. im Single - Step testen

U Uhrzeit Zeit im Speicher setzen

P Printer Drucker ein/aus

Alle Adresseingaben werden von dem Monitor gespeichert
und falls keine Eingabe vorhanden als default Eingabe
ubernommen.

Die Eingabe geschieht lber einen Zeilenbuffer und es
ist somit eine Sofortkorrektur iUber die

Backspace - Taste moglich.

Die Eingabe wird erst nach Betdtigung der CR - Taste
Uberprift. Eine falsche Eingabe wird nochmals bis zu
dem ersten falschen Zeichen ausgegeben.
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Befehlsbeschreibung

Display

Mit dieser Funktion wird der Speicherinhalt byteweise
in HEXA und ASCII angezeigt.

Die laufende Bildschirmausgabe kann mit den Tasten
CONTR und S angehalten und mit CONTR und Q

wieder gestartet werden.

Mit der Taste BRACK bzw. CONTR und C kann die

Anzeige jederzeit abgebrochen werden.

Fingabe:

1. D und CR
Der Speicher wird ab der default - Adresse
16 Bildschirmzeilen ausgegeben.

2 D und Startadresse
Der Speicher gibt ab dem default-Segment und
dem Offset ( Startadesse ) 16 Bildschirmzeilen
aus.

3. D und Segment: Startadresse
Der Speicher gibt ab (Segment: Startadresse)
16 Bildschirmzeilen aus.

4. D und , Endadresse
Der Speicher gibt ab der default - Adresse
bis zur Endadresse aus.

D D und Segment: Startadresse , Endadresse
Der Speicher gibt lber den angegebenen Adress-
bereich aus.
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End

Mit dieser Eingabe wird zum aufrufenden Programm zurilckge-
kehrt, wenn der Monitor iber die Funktion O aufgerufen
wurde.

Eingabe: E und CR

Fill

Der Speicher wird mit einer Konstanten gefiullt.
Eingabe:

1. F und CR
keine Funktion

2., FFund Startadresse, Endadresse, Fiillwert
Der Speicher wird vom default Segment: Start-
adresse bis Endadresse mit dem Wert (Fillwert)
gefillt.

3 F und Segment: Adresse, Endadresse, Fiillwert
Der Speicher wird von (Segment. Adresse) bis
(Endadresse) mit dem Wert (Fillwert) gefillt.
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Goto

Mit diesem Kommando kann ein im Speicher stehendes
Programm bzw. Programmteile gestartet werden. Die mit
dem G - Aufruf ibergebenen Register kdnnen mit dem

R - Kommando veridndert bzw. angezeigt werden.

Wird bei dem G - Aufruf eine Stop - Adresse, angegeben,
so muB diese Stop - Adresse im RAM - Bereich liegen.
Sonst sehe Trace - Komando.

Mit dem G - Aufruf k&nnen 2 Stopadressen iibergeben
werden.

Bei dem G - Kommando miissen alle Adressen eine Segment-
information haben.

Eingabe:

1. G und Segment: Adresse
Es wird ein Programm ab der Adresse
(Segment: Adresse) gestartet.

2 G und Segmenf: Adr. , Stopsegment: Adr.

Es wird ein Programm ab der Adresse (Segment: Adr.)

gestartet. Wenn dieses Programm wihrend seiner
Ausfihrung zu der Adresse (Stopsegment: Adresse)
kommt, so wird das Programm angehalten und in den
Monitor verzweigt.

3. G und Segment:Adr. , Stop 1 segment : Adr. ,
Stop 2 segment:Adr

Es wird ein Programm ab der Adresse (Segment. Adr.
gestartet.Wenn dieses Programm wahrend seiner
Ausfihrung zu den Adressen (Stop 1 segment: Adr.
oder Stop 2 segment:Adr.) kommt, so wird das
Programm angehalten und in den Monitor verzweigt.
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1.0.0 Allgemeines

MS-DOS ist die Abklrzung fir " Mikro-Soft Disk Operating
System ",

Das MS-DOS Betriebssystem besteht aus Kommandos und Program-
men, die es dem Anwender ermdglichen Daten im Computer zu
verwalten und eigene Software zu entwickeln. Durch das Laden
des Betriebssystems ist der Rechner in der Lage, Kommandos
vom Anwender entgegen zu nehmen. Dabei wird zwischen Inter-
nen-und Externen Befehlen wunterschieden. Interne-Befehle
sind Bestandteil des Command-Prozessors, der als ein Teil
des Betriebssystems, in der Lage ist, diese direkt auszufiih-
ren. zB. COPY DATE TIME DEL REN DIR usw.

Bei Externen-Befehlen muB zuvor eine Datei von der Betriebs-
systemdiskette geladen werden. Diese Datei stellt ein in
sich geschlossenes, meist léngeres Programm dar, das eine be-
stimmte Aufgabe lGsen kann. zB. FORMAT SORT DISKCOPY usw.

Durch diese Aufteilung wird nur ein kleiner Teil des Pro-
grammspeichers konstant vom Betriebssystem belegt. Nur bei
Bedarf werden andere Dienstprogramme wie Basic-Interpreter
oder Compiler dazu geladen.

Das freigegeben I0.SYS basiert noch groBtenteils auf dem zu-
gekauften Produkt, wobei TA-eigene Modifikationen in den Be-
reichen Videotreiber, Floppy-Disk-I1/0 wund Druckerausgabe
durchgefihrt wurde. Das Disketten-Handling erfolgt noch mit
sehr unbefriedigender Geschwindigkeit - dieser Mangel wird
bei der ndchsten Version weitgehend beseitigt sein.
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Diskette/Platte im Laufwerk A: hat Keinen Kennsatz

Katalog von A:0

COMMAND cCOM 16613 8.03.85 10.21
FORMAT COM 16663 14.03.85 7«53
DEBUG CoM 11764 102483 10.:13

3 Datei(en) 327680 Bvtes frei
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1.0:2 Laden des Betriebssystem MS-DOS

-Gerat einschalten

-Diskette mit MS-D0OS Betriebssystem ins Laufwerk A (oberes
Laufwerk) geben, Laufwerk verriegeln, Reset betatigen.

-Das Laufwerk muss jetzt arbeiten und nach ca. 5 bis 10
Sekunden meldet sich das System mit:

Microsoft MS5-D0S Version 2.11
Copyright 1981,82,83 Mikrosoft Corp.

PC-16 MS-DOS Anpassung Ver.

Command V 2.11
Datum ist XX.XX.XXXX
Neues Datum eingeben (tt.mm.jj)

An dieser Stelle erwartet das System die ©Eingabe eines
Datums. Durch RETURN kann diese Abfrage und die folgende Ab-
frage nach der Zeit, Ubergangen werden. Das System fragt an-
schlieBend nach Eingabe einer Zeit.

Zeit ist XX.XX.XX.XX.

Neue Zeit eingeben (hh:mm)
A>

Sollen Datum und Zeit neu gesetzt werden,so ist folgendes zu
beachten:

Eingabe DATUM: tt mm lt
l _T --Jahr

( 80-99 )
...... Tag ( 1-31 )
-------- Monat { 1=12 )
Eingabe ZEIT: hh:mm
—[ l _____ Minuten ( 0-59 )
-------- Stunden ( 0-23 )
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1.0.4 Boot Sektor

Auf unseren Maschinen kdénnen zwar die Systemdisketten des
IBM-PC und der meisten kompatibelen "gebootet" werden -
unsere Systemdisketten jedoch nicht auf diesen Rechnern. Der
Grund liegt in unserem BOOT SEKTOR, welcher nicht ganz IBM
kompatibel ist. Bei spédteren Versionen kann dies jedoch gedn-
dert werden.

1.1.0 Sicherung von Disketten

Um sich davor zu schitzen, daB Disketten oder Dateien unbeab-
sichtigt =zerstdrt werden, ist es unerl&Blich, folgence
Punkte stets zu beachten.

1. Verriegeln der Disketten, erst nachdem der PC
eingeschaltet wurde.

2. Vor dem Ausschalten des PC miissen die Disketten aus
beiden Laufwerden entfernt werden.

3. Haufige Datensicherung durch Kopieren der Datendisketten.

4. Diskette, wenn nicht damit gearbeitet wird, aus dem
Laufwerk entnehmen.

>. Moglichkeit des Schreibschutzes niitzen. Die Diskette ist
vor dem Uberschreiben geschiitzt, wenn die
Schreibschutzkerbe der Diskettenhiille iiberklebt wird.
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I.l.1 Laufwerksauswahl

MS-DOS meldet sich nach dem Laden mit dem Prompt A> . Das
bedeutet, daB der Command-processor auf Eingaben des Bedie-
ners wartet. Das Laufwerk "A" ist als Standard-Laufwerk vor-
gemerkt. Wird kein anderes Laufwerk angegeben, beziehen sich
alle Kommando-Ausfihrungen auf dieses Laufwerk.
(Standard-Laufwerk = default device).

Auf die Eingabe von B: reagiert MS-DOS wie folgt:

A>b: <RETURN>
B>

Das bedeutet, daB nun das Laufwerk "B" als Standard-Laufwerk
behandelt wird.

1.1.2 Formatieren und kopieren

Nach dem ersten Einschalten sollte als erstes die Betriebssy-
stem-Diskette gesichert werden. Dazu wird der DOS-Befehl
"DISKCOPY" verwendet.

A>DISKCOPY a: b:
Hierbei wird der gesamte Inhalt der Diskette im Laufwerk "B Y
Ubertragen. Bei fabrikneuen Disketten im Laufwerk "B" wird

eine automatische Formatierung der Diskette vor dem Kopieren
durchgefihrt.

1:1:3 Hidden Files

Die beiden Systemdateien MSD0S.SYS und I0.SYS besitzen des
Attribut "hidden" und tauchen nicht im Directory auf. Sie
werden auch nicht bei "COPY*.*" mitkopiert, sondern kdnnen
nur mit dem Kommando "SYS" auf eine andere Diskette gebracht
werden. Das dritte Systemfile COMMAND.COM ist nicht hidden,
da es jederzeit auch auf einer NICHT-SYSTEM-Diskette bend-
tigt werden kann.
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1.2.0 Dateien

Alle Programme, Texte oder sonstige Daten werden unter ein-
deutigen Namen als Datei, oder auch Files, gespeichert. (s.
Punkt 1.2.4)

Die Dateien auf des Betriebssystems konnen folgendermaBen
aufgeteilt werden:

- Orginal M5-D0S-Files von Mikrosoft (z.B. CHKDSK, DEBUG,
SORT usw.).

1.2.1 Dateinamen

Der Dateiname kann bis zu B8 Zeichen lang sein und durch
einen Punkt getrennt eine 3-stellige Erweiterung enthalten.

Beispiel: NEWFILE.EXE
Name 12345678.123

Fur den Dateinamen und die Erweiterung kénnen folgende Zei-
chen verwendet werden:

A-Z2 0-9 5 & % () -@D $£%5~

(kein Leerschritt)
Beispiel: A>DIR <RETRURN>

Die Dateinamen einer Arbeitsebene werden von der Diskette im
Laufwerk "A" gelesen und auf dem Bildschirm angezeigt.

1:2:2 Ersatzzeichen (Global Parameter)

Die beiden Zeichen "?" und "*" werden immer dann angewandt,
wenn mehrere &hnliche Dateinamen mit einem gemeinsamen Aus-
druck angesprochen werden sollen.

Das Fragezeichen ersetzt ein beliebiges Zeichen innerhalb
des Dateinamens cder der Dateierweiterung.

VKBM 7



Beispiel: Es befinden sich folgende Dateien in einem Inhalts-
verzeichnis:

TESTIRUN.EXE

TEST2RUN.EXE

TEST3RUN.EXE

Sie sollen mit einer Namensangabe aufgelistet werden.
A>DIR TEST?RUN.EXE
Der Stern kann ein beliebiges, die restlichen oder alle Zei-

chen in einem Dateinamen oder einer Dateierweiterung erset-
zen.

Obiges Beispiel wirde auch mit folgender Namensgebung aufge-
listet werden.

A>DIR TEST*.EXE
A>DIR *.EXE

1.2.3 Reservierte Namen

Einige 3-stellige Namen dirfen fir Dateinamen nicht verwen-
det werden, da sie fir MS-DO0S reserviert sind.

AUX CON LST oder PRN NUL

l1.2.4 Inhaltsverzeichnisse

Die Namen aller Dateien einer Diskette sind in einem Inhalts-
verzeichnis auf der Diskette abgelegt. Zu dem Namen werden
auch die L&nge der Datei, ihre Lage auf der Diskette und das

Datum der Erstellung bzw. der letzten Anderung abgespei-
chert.

In einem Inhaltsverzeichnis kdnnen bis zu 112 Dateinamen ab-
gelegt werden.

M5-D0OS erlaubt auch das Anlegen von Unterverzeichnissen, so
daB der Aufbau der Inhaltsverzeichnisse eine hierarchische
Struktur (Baumstruktur) erh&lt.
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Beispiel: (b= )

Ebene Inhaltsverz. Dateien im Inhaltsverzeichnis
1 Stammverz. ----- 7 Datei,l;Datei.2;Datei.3;«is4:
0
:---> weitere Unterverz.
v
2 Unterverz.l --0-->Datei.l,......
g
t---> weitere Unterverz.
v
k. Unterverz.2 --0-->Datei.l,Datei2,....
0]
:---> weitere Unterverz.
v
4 Unterverz.3 --0-->Datei.l,Datei.2,Datei3,...

Jedes Inhaltsverzeichnis kann mehrere Unterverzeichnisse ent-
halten. Limitiert wird eine Baumstruktur nur durch die GroBe
des externen Speichers.

Auf das Anlegen und L&schen von Unterverzeichnissen wird in
einem spédteren Kapitel eingegangen.

Abb.: 1

Root
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1.3.0 DOS-Kommandos

1 Diese Kommandos dienen zum Erstellen , Vergleichen,
Kopieren, Anzeigen, Léschen und Umbenennen von Dateien.

2 Zum Kopieren und Formatieren von Disketten.

3 Zum Ausfiihren von Systemprogrammen sowie auch Anwender-
Programmen.

4 Zum Analysieren und Listen von Directories.
5 Zur Eingabe und Anzeige von Datum und Uhrzeit.

€& Zum Setzen verschiedener Printer- und Bildschirm-
Optionen.

7 Zum Kopieren von Systemdateien auf eine andere Diskette.

8 Fordern MS-DOS auf, Programme iliber eine bestimmte Zeit zu
unterbrechen.

N T | Interne und externe Kommandos

Interne DOS-Kommandos werden beim Laden von DOS in den Spei-
cher (Ubernommen und stehen fir ihren Aufruf unverziglich zur
Verfigung. Diese internen Kommandos werden beim Auflisten

mit dem Kommando "DIR" nicht angezeigt. Zu den internen Kom-
mandos zahlen:

DIR TIME CHDIR
TYPE EXIT REM
COPY VER REN
VER DATE RMDIR
DEL MKDIR VERIFY

Externe DOS-Kommandos verbleiben auf der Diskette und werden
erst bei Bedarf in den Speicher geladen. Externe Kommandos
besitzen eine Namenserweiterung die jedoch beim Aufruf nicht
angegeben wird.

CHKDSK MORE EDLIN
DISKCOPY PRINT MASM
FIND RECOVER DEBUG
FORMAT
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1.3.2 Kommando-0Optionen

Der Kommando-Aufruf besteht aus dem Kommando und zusatzli-
chen Parametern, die als Information fir das System benttigt
werden. Sind diese Parameter nicht angegeben, so nimmt das
System Standardwerte an oder lehnt die Abarbeitung des Kom-
mandos ab.

Beispiel: A>DIR
Kommando <----- I-I Kommando ohne Optionen. Das System nimmt

Standardlaufwerk "A an und listet den
Inhalt der Diskette in "A" auf.

A>DIR b:TEST.O001 Kommando mit Optionen
Kommando<-1-1
Optionend<----- (P I
Laufwerk<----- 11
Dateiname<------- Treens T
Erweiter. <---eemeuaaa- 1--1

Zu den Optionen z&hlen:

d: Laufwerksangabe (a:,b:usw) :Dateispezi-
filename Dateiname :fikation
.ext Namenserweiterung (.EXE) :(filespec)
pathname Pfadnamen

switches Schalter (/p,/,/w)

arguments Argumente (on,off)

Allgemeines zu den MS5-D0S Kommandos:

1 Dem Kommando folgt gewdhnlich eine oder mehrere Optionen.

2 Die Eingaben konnen in groBen, kleinen oder auch in ge-
mischten Buchstaben erfolgen. Es wurden alle Namen in
GroBbuchstaben umgewandelt und abgelegt.

3> Kommandos und Optionen miissen mit Trennzeichen separiert
werden. Neben Komma und Leerschritt kodnnen auch
Semikolon, Gleichheitszeichen oder <TAB> verwendet
werden.
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4 Bel Dateispezifikationen werden nur Doppelpunkt oder
Punkt zugelassen.

5 Wird die Instruktion "Press any key" auf dem Bildschirm
angezeigt, so kann eine beliebige Taste betdtigt werden.

6 Laufende Kommandos konnen mit <CONTROL-C> abgebrochen
werden.

7 Kommandos werden nur gestartet, wenn die Taste <RETURN>
betatigt wird.

8 Die Globalparamete "*" und "7?" sowie reservierte Namen
dirfen in Kommandonamen nicht verwendet werden.

9 Die laufende Ausgabe auf den Bildschirm kann mit
{CONTROL-S> gestoppt werden. Neustart mit einer belie-
bigen Taste.

10 Die DOS Editorfunktionen kdnnen auch bei der Kommandoein-
gabe verwendet werden. (s. EDLIN)

1.3.3 Batch-Ausfihrung

Héufig benutzte gleiche Kommandosequenzen, die zeitraubende
Eingaben erfordern, konnen in einer Batch-Datei zusammenge-
faBt werden. Durch Eingabe des Dateinamens werden alle Kom-
mandos in der Batch-Datei sequentiell abgearbeitet, so, als
wirden sie einzeln eingegeben und mit der Taste <RETURN> ak-
tiviert werden. Eine Batch-Datei muB die Erweiterung .BAT er-
halten. Erstellt wird eine Batch-Datei Uber den Zeileneditor
EDLIN) oder mit Hilfe des COPY-Kommandos.

Gestartet wird der Batch durch Eingabe seines Dateinamens
ohne seine Erweiterung .BAT.

Wird ein Batch unter dem Dateinamen "AUTOEXEC.BAT" angelegt,
wird mit jedem Systemstart der Batch ausgefiihrt, sofern der
Batch auf der Systemdiskette liegt.

Die Batch-Datei wird in einem der folgenden Kapitel ausfihr-
lich behandelt. (Kapitel 4)
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1.3.4 Input-0Output

Grundsédtzlich nimmt DOS als Standard die Tastatur als Einga-
be- wund den Bildschirm als Ausgabe-Gerdt an. Dieser Standard
kann geandert werden.

Beispiel: A>DIR Befehlseingabe lber die Tastatur, Ausgabe
auf den Bildschirm.

Mit dem Zeichen ">" kann die Ausgabe umdirigiert werden. Be-
ispielsweise in eine Datei.

A>DIR>TEST

Wenn eine Datei mit dem Namen Test auf der Diskette in Lauf-
werk "A" noch nicht vorhanden ist, wird die Datei angelegt
und das Inhaltsverzeichnis der Diskette in diese Datei abge-
legt. War die Datei TEST bereits vorhanden, so wird der alte
Inhalt mit den neuen Daten Uberschrieben.

Sollen die neuen Daten an den alten Inhalt der Datei-ange-
hangt werden, so missen zwei Zeichen ">>" angegeben werden:

A>DIR>>TEST

Soll eine Datei als Eingabe verwendet werden, wird das Zei-
chen "<" angewandt:

A>SORTKTEST>>LIST

Der Inhalt der Datei TEST wird alphabetisch geordnet an den
an den Inhalt der Datei LIST angehangt.
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1.4.0 : Filter

Ein Filter ist ein Kommando, das Dateien lesen, sortieren,
durchsuchen und wieder ausgeben kann.

DOS stellt folgende Filter zur Verfigung:

FIND Durchsucht eine Datei nach einer vorgegebenen
Zeichenfolge.

MORE Gibt nur eine Bildschirmseite Daten aus. Die
ndchste Seite wird erst ausgegeben, wenn der
Bediener eine beliebige Taste bet&tigt.

SORT Sortiert Texte. Der sortierte Text kann auf dem
Bildschirm ausgegeben oder in eine Datei
abgelegt werden.

FIND /v/c/n zeichenfolge dateiname

durchsucht eine Datei nach vorgegebener

Zeichenfolge.

/v zeigt alle Zeilen, die die Zeichen-
folge nicht enthalten.

/c zeigt, wie oft die Zeichenfolge in
der Datei gefunden wurde.

/n zeigt die relative Zeilennummer einer
Datei, in der die Zeichenfolge gefun-
den wurde.

MORE fullt bei Ausgabe auf den Bildschirm nur
eine Bildschirmseite auf einmal.

SORT/r/+n sortiert Textzeilen alphabetisch.
/r sortiert umgekehrt Z --> A.
/+n sortiert ab Teilung n.
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1.4.1 Beispiele

1. dir b: 2, dir b:dsort

3. dir b:dsort/r 4., dir b:6sort/+14

5. dir b:osort>b:sort.txt 6. type b:sort.txt

7. find "zur"b:edtast B. find/c"zur"b:edtast
9. find n"zur"b:edtast 10. find/v"zur"b:edtast

11. type b:edtasttmore
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2.0.1

CHDIR / CD

Wechsel / Anzeige des aktuellen Inhaltsverzeichnisses.

Beispiel:

2.0.2

Syntax: CHDIR (Pfad)
CD (Pfad)

Bei Angabe eines neuen Pfades wird das
neue Inhaltsverzeichnis eingestellt.
Wird kein Pfad angegeben, so wird der
Name des aktuellen Inhaltsverzeichnisses
gelistet.

CD OBINOUSEROMEYEROLISTEN
fihrt in das Inhaltsverzeichnis LISTEN

CD..
fihrt in das néchst lbergeordnete Inhaltsverzeich-
nis.

CD 0O
fihrt in das Hauptinhaltsverzeichnis.

CD zeigt das aktuelle Inhaltsverzeichnis.

CHKDSK

Konsistenziiberpriifung des Inhaltsverzeichnisses der angegebe-
nen Diskette. Statusbericht.

Syntax: CHKDSK (d:) (Dateiname) (/F) (/V9

Wird ein Dateiname angegeben, so zeigt CHKDSK die
Anzahl von nicht Zusammenh&dngenden Bereichen, die
von der Datei belegt werden.

/F: Fehler auf der Diskette werden korrigiert.
CHKDSK korrigiert nicht automatisch!

/V: Es werden ausfihrlichere Fehlermeldungen ge-
macht.
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Die Bildschirmausgébe kann durch Redirection auf
eine Datei geschrieben werden.

Beispiel:

CHKDSK a:
CHKDSK a:/v

Disk A wird Uberprift.

Disk A wird iberprift, Status- und
Fehlermeldungen werden auf Datei Bericht

ausgegeben.

Fehlerbearbeitung durch CHKDSK:
Automatisch falls /F gesetzt:

Invalid drive specification
Invalid parameter
Invalid sub-directory

Cannot CHDIR to (filename)
First cluster nr. is invali

Allocation error, size adjusted

Has invalid cluster,
truncated
Disk error reading FAT

file

Disk error writing FAT

Manuell

Invalid current directory
Cannot CHDIR to root

(file) is cross linked on
cluster

d

unglltige Laufwerks-Auswahl
ungiltiger Parameter
ungliltiges Inhaltsverzeich-
nis

Dateiname nicht gefunden
Cluster Nr. ungiltig

Fehler in der Datei-Bele-
gungstabelle, GréBe korri-
giert

ungliltige Clusterangabe,
Datei abgeschnitten
Lesefehler in der Datei-Be-
legungstabelle :
Schreibfehler in der Datei-
belegungstabelle

unglltiges, aktuelles Ver-
zeichnis; RESTART und CHKDSK
wiederholen

findet Hauptverzeichnis
nicht; VersucBen Sie RESTART
und das Kommando RECOVER
Datei ist doppelverzeigert
gewinschte Datei kopieren,
danach doppelverzeigerte -
Dateien l&schen

Probable non-D0S disk evtl. nicht DOS Diskette
2+0.3 CLS
Bildschirm léschen, keine Parameter
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2.0.4 COPY

Kopieren von einer oder mehreren Dateien auf derselben Dis-
kette, auf eine andere Diskette oder in ein anderes Directo-
LYo

Syntax: COPY Quelldatei Zieldatei (/V)
Quell/Zieldatei = (d:) (Pfad) Dateiname
COPY Quelle + Quelle2 Zieldatei

Wird die Zieldatei nicht angegeben, so wird in das
aktuelle Directory kopiert, sofern es sich von dem
Quelldirectory unterscheidet.

/V setzt den Verify-Mode beim Kopieren.

FUr Quelldateien ist die Kennzeichnung von Datei-
gruppen mit ? oder mit * erlaubt. Ebenfalls k&nnen
mit der Operation + Dateien zusammengefaBt werden.

Beispiel: COPY a:Datei.txt *)
COPY a:Datei.txt b:
COPY a:Datei.txt b:Datei2.txt
COPY a:0UBINOMEYERODAT DATEI.txt
COPY g:*, * *)
COPY a:*,LST b:LISTE
COPY Datei+Datei2 Datei3

*) = nicht, wenn a default device

Soll direkt von der Tastatur in eine Datei geschriben werden
kann das Kommando:

COPY CON: <d:> filename.ext

Die Eingabe wird mit Controll Z abgeschlossen.

2.0.5 DATE

——rr——

Mit diesem Kommando kann die aktuelle Datumseinstellung im
System gedndert werden. Das Datum wird jewells bei Dateien
eingetragen, die neu angelegt oder gedndert werden.
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Syntax: DATE (mm-dd-yy)

Wird nur DATE eingegeben, so wird das aktuelle Da-
tum angezeigt und nach dem neuen Datum gefragt.
Als Separatoren sind - oder / erlaubt.

Beispiel: DATE 7-16-84
DATE 7/16/84
DATE 07-16-1984

EL

Ldschen von einer oder mehreren Dateien.

2.0.7

Syntax: DEL (d:) (Pfad) Dateiname
ERASE (d:) (Pfad) Dateiname

Zum Loschen von Dateigruppen sind die Globalzei-
chen ? und * im Dateinamen erlaubt.

Beispiel: DEL a:O0BINOUSERODatei.txt
DEL Datei
DEL Datei.=*
DEL a:*.*
ERASE Datei

IR

Inhaltsverzeichnis insgesamt oder selektiert auflisten mit
Angabe der DateigrdBe und dem Erstell- bzw. Update-Datum.

Syntax: DIR (d:) (Pfad) (Dateiname) (/P) (/W)

DIR allein listet das Inhaltsverzeichnis der
Default-Disk. Bei weiteren Angaben wird selektiert
gelistet. Flr Dateigruppen sind die Globalzeichen
7?7 und * m Dateinamen erlaubt.

/P setzt den Seitenmode (je 1 Bildschirmseite)

/W setzt breites Display.
Nur Dateinamen (5 per Zeile).
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Beispiel: DIR
DIR a:0BINOUSEODatei.txt
DIRa:0UBINOUSERGO*.*
DIR*.com
DIR*.*

2.0.8 DISKCOPY

Physikalische Kopie einer Diskette.
Syntax: DISKCOPY (d:) (d:)

Die erste Option gibt die Quelldiskette an, die
zweite die Zieldiskette. Sind beide Diskangaben
gleich oder keine gemacht, so erfolgt eine Ein-
Laufwerkkopie. Wird die zweite Diskangabe nicht
gemacht, so wird auf die Default-Disk kopiert.
Beide Disketten missen die gleiche Zahl physika-
lischer Sektoren und gleicher GréBe haben. Die
Seitenzahl ermittelt DISKCOPY aus der Quelldis-
kette.

Fragmentierte Disketten werden besser durch COPY
sequentiell reorganisiert. -

Beispiel: DISKCOPY a: b:
2.0.9 FIND

Suchen eins Textringes in einer oder mehreren Textdateien.

Syntax: FIND (/V /C /N) "String" (Datei)
Datei = (d:) (Pfad)Dateiname

FIND ist ein Filter und hat als Eingabeparameter
einen String und eine Gruppe von Textdateien. Der
String wird in den Dateien gesucht und alle zu-
treffenden Zeilen auf dem Bildschirm angezeigt.
Ist keine Datei angegeben, so wird der Bildschirm
durchsucht.

/V Es werden alle Zeilen gezeigt, die den String
nicht enthalten.
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2.1.0

/C Es wird nur die Anzahl der Zeilen bestimmt, die
~den String enthalten.

/N Jede Zeile erhdlt als Vorsatz die relative Zei-
lennummer in der Datei.

Beispiel: FIND "Juliet" RO&JU.txt LEAR.txt
DIR b:GFIND /V "DAT"

(6 = )
(siehe auch Kapitel )

FORMAT

Formatieren einer Diskette.

24:doad

Syntax: FORMAT (d:)(/0)(/V)(/S)
Zusdtzlich werden der Directory-Bereich und die

FATs (File Allocation Tables) initialisiert.

Fehlt die Diskangabe, so wird die Default-Diskette
formatiert.

/V Nach der Formatierung wird der Disketten-Name
(Volume-Label) abgefragt.

/S Die Systemdateien werden von der Quelldiskette
zur Zieldiskette kopiert.

Beispiel: FORMAT b:/V/S

MKDIR / MD

Einrichten eines neuen Inhaltsverzeichnisses.

Syntax: MKDIR Pfad
MD Pfad

Mit diesem Kommando werden neue Inhaltsverzeich
nisse in der hierarchischen Verzeichnisstruktur
eingerichtet.

Am Anfang eines Verzeichnisses stehen die Refe-
renzdateien:

% Referenz Arbeitsbereich

.+ Referenz ndchst lUbergeordneter Arbeitsber.
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Beispiel: MD BENUTZER
MD OUBINOUSEROMEYER

MORE

Bildschirmausgabe seitenweise.

endel

Syntax: MORE (keine Parameter)

MORE ist ein Filter, der die Standardausgabe sei-
tenweise zum Bildschirm sendet. Ist eine Bild-
schirmseite angezeigt, so unterbricht die Ausgabe
mit der Anfrage --MORE--. Nach (RETURN) wird die
nachste Seite angezeigt, usw. bis zum Ende der
Ausgabe. Dieser Filter empfiehlt sich bei der Ein-
sicht in grdBere Textdateien.

Beispiel: TYPE LANGER.txt8MORE
(MORE bendtigt Hilfsdateien.Schreibschutz be-

achten.)

PATH

Einrichten eines Kommando-Pfades.

Syntax: PATH (Pfad(Pfad(...)))

PATH setzt flr MS-DOS den Pfad zu einem oder
mehreren Inhaltsverzeichnissen. Diese werden von
M5-D0S durchsucht, falls eine Datei oder ein ex-
ternes Kommando im aktuellen Verzeichnis nicht ge-
funden wird. Defaultm#Big ist fir MS-DOS kein Pfad
gesetzt.

PATH ohne Optionen listet den aktuellen Pfad PATH;
setzt den NULL-Pfad, d.h. die Defaulteinstellung.
Nur das aktuelle Verzeichnis wird durchsucht.

Beispiel.: PATH OBINUUSEROMEYER
PATH UOBINOUSER;SYSTEM
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(MS-D0S durchsucht nur nach Befehlen oder Stapel-
verarbeitungslung-Dateien.)

2.1.4 _ PRINT

Hintergrunddruck _
Syntax: PRINT ((Datei)(/T)(/C)(/S)...

PRINT veranlaBt das Ausdrucken im Hintergrund
wéhrend an der Konsole weiter gearbeitet werden
kann. Die Dateien werden in eine Warteschlange ge-
setzt.

/T Terminate:
Alle Daten in der Warteschlange werden ge-
loscht.

/C Cancel:
Die angegebenen Dateien werden aus der Warte-
schlange herausgenommen. Der Hintergrunddruck
wird bis zum néchsten /P unterdriickt.

/P Print:
Der Hintergrunddruck wird (wieder) aufgenommen.
Die verbliebenen Dateien werden wieder in die
Warteschlange gesetzt, die neuen Dateien werden
angehéngt.

Beispiel: PRINT /T
PRINT /T *.ASM

2edsd PROMPT

Abdnderung des Prompters.
Syntax: PROMPT (Prompter-.ext)

PROMPT ohne Text setzt den Defaultprompter
(Defaultdisk). Der Text wird in den Prompter iber-
nommen. Mit $ werden die folgenden, speziellen

~ Funktionen eingeleitet.




Der "$" Character

Die asktuelle Zeit

Das aktuelle Datum

Das aktuelle Verzeichnis auf der Def.-Disk
Die Versionsnummer

Die Defaultdisk

Der ">" Character

Der "<" Character

Der " " Character

Die CR-LF Sequenz

Vorangehender Leerplatz
Backspace

e ESC vor nachfolgenden ASCII Code

OO J <0 At

T m

Beispiel: PROMPT §$
PROMPT Zeit = $t$ Datum = $d
PROMPT $e 7m $n:$e m

2.1.6 RECOVER

Restaurierung einer Datei oder einer Disk mit defekten Sekto-
ren.

Syntax: RECOVER Dateiname
RECOVER d:

RECOVER erkennt und kennzeichnet defekte Sektoren
fUr weiteres, korrektes Arbeiten auf der Diskette.
RECOVER Dateiname liest und schreibt die Datei
unter Auslassung der schlechten Sektoren.

RECOVER d: restauriert die gesamte Diskette ein-
schlieBlich der Inhaltsverzeichnisse. (Reicht
Root-Direcotry nicht aus, so werden extra Datei-
namen in der FAT eingetragen. Sie kdnnen mit einem
zweiten RECOVER restauriert werden, nachdem fir
Platz im Root-Directory gesorgt wurde.)

Beispiel: RECOVER b:
RECOVER a:test.txt

(Root-Directory=Stammverzeichnis)
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eodial REMARK / REM

Dient zur Kommentierung einer Batchdatei.
Syntax: REM (Bemerkungen)

Als Separtoren sind nur Leerplatz, Tabulator und
Komma erlaubt.

Beispiel: REM Prifung von Disketten

Z.lo8 RENAME / REN

Anderung von Dateinamen
Syntax: REN (d:)(Pfad)Dateiname Dateiname

Die Datei im ersten Parameter erh&lt den Namen im
zweiten Parameter.

Es wird nur im gleichen Inhaltsverzeichnis umbe-
nannt. (d:), (Pfad) Spezifikationen werden im
zweiten Parameter ignoriert.

Die Globalkennzeichen * und ? spezifizieren:

in der Quellangabe eine Dateigruppe

in der Zielangabe Buchstaben, die nicht geédndert
werden.

Beispiel: REN a:Datei.txt Datei2.txt

REN *.LST *.PRN
REN b:ABODE ?D7?7B?

2.1.9 RMDIR / RD

Loschen eines Inhaltsverzeichnisses

Syntax: RMDIR Pfad
RD Pfad

Nur ein leeres Inhaltsverzeichnis kann geldscht
werden. Unterverzeichnisse enthalten dabei noch
die durch . und .. gekennzeichneten Referenzda-
teien.
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22240

Beispiel: RD UBINOUSERUJOE

SORT

Alphabetisches Sortieren von Textdateien

2e2nl

Syntax: SORT (/R) (/+n)

SORT ist ein Filter und wird zum Sortieren von
Dateien benutzt. Die Dateiangaben erfolgen durch
Redirection.

/R Kehrt die Sortierfolge um: Z-A
/+n Spezifiziert die Anfangsspalte fiir das Sor-
tieren. Default ist Spalte 1.

Beispiel: SORT /R <Unsort.txt >Sort.txt
DIR 6SORT/+14
DIR 8SORT/+14 BMORE

(siehe auch Kapitel 6)

5YS

Ubertragung der MS-DOS Systemdateien auf eine andere Dis-

kette.

2.2.2

Syntax: SYS d:

SYS Ubertrdgt von der Defaultdiskette das MS-DOS-
-System auf die Zieldiskette d. Die Dateien werden
in folgender Reihenfolge ilbertragen:
Als versteckte Dateien: I0.SYS

MSD0S.SYS
Als normale Datei: COMMAND.COM

Beispiel: SYS b:

TIME

Die Systemzeit lesen oder setzen.
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Syntax: TIME (hh(:mm))
TIME ohne weitere Angaben zeigt die Uhrzeit am
Bildschirm und fragt nach dem neuen Wert. TIME mit
Zeitangabe setzt ohne weiteres Echo die Zeit.
Beispiel: TIME
TIME 12:00
Zaded TYPE

Ausgabe von Textdateien am Bildschirm
Syntax: TYPE (d:)(Pfad)Dateiname mit Erweiterung.

Nur sinnvoll fir Textdateien. Mit CTRL-P kann
parallel der Drucker betrieben werden.

Beispiel: TYPE b:TEXT.txt
TYPE b:0userlOautoexec.bat

2.2.4 VER

Ausgabe der Versionsnummer von MS-DOS.

Syntax: VER
2.2+3 VERIFY

Ein- und Ausschalten des Verify-Modus fir Dateitransfer.
Syntax: VERIFY (ON/OFF)

VERIFY ohne weitere Angabe zeigt den aktuellen
Verify-Modus.

VERIFY ON setzt den Verify-Modus bis zum nichsten
System-Reset oder dem Befehl VERIFY OFF

Beispiel: VERIFY ON
COPY Dateil Datei?2
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2.2.6 VO

Zeigt den aktuellen Namen (Volume-Name) auf der spezifischen
Diskette.

Syntax: VOL (d:)

Beispiel: VOL b:
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2630 Beispiele zu den MS-D0S Befehlen

Baumstruktur,Pfadnamen MKDIR,CHDIR,RMDIR.

DIR b: Inhalt des Stammverzeichnisses.

Volume in drive B is TESTDISK 1
Directory of B:0

I0 SYS 21632 7-12-84 2:13p
MSDOS SYS 16768 7-12-84 2:13p
COMMAND COM 15488 7-12-84 2:13p
EBENE2 <DIR> 7-23-84 9:45a
4 File(s) 294912 bytes free
DIR b:0ebene2 Inhalt des 2.Unterverzeichnisses.

Volume in drive B is TESTDISK1
Directory of B:Uebene2

" <DIR> 7-23-84 9:452a
v <DIR> 7-23-84 9:45a
EBENE3 <DIR> 7-23-84 9:45a
UBUNG1 4 7-23-84 10:07a
4 File(s) 294912 bytes free
DIR b:Uebene20ebene3 Inhalt des 2.Unterverzeichnisses.

Volume in drive B is TESTDISK 1
Directory of B:0ebene20ebene3

<DIR> 7-23-84 9:45a

- <DIR> 7-23-84 9:45a

EBENE4 <DIR> 7-23-84 9:46a

UBUNG2 4 7-23-84 10:07a
4 File(s) 294912 bytes free

DIR b:0ebene2tebene3lebenes
Inhalt des 3J.Unterverzeichnisses.

Volume in drive B is TESTDISK 1
Directory of B:Uebene20ebene3lebened

. <DIR> 7-23-84 9:46a
w <DIR> 7-23-84 9:46a
TEST1 23 7-11-84 12:04p
TEST2 23 7-11-84 12:05p
TEST3 23 7-11-84 12:06p
TESTZ 23 7-11-84 12:24p
STAPEL BAT 687 7-23-84 10:34a
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START BAT 47 7-23-84 10:35a
8 File(s) 294912 bytes free
CHKDSK
DIR auf Diskette mit zerstdrtem FAT - Bereich. (36A=00).

Volume in drive B is TESTDISK 1
Directory of B:0

10 SYS 21232 7-12-84 2:13p
MSDOS SYS 16768 7-12-8B4 2:13p
COMMAND COM 15488 7-12-84 2:13p
EBENE2 <DIR> 7-23-84 9:45a

4 File(s) 294912 bytes free
CHKDSK b:/v

Volume TESTDISK 1 created Jul 11, 1984 12:03p

Directory B:
B:0I0.S5YS
B:0MSDOS.SYS
B:0COMMAND.COM
B:OTESTDISK
Directory B:UEBENE?
Directory B:0EBENE20EBENES
Directory B:0EBENE20EBENE30ERBENES
B:UEBENEZUEEENEBUEEENE&UTESTl
B:ﬁEBENEZGEBENEBDEBENEaUTESTZ
B:UEBENEZUEBENEBUEBENEaUTEST3
B:DEBENEZUEBENEBUEBENE&UTESTa

Errors found, F parameter not specified.
Corrections will not be written to disk.

B:OEBENE 20EBENE 30EBENE4TTES TS : werden bei An-
Has invalid cluster, file truncated. : gabe von /f
B:0EBENE 20EBENE 36EBENE4HTES TS : korrigiert

Allocation error, size adjusted. :
B:UEBENEZUEBENEBGEBENEQGSTAPEL.BAT
B:UEBENEZUEBENEBUEBENE&USTART.BAT
B:0EBENE2UEBENE 35UBUNG?2
B:OEBENE20UBUNGI

B:OEBENE28UBUNG]
Has invalid cluster, file truncated.

362496 bytes total disk space
O bytes in 1 hidden files

3072 bytes in 3 directories
65536 bytes in 11 user files
293888 bytes available on disk
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CHKDSK be/v,/f

Volume TES

Directory

TDISK

B:

B:0I0.5YS
B#OMSDOS.5Y5
B:0COMMAND.COM
B:0TESTDISK
Directory B:0EBENE2
Directory B:U0EBENEZ2GEBENE3
Directory B:0OEBENE20EBENE3OEBENESG

MWDo omoWwmm

362496
0

3072
65536
293888

CHKDSK b:/v

bvtes
bvytes
bvtes
bytes
bytes

bvtes
bytes

Volume TESTDISK

Directory

B:

B:010.5YS
B:0OMSD0S.SYS
B:0COMMAND.COM
B:OTESTDISK
Directory B:0EBENE2
Directory B:0OEBENE20EBENE3
Directory B:0EBENE20EBENE3JEBENES

Do ooomom

1 created Jul 11,

: OEBENE20EBENE3BOEBENELDTESTI
:0EBENE20EBENE30EBENEG4DTEST2
: OEBENE20EBENE 30EBENE4SDTESTS
:OEBENE20EBENE3UEBENEADTESTS
:OEBENE20EBENE3OEBENE4TSTAPEL . BAT
:OEBENEZOEBENE3OEBENE4OSTART.BAT
:OEBENE20EBENE30UBUNG2
: OEBENE20UBUNG1
B:OEBENE20UBUNGL

Has invalid cluster,

total disk space
in 1 hidden files
in 3 directories
in 11 user files
available on disk

total memory
free

Kontrolle.

1l created Jul 11,

:OEBENE20EBENE3UEBENESDTESTL

: OEBENE20EBENE3UEBENESDUTEST2
:OEBENE20EBENE3COEBENESUTEST3
:OEBENE20EBENE3OEBENESDTESTY
:OEBENE20EBENE3UEBENEAUSTAPEL . BAT
:OEBENE20EBENE3CEBENE4CGSTART.BAT
:OEBENE20EBENE30UBUNG2
: OEBENE20UBUNG1

1984 12:03p

file truncated.

1984 12:03p
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362496 bytes total disk space
0 bvtes in 1 hidden files

3072 bytes in 3 directories
65536 bytes in 11 user files
292888 bytes available on disk

262144 bytes total memory
223616 bytes free
DIR auf Diskette mit fehlerhaften Stammverzeichnis.(BSA=00)

Volume in drive B is TESTDISK 1
Directory of B:0

10 S5 21632 7-12-84 2:13p
MSDODS S¥YS 16768 7-12-8B4 2:13p
COMMAND COM 15488 7-12-84 2:13p
EBENE?Z <DIR> 7-23-84 9:454
4 File(s) 294912 bytes free

CHKDSK b: /v
Volume TESTDISK 1 created Jul 11, 1984 12:03p

Directory B:
B=0I0.5YS%
B:0OMSD0S.SYS
B:0COMMAND.COM

Errors found, F parameter not specified.
Corrections will not be written to disk.

B:0COMMAND.COM
Allocation error, size adjusted.
B:OTESTDISK
Directory B:OEBENE?2
Directory B:0EBENE20EBENE3
Directory B:OEBENE20EBENE3GEBENES
B:0EBENE20EBENE3CGEBENE4GTEST]
B:0OEBENE20EBENE30EBENE4DTEST2
: OEBENE 20EBENE3CUEBENE4DTEST3
:OEBENE2UEBENE3UEBENE4LOTESTS
: OEBENE 20EBENE30EBENE4TSTAPEL . BAT
:OEBENE20EBENE3UEBENE4DSTART.BAT
: 0EBENE20EBENE30UBUNG2
:OEBENE20UBUNG]

0w omoww

16 lost clusters found in 1 chains. : mit "n" wird
Convert lost chains to files (Y/N)? n : Datei Command.com
16384 bytes disk space : nicht gerettet

would be freed. :
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CHKDSK b:/v/f

bvtes
bytes
bvtes
bytes
bvtes

bytes
bytes

Volume TESTDISK

Directory

B:

B:010.5YS
B:0MSDGS.SYS
B:0COMMAND. COM
B:0COMMAND. COM
Allocation error, size adjusted.
B:OTESTDISK
Directory B:0EBENE?
Directory B:0EBENE20GEBENE3
Directory B:OEBENE20EBENE35ERENES
B:UEBENEZ@EBENEBUEBENE&UTESTI

DOoWwWwwmm

total disk space
o , )

1n 1 Nnidden files

1n 3 directories

in 11 user files

availlable on disk

total memory
free

l created Jul 11, 1984 12:03p

:DEBENEZGEBENEJUEBENEﬁDTESTZ
:UEBENEZGEBENEBUEBENEGDTESTS
:UEBENEZUEBENEBUEBENE&DTESTQ
:UEBENEZGEBENEBDEBENE&USTAPEL.BAT
:DEBENEZUEBENEBUEBENEdﬁSTART.BAT
:OEBENE 20EBENE 30UBUNG?2
:0EBENE20GBUNG]

16 lost clusters feund in 1 chains.

Convert lost chains to files (Y/N)? v

362496
C

3072

48128
16384
224912

262144
223616

bytes
bvtes
bytes
bytes
bytes
bytes

bytes
bytes

total disk space

in 1 hidden files

in 3 directories

in 11 user files

in 1 recovered files
available on disk

total memory
free

Datei Command.con
wird auf "D" gesetzt

die Cluster wer-
den in neue Datei
ubernommen

gerettete Dateij
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DIR auf restaurierte Diskette.

Volume in drive B is TESTDISK 1
Directory of B:0

I0 SYS 21632 7-12-84 2t15p
MSDOS S¥5 16768 7-12-84 22158
COMMAND COM 0 7-12-84 2:13p : gerettete Datei
FILEOCOOO CHK 16384 :
EBENE2 <DIR> 7-23-84 9:45a
5 File(s) 294912 bytes free
CHKDSK b:/v Kontrclle.

Volume TESTDISK 1 <created Jul 11, 1984 12:03p

Directory B:

+010.5%5

: OMSDOS.SYS

:0COMMAND.COM

:0TESTDISK

:0F ILEDOOD.CHK

Directory B:0EBENE2

Directory B:O0EBENE20EBENE3

Directorv B:0EBENEZ2COEBENE3OEBENES

: OEBENE20EBENE3OEBENESOTESTI
:JEBENE20EBENE3OEBENE4DTEST2

: OEBENE20EBENE3OEBENE4SDTEST3
:OEBENE20EBENE30EBENE4GDTESTS
:OEBENE20EBENE3CUEBENESDOSTAPEL . BAT
:0EBENE20EBENE30EBENESTGSTART.BAT
: OEBENE20EBENE30UBUNG2
:OEBENEZ20UBUNGI

0 O oo W

@O omomoooooom

362496 bytes total disk space
0 bytes in 1 hidden ffles

3072 bytes in 3 directories

6£512 bvtes in 12 user files
294912 bytes available on disk

262144 bytes total memory
223616 bytes free
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RECOVER

m

DIR b: samtliche Dateien wurcen gerettet

Volume in drive B has no label
Directory of B:{

FILEODO] REC 22528 7-25-84 3:07p
FILEDODO2 REC 17408 7-25-84 3:07p
FILECOD3 REC 16384 7-25-84 3:07p
FILEOQO4 REC 1024 7-25-B4 3:07p
FILEDDOOS REC 1024 7-25-84 3:07p
FILEODO6 REC 1024 7-25-84 3:07p
FILEOOO7 REC 1024 7-25-84 3:07p
FILEDOOB REC 1024 7-25-84 3:07p
FILEODO9 REC 1024 7-25-84 3:07p
FILEOO1O REC 1024 7-25-84 3:07p
FILEOO1l REC 1024 7-25-84 3:07p
FILEOO12 REC 1024 7-25-8¢ 3:07p
FILEOO13 REC 1024 7-25-84 3:07p
FILEOOl4 REC 1024 7-25-384 3:07p
14 File{s) 294912 bytes free
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Beispiel:

A> CD MAKEPR ' MAKEPR ist jetzt
Arbeitsdirectory
A> DIR Inhalt von MAKEPR ausgeben

Auf dem Monitor erscheinen jetzt alle Files die in dieser
Directory abgelegt sind.

<DIR> 8-09-82 10:09a
<DIR> 8-09-82 10:09a

Die Files " . "™ und " .. " werden automatisch vom Betriebssy-
stem erzeugt. Dort sind die Namen der Arbeitsdirectory wunter
" . " und der nédchst hdheren Directory " .. " abgelegt.
Durch die Eingabe von DIR . bzw. DIR .. werden diese entspre-
chend ausgegeben.

Hinwies: Die Root-Directory ist Uber den Buchstaben &
anzusprechen. zB. DIR ©

Beispiel:

In das Directory MAKEPR sollen alle zur Programmerstellung
in BASIC wichtigen Teile zusammengefasst werden wie zb.:

BASCOM.COM
BASCOM.LIB
BASEXE.EXE
LINK.EXE
usw.

Es konnen alle Hilfen die auch im CP/M bekannt sind an-
gewendet werden.

A> COPY BASCOM.* MAKEPR
oder
A> COPY BAS??7.* MAKEPR
usw.
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2:0:0 Der Zeileneditor

Aufruf: edlin d:pfad dateiname.erw/b

Wenn der Parameter /b nicht angegeben wird, so endet das Ein-
lesen der Datei in den Speicher beim ersten CTRL-Z. Mit /b
wird die gesamte Datei eingelesen.

3.0.1 Die EDLIN-Befehle

Zeilen anfigen

nA n Zeilen werden von der Diskette gelesen
und an den in dem Hauptspeicher befind-
lichen Text angehé&ngt.
Hochstens aber soviel, bis 75 % des zur
Verfligung stehenden Platzes im Haupt-
speicher gefillt sind. Nach dem Einladen
der letzten Zeile aus der Datei kommt
die Nachricht: End of input file.

Zeilen kopieren

zeile,zeile,zeile,wiederholzahl C

l. u. 2. Parameter = Zeile von bis

3. Parameter = Kopie vor Zeile in diesem
Parameter

4. Parameter = so oft soll die Operation

wiederholt werden.

Zeilen loschen

zeile,zeile D von Zeile bis Zeile loschen

Zeile editieren

zeile die Zeile wird mit der Zeilennummer auf
dem Bildschirm angezeigt. Auf der da-
runter liegenden Zeile erscheint die
Zeilennummer nochmals.
Jetzt kann, wie bereits im Kapitel
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Editieren beenden

E

Zeilen einfigen

zelle 1

Zeilen auflisten

zelle,zeile L

Zeilen verschieben

zeile,zeile,zeile M

Seiten auflisten

zelle,zeile P

"Editiertasten" beschrieben, die Zeile
editiert werden.

Abspeichern der editierten Datei. Die
Originaldatei erh&lt die Erweiterung
.BAK.

es konnen eine oder mehrere Zeilen vor

die angegebene Zeile eingeflgt werden.

Mit <ctrl>+c kann der Einfigemodus ver-
lassen werden.

der im Speicher befindliche Text wird
von Zeile bis Zeile aufgelistet.

ohne Zeilennummer werden +10 / -10
Zeilen ab der aktuellen Zeile angezeigt

der Textblock vom 1. bis 2. Parameter
wird vor den 3. Parameter verschoben.
Fehlt der 1. Parameter, wird von der
laufenden Zeile bis zum 2. Parameter vor
den 3. Paramter verschoben. Die Zeilen
werden neu durchnumeriert.

es wird jeweils nur seitenweise auf den
Bildschirm aufgelistet.

Abbrechen der Editierung

Q

die Editierung wird ohne Ubernahme der
Anderungen abgebrochen.
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Text ersetzen

zeile,zeile ? R zeichenfolge<fFé>zeichenfolge

der angegebene Zeilenbereich wird auf
die erste Zeichenfolge durchsucht und
die aufgefundenen Stellen durch die
zweite Zeichenfolge ersetzt.

Der Parameter ? stoppt an jeder gefun-
denen Zeichenfolge und wartet auf die
Bestadtigung, daB ge&dndert werden soll.

Text suchen

zeile,zeile 7 S zeichenfolge
der angegebene Zeilenbereich wird auf
die angegebene Zeichenfolge durchsucht.

Zeilen Ubertragen

zeile T d: dateiname
der Inhalt der angegebenen Datei wird
vor die angegebene Zeile eingefliigt.

Zeilen speichern

nW die angegebene Anzahl von Zeilen werden
auf die Diskette gespeichert. Dieser
Befehl wird nur bei groBen Dateien ver-
wendet.
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3.0:2 Zusammenfassung der EDLIN-Befehle

Aufruf:

A> EDLIN <FILENAME>

nA
n,nl,n2,n3C
n,nlD

£

nl

n,nlL
n,nl,n2M
n,nlP

Q

nynl 7R<string>Fé<string>

n,nl?S<string>

nTd:<filename>

Zeile anflgen
Zeile kopieren
" loschen
Editor beenden
Zeile einfiigen

" listen
verschieben
Seiten auflisten

Abbrechen

Text ersetzen / 7 stoppt bei
Zeichenfolge

Text suchen

Datei hinter Zeile n

nl n Zeile in Dateil

- n Zeilennummer

- n,nl Zeile von n bis nl

- n,nl,n2 Zeile von n bis nl hinter n3

n> mal wiederholen
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5.0.3 Beispiele

End of input file
*1,61

l:*Diese Datei
wurde erstellt
um Editor - Befehle
durch praktische
Ubungen besser
kennenzulernen.

[ BN IF SR UV N
e se ss se ee

*1,6,1,2¢c
*1,201

l:*Diese Datei
wurde erstellt
um Editor - Befehle
durch praktische
Ubungen besser
kennenzulernen.
Diese Datei
wurde erstellt
um £ditor - Befehle
10: durch praktische
11: Ubungen besser

12: kennenzulernen.

13: Diese Datea
14: wurde erstellt
15: um Editor - Befehle
16: durch praktische
17: Ubungen besser
18: kennenzulernen.

Ao es L e AN VL I S U ]

*7,18d

*1,201
l: Diese Datei

2: wurde erstellt

3: um Editor - Befehle

4: durch praktische

5: Ubungen besser

6: kennenzulernen.

4

4

4

:*durch praktische
:*°C

,61

Diese Datei

wurde erstellt

um Editor - Befehle
i*durch praktische
Ubungen besser
kennenzulernen.

(e AN VAR S VR S B
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2
’4_1.

- a4

2: wurde erstellt

3: um Editor - Befehle
4:*gurch praktische

5>: Ubungen besser
*4,5,1m
+1,61

l:*durch praktische

2: Ubungen besser

3: Diese Datei

4: wurde erstellt

5: um Editor - Befehle
6: kennenzulernen.
*1,2,6m

*1,61

l: Diese Datei

2: wurde erstellt

3: um Editor - Befehle
“:*durch praktische

5: Ubungen besser

6: kennenzulernen.

*1,67rEditor " 7Ed.
3

B

O W B b b

um Ed. - Befehle

x
)

Hl

.

61

Diese Datei

wurde erstellt

um Editor - Befehle

:*durch praktische

Ubungen besser
kennenzulernen.

*1,67rEditor"2Ed.
3.
0.K.?

*1
1!
2
3
4
5
6

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

um Ed. - Befehle

61

Diese Datei
*wurde erstellt
um Ed. - Befehle
durch praktische
Ubungen besser
kennenzulernen.

*1,6rEd. ZEditor

3: um Editor - Befehle
*1,61

l: Diese Datei
2:*wurde erstellt

3: um Editor - Befehle
4: durch praktische

5: Ubungen besser

€: kennenzulernen.
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*1,6%sle

Fo¢ wm Editpr - Befehle
0.K.?

*1,67sle

3:*um Editor - Befehle
0.K.? 3

6: kennenzulernen.
0.K.? j

Not found

*3tb:edbei

*1,121

Diese Dateij

wurde erstellt
:*Diese Datei

wurde erstellt

um Editor - Befehle
durch praktische
Ubungen besser
kennenzulernen.

um Editor - Befehle
durch praktische
Ubungen besser
kennenzulernen.

R I= 0O W0~ RN

— — —

*3,Bd

*1,61

l: Diese Datei

2: wurde erstellt
3:*um Editor - Befehle
4: durch praktische

5: Ubungen besser

6: kennenzulernen.

q -

b

ort edit (Y/N)? vy
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4.0.0 Die Stapelverarbeitungs-Datei

Eine Stapelverarbeitungsrzeichnis- oder Batch-Datei mulB
immer die Erweiterung .BAT aufweisen.

Sie enth&lt einen oder meherere Befehle, die von D0OS nachei-
nander ausgeflUhrt werden.

Das Erstellen einer Batch-Datei kann iber:

A> copy con:d:dateiname.bat

oder im

A> edlin d:dateiname.bat

durchgefihrt werden.

Wird eine Batch-Datei unter dem Namen AUTOEXEC.BAT auf der

Diskette, mit der DOS geladen wird, abgelegt, so wird beim
Starten von DOS der Batch automatisch ausgefiihrt.

4.1.0 Die Stapelverarbeitungs-Befehle

ECHO on die Befehle in der Batch-Datei werden in
der Reihe ihrer Verarbeitung auf dem
Bildschirm angezeigt.

ECHO off stoppt die Anzeige der Befehle auf dem
Bildschirm.

ECHO nachricht eine Nachricht wird unabh&ngig vom
on/off-Status angezeigt.

FOR %%variable IN (satz) DO befehl
der hinter DO angegebene Befehl wird als
Variable auf jedes Element im (satz)
gesetzt.

GOTO sprungziel die Fortsetzung des Batches erfolgt auf
der Zeile nach dem Sprungziel. Das
Sprungziel wird mit einem : gekenn-
zeichnet. (z.B. :LO0OP)
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IF bedingung befehl
bedingte Ausfihrung von DOS Befehlen.

NOT bedingung befehl
wie oben, nur als IF NOT.

SHIFT alle Parameter einer Befehlszeile werden
um eine Stelle nach links verschoben.

PAUSE bemerkung die Systemverarbeitung wird unterbro-
chen. Auf dem Bildschirm wird
-bemerkung- und die Nachricht "Wenn
bereit, eine beliebige Taste betatigen"
ausgegeben.

REM bemerkung Bemerkungen werden auf den Bildschirm
ausgegeben.

4.1.1 Anlegen einer Batch Datei

Eine Batch-Datei ermdglicht es, eine Folge von Programmen
und -Betriebssystemkommandos zu programmieren. Dabei wird in
einer Batch-Datei, pro Zeile eine Anweisung geschrieben wund
spéter dann auch so ausgefihrt.

Parameter werden verschlisselt durch die Ziffern O- 9, mitei-
nen fihrenden % Zeichen angegeben. Eine Batch- Routlene kann
grundsdtzlich mit Controll C abgebrochen werden.

Anlegen einer Batch-Datei:
>A COPY CON filename.BAT Jetzt kann zeilenweise die
bach-Prozedur eingegeben

werden.

Beispiel:

PROMPT %S Promt wechseln

CD MAKEPR Directory MAKEPR anwidhlen

EDLIN %1.BAS % entspricht dem filname des
zu erstelleneden Programmms

BASCOM %1.BAS Compiler aufrufen

PAUSE Die Routiene wird an dieser

Stelle unterbrochen und kann
durch dricken einer Taste
fortgesetzt werden.

LINK %1.0BJ Linker aufrufen
PAUSE
s EXE Das erstellte Basic- Programm

wird aufgerufen.
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PROMPT Prompt wechseln
CD © Zurlck in die Root-Directory

Mit < Controll Z > und return wird die tingabe beendet.

Aurufen der Batch-Datei:

A> filename.BAT fielename

0l -mmmme e Name des Programms
it Name der Batch-Datei
Hinweis: Der Parameter %0 entspricht dem Namen der

Batch-Datei.
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1.1 Beispiele

echo on

dir b:/w

Pause -jetzt folgt der gleiche Vorgang,aber mit “ECHG OFF",

echo off

dir b:/w -

echo -Diese Nachricht wird unabhangig von "ECHO OFF" angezeigt.
echo on

pause -ECHO ON ist wieder eingeschaltet.Nun folgt ein FOR Befehl,
for ZZk in (b:testl b:test? b:test3)do type %%k

rem -Diese Bemerkung wurde mit "REM" auf den Bildschirm dusgegeben.
:loop

1f %1 ==b:testl echo testl ist wahr!

pause -Nun folgen die Befehle "SHIFT" und "GO TO".
if Zl==b:test4 copy %1 a:

dir a:/w

pause

if Zl==b:testd goto pause
pause

rem -Anzeige der drej Konstanten.
echo %1 %2 %3

shift

echo %1 %2 %3

shift

echo %21 %2 %3

shift

echo %1 %2 %3 -

pause

goto loop

:pause

del test4

dir/w

cd b:0

rem -Ende des Batchdurchlaufes.
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4.2.0 AUTOEXEC.BAT

Direkt nach dem Systemstart kann (ber AUTOEXEC.BAT eine be-
liebige Folge von Systemkommando-und Programmaufrufe gestar-
tet werden. Die AUTOEXEC.BAT Datei wird in die Rootdirectory
abgelegt durch:

A> COPY CON: AUTOEXEC.BAT

Lege folgende Kommandos in die
AUTOEXEC.BAT Datei ab.

Beispiel:

Gt Wechsele auf Laufwerk C

CD MAKEPR Gehe in die Directory MAKEPR
BASIC8é6 BASICB6 Interpreter aufrufen

Mit < Controll Z > und return abschlieBen.

In diesem Beispeil wird direkt nach dem MS-D0OS geladen
worden ist, auf das Laufwerk B umgeschaltet, dann die Direc-
tory MAKEPR aufgerufen und der BASIC86 Interpreter geladen.

Hinweis: Bei AUTOEXEC.BAT entf&llt die Eingabemdglichkeit
Datum und Zeit, nach dem Laden des Betriebssystems,
im Speicher zu &ndern. Dies kann durch hinzufiigen
von den Kommandos DATE und TIME in die AUTOEXEC.BAT
Datei wieder mit eingefigt werden.
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5.0.0 MS-DOS Initialisierung

Im unterschied zum CP/M, das in einen Ladevorgang das gesam-
te Betriebssystem in einen fest definierten Speicherbereich

ablegt, vollzieht sich das Initialisieren von MS-D0S in meh-
reren Schritten.

In einen ROM ist ein kleines Programm abgelegt, das veran-
lasst, den sogenannten "boot sector " von der Diskette zu
laden und beliebig irgendwo in den Speicher zu schrieben.
Dieser Teil wird " ©bootstrap loader " genannt weil er den
ersten Einstieg ins System ermdglicht. AuBerdem muB zu

diesem Zeitpunkt auch ein Teil der "interrupt vector table "
initialisiert werden.(von 000:000H bis 000:040H) Fir das
MS5-D0S Betriebssystem sind die Interrups von 020H

bis 03FH resaviert. Die Speicherbelegung zu diesen Zeitpunkt
kann durch folgendes Schema dargestellt werden:

MEMORY MAP

Top of memory

bootstrap loader {== loaded by system ROM

000:040H

interrupt vektor tabele

000:000H
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Durch den bootstrap loader werden folgende Systemprogramme,
von der Diskette, in den Speicher ubertragen.

I0.SYS
-SYSINIT Systeminitialisierung
-BIOS Default device drivers

(charater und blocks)
I/0 handling (OEM written)

MSDOS.SYS

MS suppleied hardware independent disk
" operating system

Die Verteilung im Speicher nachdem vom bootstrap loader das
I0. SYS und MSDOS.SYS geladen wurde:

MEMORY MAP

Top of memory

bootstrap loader

MSDOS.SYS
SYSINIT
I0.5YS
000:040H
interrupt vector tabele ,
000:000H
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Jetzt (Ubernimmt SYSINIT die Steuerung und verschiebt sich
selbst als erstes in den obersten Bereich des Speichers. Das
MSDOS. SYS wird in die unteren Bereiche relokalisiert. AuBer-
dem Uberprift SYSINIT ob iiber CONFIG.SYS weitere Ladevorgidan-
ge gefordert werden. Dies ist der Fall wenn ein AUTOEXEC.BAT
File angelegt worden ist. Es werden die Segment-Adressen der
als ndchstes zu ladenden Programme Ubergeben.

MEMORY MAP

Top of memory
SYSINIT

DOS structures, buffers
installable drivers

MSD0S.SYS
I0.SYS

000:040H
interrupt vector tabele

000:000H
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Als letzter Schritt wird von SYSINIT veranlasst, das der Com-
mand-Prozessor geladen wird. Dabei wird der transiente Teil
wieder weit oben im Speicher abgelegt. Dieser transiente
Teil kann spéater von Anwenderprogrammen Uberschrieben
werden, er wird vom System dann wieder neu Initialisiert.
Der residente Teil des Commant-Prozessors schiebt sich in
den unteren Speicherbereich. Der transiente Part des Com-
mand-Prozessor meldet jetzt durch A> die Betriebsbereit-
schaft des Systems. Kommandos kdnnen nun von der Konsole
oder einer Batch-Datei eingegeben und abgearbeitet werden.

MEMORY MAP

Top of memory
Command.Com transient

Transient
Programm
Area

TP

Commant.Com resident

DOS structures,buffers
installeble drivers

MSD0OS.SYS
10.8Y¥8S

000:040H
interrupt vector tabele

000:000H
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5.1.0 MS-D0OS File Allocation Tabel

MS-DOS Standard Disk Formats

5-1/4 5-1/4 5-1/4 5-1/4 8 8 8

No. sides 1 1 2 2 1 1 2
Tracks/side 40 40 40 40 77 77 77
Bytes/

sector 512 512 512 512 128 128 1024
Sectors/

track 8 9 8 9 26 26 8
Sectors/allo-

cation unit 1 1 2 2 4 4 1
Reserved

sectors 1 1 1 1 1 4 1
No. FATs 2 2 2 2 2 2 2
Root directory

entries 64 64 112 112 68 68 192
No. sectors 320 360 640 720 2002 2002 616

Media Descriptor
Byte FE FC FF FD FE* FD FE*

Sectors for
1 FAT 1 2 1 2 6 6 2

*The two media descriptor bytes that are the same for
8" disks (FEH) is not a misprint. To establish
whether a disk is single- or double-density, a
read of a single-density address mark should be
made. If an error occurs, the media is double-
density.

VKEBM



Disketten-Organisation PC 16

1 Sektor = 1024 Byte

1 Cluster = 2 Sektoren

1 Spur = 5 Sektoren

1 Track = 10 Sektoren = 5 Cluster
1 Diskette= 40 Track (0-39)

Diskettenkapazitdt = 1024 x 5 x 40 x 2 = 409600 Byte

400 KB
Spur O Boot- Inhalts- Inhalts-
Seite O | Sektor | FAT 1 | FAT2 | verzeichnis verzeichnis |
Sektor I 0 11 LI I 3 | 4
{----- Cluster 0 ------ >
Spur O Inhalts- Inhalts- Datencluster - - - - - usw.
Seite 1 verzeichnic ) verzeichnis | | ,
L

Sektor 5 | 8 7 | 5 9

—————— Cluster 1 ------>K-- Cluster 2 -->K-----

Errechnen des Anfangs-Sektors eines Clusters = (Cluster x 2) + 3

Beispiel: gefragt ist nach dem Anf.Sektor von Cluster 9

(9 x2) +3
18 + 3

21

15 Hex.

Im Inhaltsverzeichnis belegt eine Datei 32 Bytes.
Es stehen 4 Sektoren zur Verfigung also 4096 Bytes.

Somit sind 4096 : 32 = 128 Eintrdge méglich.




Beispiel der FAT Seite 6 und 8

Auf den Adressen 0400 - 040F stehen die Werte wie folgt im Speicher:

H L
== =F— FF
F r ==
T
FF/ F__ . F
L]
= b=1r=3==1. /03
/4 4 =0=| o0
00 0o . o0
1
==t . _FF
1
= ¢
;’// :
0 0
e e 07
o —— I
8 8 ;:{J:_— 0
\
00~ 0 : o0
=0=.=9— 09
=1 7
‘V/,A A =0=| 0
00 0 . 0
1
= 0= ‘'=B— 0B
: S
C oED: O
i
Display Anzeige: FF FF FE /}F 00 w % 5 o
FFF FFF 003 004 FFF 007 009 0nA

Beginnend von 1 muB auf jeder dritten Adresse das lower und das higher
Halb-Byte getrennt werden.

Das lower Halb-Byte gehtrt vor die néchst niedrigere Adresse (= zu teilende
ADR-1)

Das higher Halb-Byte gehort hinter die néchst hdhere Adresse (= zu teilende
ADR+1) -




DEBUG

Aufruf: DEBUG

L = Load NNNN : NNNN, N, NNN, NNN

: \ Y
ADR auf die I8 | 8
gelesen PR B
: L84 o
wird 3*&‘;--:; E::
(Rel. ADR) |So|x9|<

Wird bei der Adr. O eingegeben, so bedeutet dies, daB auf die erste freie
Adresse gelesen wird. Bei Display braucht dann auch nur 0 als Adresse einge-
tastet werden.

Wird eine Adresse angegeben, so muB bei Display dieselbe auch angegeben
werden.

D = Display

Die Anzeige auf dem Bildschirm geschieht in Bldcken zu je 128 Byte.
8 solche Blocke sind 1 Sektor.

Andern von Zeichen:

Laden des Sektors, der gedndert werden soll.
Dump anzeigen auf Bildschirm.
E-(Enter): E<ADR> = Ahzeigen vom Inhalt der Adresse.

Wenn der Inhalt am Bildschirm steht, kann nach dem Punkt der neue Inhalt
eingegeben werden (auch mehrere Folgebyte).

W (Write): W<ADR> (<Laufwerk>) (<Anf.Sekt>) (<Sekt.Anz>)

= Schreiben auf Diskette

/
/




DO

09F5:
09F5:
09F5:
09F5:
: 0040
0%F5:
09F5:
0GF5:

09F5

-D

08F5:
09Fr5:
09F5:
09F5:
09F5:
09F5:
09F5:
09F5:

=D

09F5:
09r5:
09F5:
09F5:
09F5:
09F5:
09F5:
09F5:

-D

09F5:
09F5:
09F5:
09F5:
09Fr5:
09F5:
09F5:
09F5:

0000
0010
0020
0030

0050
0060
0070

0080
0090
00AD
00BO
00CO
00DO
00EO
00FO0

0100
0110
0120
0130
0140
0150
0160
0170

0180
0190
0140
01BO
01CO
01D0
01EO
01r0

Byte
Byte

Byte

Byte

EB 4A 90 54
02,80 00 90

55
00
00
8E
1M
88

16
DB
Cé
08
1E
CB
FF
55

55
55
99
55
55
55
5
55

83
55
55
o5
95
55
55
55

95
00
00
co
00
26

02
3D
06
00
48
B8
¢E
55

55
55
55
85
55
55
29
55

55
95
55
55
55
55
55
3%

55
00
00
A
B3
44

DB
80
43
26
00
40
48
55

55
55
55
55

55
00
00
16
20
00

3D
00
00
c5
8E
00
00
55

55
55

54
o0
55
00
00
1E
F7
00

74
CB
06
c8
40
BF
55
55

55
20
55
55
55
i
55
53

55
55

. 55

55
55
55
55

Sektor 0 Boot-Sektor

58-50
00-05
55-55
00-55
00-00
10-00
36-0B
B3-20

OF-02
88-1E
42-00
8E-CO
00-B4
02-00
55-55
55-55

55=55
55-55
55-55
55-55
55-55
95-55
55-55
55-55

55-55
55-55
55-55
55-55
55=-55
55-55
55-55
55-55

43
00
55
55
00
32
00
A1

DB
46
08
26
05
26
55
55

55
55
55
55
55
55
55
5%

25

55
29
55
55
55
55

30
02
55
55
00
FF
03
0B

3D
00
B8
89
CD
Cc6
55
o5

55
55
55
55

55

25
55
55

o0
55
55
55
o5
55
55
55

OB und OC bezeichnen die Sektorengrofe

-

ALB

0D zeigt die Anzahl der Sektoren pro Cluster

OE zeigt die reservierten Sektoren (fir Boot-Sekt.)

20 zeigt die Anzahl der FAT.

vuuuuuuuuuuuuuuy
........ uuuuuuuu
...... $ v eHe X
8liciies 2.we.x!

..&%E..H.§&..H.&.
Jo X §.4.MiL 8L,
K8§..§7..&F..:..
. . H. UUUUUUUUUUUU
yuuuuuuuuuuuuuuu

uuuuuuuuuuuuuuuy
uguuuuuuuuuuuuuu
vuluuuguguuuuuuy
yguuuuuuuuuuuuuy
uuuguuuuuuuuuuuu
uuuuuuuuuuuyuuuy
vyuuuuuuuuuuuuuy
uyuouuuuuuuuuuuy

uuuuuuuuuuuuuuuy
uuuuuuuuouuuuyuy
uuuuuuuuuuuuuuuY
uguuuyuuuuuuuuuu
uuuuuuuuuuuuuouu
uduuuuuuuuuuuuun
Uuuuuuuuuuuuuuuy
uuuuuuuuuuuuuuuY



09F5:
09F5:
09F5:

F5:
+ : 0240
09F5:
09F5:
0g9F5:

09F5

-D

09F5:
09F5:
09F5:
09F5:
09F5:
09F5:
09F5:
09F5:

=D
09F5

09F5:
09F5:
09F5:
09F5:
09F5:
09F5:
. OG9F5:

=D

09F5:
0gF5:
0§F5:
09r5:
09F5:
09r5:
09F5:
09F5:

0200
0210
0220
0230

0250
0260
0270

0280
0290
02A0
02B0
02C0
02D0
02EQ
02F0

+0300

0310
0320
0330
0340
0350
0360
0370

0380
0390
03A0
03BO
03CO
03D0
O03EO
03F0

E5
E5
ES
E5
E5
E5
E5
ES

E5
E5
ES
ES
E5
ES5
E5
E5

E5
E5
ES
E5
E5
ES
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
ES
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
ES
E5

ES
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

ES
E5
E5
ES
E5
E5
ES
E5

E5
ES
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
ES
ES

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
ES
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
ES
E5

ES
E5
E5
E5
E5
ES
ES
E5

E5
E5
E5
ES
ES
E5
E5
E5

E5
ES
E5
E5
E5
E5
ES
E5

E5
E5
E5
E5
E5
ES
ES
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

or

E5
E5
E5
ES
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
ES
E5

E5

E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

ES
ES
ES
E5
ES
ES
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
ES
E5
E5

E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5

E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5

E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5

E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5

E5-E5

ES
E5
E5
E5
E5
E5
ES
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
ES
ES
E5
E5
E5

ES
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
ES5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
ES
E5
E5
E5
E5

E5
E5
ES
E5
E5
E5
E5
ES5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
ES5

E5
E5
E5
E5
E5
ES5
E5
E5

ES
ES
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
ES
E5
E5
ES
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
ES
E5

E5
E5
E5
E5
ES
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
ES5
E5
E5
ES
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
ES
E5

ES
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

ES
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
ES
E5
E5
ES5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
ES
E5
E5
ES

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

ES
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

ES
E5
E5
ES
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
ES

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

eeeeeeeeeeeeeeez
e
eceeeeee
eeeeeee
EEEEEEEEEEEEEEE:
eeeeeeeeeeeeeeee
e
eeeeeee
eeeeeee s
eeeeeee
eeceeee e
eeeceee
eceeeee c
eeeeeeceeeeeeeee

eeeeeeeeeeeeee::
e
eeceeee
eeeeeee e
eeeceee
eeeeeee o
eeeeee
eceeeee coe
eeeeee
eeeeeee oo
eeceeee
eeeeeee oo
eeeeee
eeeeeee :
eeeeeeeeceeeeeee

e
eeeeeeeeeeeeeege
eeeeeee
eeeeeee o
eeeeee
ceeeeee oo
eeeceee
eceeeee oo
eeeeee
eeeeeee e
eeeeeee
eeceeeee e
eeeeee
eeeeeee :
eeeeeeeeeeeeeee

eeeeeeeeeeeeeee:
ee
eeeeee
eeeeeee cee
eeeeeee
eeeeee o
eeeeeee
eeeeee coc
eeeeeee
eeeeee oo
eeeeee
eeeeeee oo
eegeeeee
eeeceeee -
geeeeeeeeececeeee

v 14 =



D
09F5:0400
09F5:0410
09F5:0420
09F5:0430
09F5:0440
09F5:0450
09F5:0460
09F5:0470
-D
09F5:0480
09F5:0490
09F5:044A0
09F5:04B0
09F5:04C0
09F5:04D0
09F5:04E0Q
0GF5:04F0
=D
09F5:0500
09F5:0510
09F5:0520
09r5:0530
09F5:0540
09r5:0550
09F5:0560
09F5:0570
-D
09F5:0580
09F5:0590
09F5:0540
09F5:05B0
09F5:05C0
09F5:05D0
09F5:05E0
09F5:05F0

Byte 00 =

Sektor 1

00
OF
AO
02
FF
AQ
00
00

00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
00
55
59
55
55.
55

55

55
55
55
55
55
55

FAT 1 ( File Allocation Table)

FF
00
01
FF
OF
03
00
00

00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
00

6F-00
01-11
1B-CO
FF-FF
03-31
3B-FO
00-00
00-00

00-00
00-00
00-00
00-00
00-00
00-00
00-00
00-00

00-00
00-00
00-00
55=55
55-55
55-55
55-55
55-55

55-55
55-55
55-55
55-55
55-55
55-55
55-55
55-55

Anzahl der Sektoren fir

FF
FD

n n

1 Sektor
2 Sektoren

80
01
1D
8F
03
3D
00
00

00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
55
55
58
55
55
55

55
55

55
55
55
55
55

00
13

'EO

02
33
EO
00
00

00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
55
25
25
55
55
55

55

20
55
25
55
55
85

eine FAT

----------------
----------------
----------------
----------------
----------------
-------
----------------

......... uuuuuuu
uuuuuuuuuUUUUUUL
uuuuuuuuuuuuuuuy
uuuuuuuuuuuuuuuy
[E1018161010181018101018101010]0]
yuuuuuuuuuuuuuuy

uuuuuuuuuuuuuuuy
yyguuuuuuuuuuuuuu
uuuuuuuuuyuuuuuu
uuuuuuuuuuuuuuuu
uuuuuuuuuuuuuuuL
yuuuuuuuuuuuuuuu
uuuuuuuuuuouuuuy
uuuuuuuuuuuuuuuu

Jeder Eintrag ist in Gruppen zu je 3 Hex. Zeichen einzuteilen.
Erkldrung dazu auf Seite 2.

000
FF7

Cluster hat einen def. Sektor
FFB-FFF zeiot das
XXX = Jede sndere

letzte Cluster eines Files

Cluster ist unbenutzt und steht zur Verfigung

Zshl zeigt die ndchste Cluster-Nummer eines Files,

Die

erste Cluster-Nummer eines Files steht im Inhaltsverzeichnis.

-.12 -



09F5:
09F5:0620
09?5:0640
09F5:
09F5:0670

09F5

09F5

09F5
-D

09F5:

F5:
o :06A0
09F5:
09F5:
09F5:
: :06E0
09F5:

09F5

09F5

=D
09F5

09F5
-D

09F5:
09F5:
09F5:

F5:
5 :07C0

09F5

09F5:
09F5:
09F5:

0600
0610

0630
0650
0660
0680
0690
06B0O
06C0
06D0

06F0

:0700
09F5:
09F5:
09F5:
09F5:
09F5:
09F5:
: 0770

0710
0720
0730
0740
0750
0760

0780
0790
Q7A0Q
07BO

07D0
07EQ
07F0

E5
ES
ES
ES
ES5
E5
E5
ES5

E5
ES
E5
E5
ES
E5
E5
E5

ES
E5
ES
E5
E5
E5
ES
ES

ES
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
ES

E5
E5
E5
ES5
ES
ES
E5
ES

ES
ES
E5
ES
E5
E5
ES
E5

E5
E5
E5
E5
ES
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
ES

ES
E5
E5
E5
ES
E5
E5
E5

E5
E5
ES
E5
E5
E5
E5
E5

E5
ES
E5
E5
E5
E5
E5
E5

ES5
ES
E5
E5
ES
ES
E5
E5

E5
E5
ES
E5
E5
ES
E5
E5

ES
E5
ES
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
ES
E5
E5
E5
ES

ES
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

ES
E5
E5
ES
ES
E5
E5
E5

ES
ES
E5
E5
E5
E5
E5
E5

ES
ES
E5
ES
E5
E5
E5
ES

+ 1
Fortsetzung Sektor

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

ES
E5
E5
E5
ES5
E5
E5
E5

ES
ES
E5
ES
ES
E5
E5
E5

ES
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
ES
ES
E5
ES
E5
E5

ES
E5
E5
E5
E5
E5
ES
ES

E5
E5
E5
ES
ES
ES
E5
E5

E5
E5
ES5
E5
ES
E5

E5.

E5

E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5

E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-ES5
ES-E5

E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5

ES-E5
E5-E5
E5-ES
E5-E5
ES-E5
ES-E5
E5-E5
E5-E5

E5
E5
E5
ES
E5
ES5
E5
ES

E5
E5
ES
ES
ES
E5
E5
E5

E5
E5
ES
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
ES5
ES
ES
E5
E5

ES
E5
E5
E5
ES
E5
E5
ES

ES
ES
ES5
E5
ES
ES
ES
ES

ES5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
ES
E5
E5
ES
E5
ES
E5

ES
E5
E5
ES
ES
ES
ES
ES5

ES
ES
E5
E5
E5
ES
E5
E5

E5
ES5
ES
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
ES5
ES
ES

ES
ES
E5
E5
E5
ES5
E5
E5

ES
ES
E5
E5
E5
E5
ES
E5

ES
ES
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
ES
ES

FAT 1

ES
E5
ES
ES
E5
ES
ES
E5

E5
E5
ES
ES
ES
ES
ES
ES

E5
E5
ES
E5
E5
E5
ES
ES

ES
ES
E5
E5
ES
E5
ES
E5

ES
ES
ES
ES
ES
E5
ES
E5

ES
ES
E5
E5
ES5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
ES
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
ES
E5
ES
ES
ES

ES
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

ES
ES5
ES
E5
E5
E5
ES
ES

E5
ES
ES
E5
ES5
ES
E5
ES

ES
E5
E5
E5
ES
ES
ES
ES

eeegeeeeeeeceeeeee
eceeeeceeeeceeceeee
egceeceeeeeeeeeeee
eceeeceeeeeeeeeee
eeeceeceeeeeeeeeee
eegeeceeeeeeeeeeee
eceeeeeeeeeeeeee
eceeeceeeceeeeeee

eeeceeceeeeceeeeee
eeceeeeeeeeeeeeee
eeeeeceeeeeeeeeee
eceeeeeeeceeeeeee
€eceeeeeeceeeeeee
eeceeeeeceeeeceeee
eeeeeeeeeceeeeeee
€eeeeeececeeeeceeee

eeeecececeeeeeeeee
egeceeeeeeeeeceeee
eececeeeeeeeeceeee
eeceeeceeeeeeeeeee
eegeececeeeeeeeceeee
eeeceeeeeeceeeeee
€eececeeeceeeeeeee
eeeceeeeeeceeecee

eeeeceeeceeceeeeeee
eeeeceeceeceeeceeee
eeeceececeeceeeeeee
eeceeeeeceeeeeeee
eeeceeeececeeeeees
ceceeceeeeceeceeeees
eceeceeececeeeeee
eececeeeecceeeeeece



D
09F5:0800
09F5:0810
09F5:0820
09F5:0830
09F5:0840
09F5:0850
09F5:0860
09F5:0870
=D
09F5:0880
09F5:0890
09F5:0840
09F5:08B0
09F5:08C0
09F5:08D0
09F5:08E0
09F5:08F0
-D
09F5:0900
09F5:0910
09F5:0920
09F5:0930
09F5:0940
09F5:0950
09F5:0960
09F5:0970
=D
09F5:0980
09F5:0990
09F5:09A0
09r5:09B0
09F5:09C0
09F5:09D0
09F5:09E0
09F5:09F0

FF
co
01
FF
FO
EF
FF
00

00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
00
55
<]

55
55

55
55
55
55
55
55
55
55

FF
00
FF
2F
FF
37
FF
00

00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
00
55
55
55
25
55

53
85
55
55
55
55
55
55

FF 03
FO
01
23
FF
03
00
00

00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
00
55
55
55
35
55

25
S5
55

3
55
55
55

FF
00
01
FF
OF
03
00
00

00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
00
55
25
55
55

55
55
55
55
55
55
55
55

Sektor 2 FAT 2

6F-00
01-11
1B-CO
FF-FF
03-31
3B-FO
00-00
00-00

00-00
00-00
00-00
00-00
00-00
00-00
00-00
00-00

00-00
00-00
00-00
P0=-55
55=55
55-55
55-55
55-55

55-55
55-55
55-55
55-55
55-55
55-55
55=056
55-55

80
01
1D
8F
03
3D
00
00

00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
55
55
55
99
55
53

25
55
55
55
55
25
55
55

00
13
EO
02
33
EO
00
00

00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
55

55
99

55

<3
55
55
55
55
55
55
55

09 A0
40
01
FF
FO
03
00
00

00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
55
55
55
25
55
55

55

55
55
59
55
55
55

OB
60
02
2B
FO
FF
00
00

00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
55
29
55
55
55
55

55

55
95
i
55
a5
55

----------------

----------------
--------------

-------------

......... uuuuuuu
Uuuuuuuuuuuuuuuy
uuuuuuuuuuuuuuuu
uuuuuuuuuyuuuuuY
(S1818 10101810110 L0R01 101010
uuuuuuuuuuuuuuuy

uuluuuuuuuuuuuuy
uuuuuuuuuuuuUUUY
UuuuuuuuuuuuuuUY
uluuuuuuuuuuuuuy
UutuuuluuuuuuUULy
uuuuuuuuuuuuuuuy
uuuuuuuuuuuuuuuy
uuluuyuuuuuuuuuL



-t

D
09F5:0A00
09F5:0A10
09F5:0420
09F5:0A30
09F5:0A40
09F5:0A50
09F5:04A60
09F5:0A70
-D
09F5:0A80
09F5:0490
09F5:08A0
09F5:0ABO
09F5:0ACO
09F5:0ADO
09F5:0AEQD
09F5:0AF0
=D
09F5:0B0O0
09F5:0B10
09F5:0B20
09F5:0B30
09F5:0B40
09F5:0B50
09F5:0B60
09F5:0BT70
-D
09F5:0B80

09F5:0B90"

09F5:0BAO
0%F5:0BBO
09F5:0BCO
09r5:0BDO
09r5:0BED
09F5:0BFO

E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
ES
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5

E5
E5
ES5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
ES
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

ES
E5
ES
E5
E5
E5
E5
E5

T2
Fortsetzung Sektor 2 FA

E5 ES5 E5 E5 E5 E5-E5
E5 E5 E5 E5

ES
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
ES
E5
E5
ES
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
ES5
ES
ES

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
ES
E5
E5
E5
E5
E5

ES
E5
E5
E5
E5
E5
ES
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
ES

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
ES5
E5
E5
E5
ES
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
ES
E5
E5

E5
E5
E5
E5
ES
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
ES
E5

E5
E5
ES
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5-E5
ES-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5

E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-ES
E5-E5
E5-E5

E5-ES
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5

E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-<E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5

E5
E5 E5 E5 E5

E E5 E5 E5 E5
E5 E5 E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
ES
E5
E5
E5

E5
E5
ES
E5
E5
E5
ES
E5

E5

E5
E5
E5
E5
E5
ES5
E5

E5
E5
ES
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
ES5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
ES
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
ES
ES
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
ES
E5
E5
E5

E5
ES
E5
ES
E5
E5
E5
E5

ES
ES
E5
ES
ES5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
ES
E5
E5

eeeeeeeeeeeeeeee
eceeeeeeeeeeeeee
eeeeeeceeceeceeeeee
eeceeeeeceeeeeeee
eeeeeceeceeceeeeeee
eceeceeeeeeeceeeee
eeeeeceeeeeeeeeee
eeeceeeeeeeeeeee

eeeeceeeceeeeeeeee
€eeeceeceeceeeeeeee
eeeeeeeceeeeeeeee
eeceeeeeeceeeeeeee
€eeeeeceeeeeeceeee
ecceeeeeeeeeeeee
€eeceeeceeeeeeeee
eceeeeceeeeeeeeee

eeeeeceeceeceeeeeee
€eeeececeeeeeeeeee
€eecececeeeeeeeee
€eeceeeeeeeeceeee
eeceeceeeceeeeeeee
€ceeeeceeeeeeeeee
eececeeeeceeeeeeecee
ececeeeeeeeeeeeee

eeeeeeeeceeceeeee
eceeeceeeceeceeeeee
€eeeceeeceeeeeececeee
eeececeeeeeeeeeeee
eceeeeeececeeeeee
eecceeeeeeeeeeee
eeeceeceeeeeeeeee
€eceeeeceeeeeeeeee
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09F5;
09F5;
:0C20
09F5:
09F5:
09F5:
09F5:
09F5:

09F5

-D
09F5
09F5

09F5

=D

09F5:
09F5:
09F5:
09F5:
:0D40
09F5:
09F5:
09F5:

09F5

-D
09F5

0GF5

0coo
0C10

0C30
0C40
0C50
0C60
0C70

:0C80
:0C90
09F5:
09F5:
09F5:
09F5:
:0CEQ
09F5:

0Ca0
0CBO
0Ccco
0CDO

OCFO

0D00
0D10
0D20
0D30

0D50
0D60
0D70

:0D80
09F5:
09r5:
:0DBO
09F5:
09F5:
09F5:
09F5:

D90
ODAO

0DCO
0DDO
ODEO
ODFO

1 Eintrag = 32 Byte lang
00-07
08-0A

Byte
Byte
byte
Byte
Byte
Byte
Byte
Byte

49
00
4D
00
43
00
43
00

46
00
43
00
44
00
53
00

50
00
4D
00
42
00
43
00

42
00
45
00
52
00
44
00

0B

0C-15
16-17
18-19
1A-1B
1C-1F

4F
00
53
00
4F
00
44
00

4F
00
48
00
49
00
59
00

5&
00
4F
00
41
00
41
00

54
00
44
00
45
00
45
00

n

n

20
00
44
00
4D
00
47
00

52
00
4B
00
53
00
23
00

49
00
52
00
53
00
23
00

58
00
4C
00
43
00
42
00

Volume Name

Sektor 3 Inhaltsverzeichnis (Directory)

20

4F
00
4D
00
41

00

4D
00
44
00
4B
00
20
00

4E
00
45
00
49
00
24
00

20
00
49
00
4F
00
55
00

20 20 20

00
53
00
41

00
30
00

41
00
53
00
43
00
20
00

54
00
20
00
43
00
20
00

20
00
4E
00
56
00
47
00

00
20
00
4E
00
31

00

54
00
4B
00
4F
00
20
00

20
00
20
00
20
00
20
00

20
00
20
00
45
00
20
00

Extension

Attribut

Frei

Uhrzeit, wann der File erstellt wurde.

ED
20
12
44
B4
20
23

20
59
20
8E
50
74
20
04

20
3D
20
24
20
EC
20
33

20
D2
20
87
52
C4
20
A5

20-53
4E-F3
20-53
42-6B
20-43
52-68
56-31
1-21

20-43
79-F3
20-43
54-68
59-43
55-68
20-43
57-68

20-43
59-72
20-43
59-68
20-43
04-21
20-45
6A-AT7

20-43
5D-99
20-43
56-68
20-43
59-68
20-43
51-41

59
OA
59

4F
0A
30
00

4F
OA
4F
oA
4F
oA
4F
0A

4F
0A
4F
0A
4F
00
58
OA

4F
0A
4F
0A
4F
0A
4F
06

53
02
53
05
4D
OE
32
00

4D
17
4D
21

4D
25
4D
26

4D
27
4D
29
4D
2C
45
2D

4D
2E
4D
2F
4D
34
4D
36

27
00
27
00
20
00
08
00

c0
00
20
00
20
00
20
00

20
00
20
00
20
00
20
00

20
00
20
00
20
00
20
00

00
FF
00
78
00
E5
00
00

00
CB
00
Te
00
52
00
C5

00
6C
00
10
00
F1
00
80

00
Fh
00
1E
00
C3
00
F4

00
17
00
42
00
40
00
00

00
4F
00
1B
00
06
00
03

00
OF
00
11
00
00
00
07

00
02
00
20
00
09
00
2D

00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
00
00
00
00
00
00

Datum, wann der File erstellt wurde.

= Startcluster des Files
= File-GroBe in Byte

00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
00
00
00
00
00
00

10 8YS s s
eeess oINS, s w0va
MSDOS SYS s
....... Bk...xB..
COMMAND COM ....
...... 4Rh...ef§..
CDGAO1 vi102....
...... Falivsssn
FORMAT COM ....
ceses.Yys...KO..
CHKDSK COM ...
essssssThol.r..
DISKCOPYCOM ...
eeses. tUh.%.R..
SYS COM wuw
ceseseWh.&.E..
PRINT COM ....
PRI ) ¢ TR |
MORE CoM .
T o O R
BASIC COM ...
NP I N T
CASS EXE .
...... 3% .-

BTX CoM ....

w5 5 8 sl & o Uaien
EDLIN COM ....
Il'....vh'/'l L)

RECOVER COM ...
«..DYh.4,C..

.

DEBUG COM ....

veese %QA.6.t-,



D
09F5:0E00
09F5:0E10
09F5:0E20
09F5:0E30
09F5:0E40
09F5:0E50
09F5:0E60
09F5:0E70
=D
09F5:0E80
09F5:0E90
09F5:0EAQ
09F5:0EBO
09F5:0ECO
O09F5:0EDO
08F5:0EEOD
09F5:0EF0Q
-D
09F5:0F00
09F5:0Ff10
09F5:0F20
09F5:0F30
09F5:0F40
09F5:0F50
09F5:0F60
09F5:0F70
=D
09F5:0F80
09F5:0F90
09F5:0FAQ
09F5:0FBO
09F5:0FCO
09F5:0FDO
09F5:0FEOD
09F5:0FF0

46 49 4E 44

00
53
00
54
00
00
E5

00
E5
00
E5
00
E5
00
E5

00
E5
00
E5
00
ES
00
E5

00
E5
00
E5
00
E5
00
E5

00
4F
00
45
00
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
ES

E5
E5
ES
ES
E5
ES
E5
ES

ES
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

00
52
00
53
00
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
ES
E5
E5
E5

ES
E5
E5
ES
E5
E5
E5
E5

00
54
00
54
00
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
ES
ES

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

Fortsetzung Sektor 3

20 20 20 20-45

00
20
00
20
00
E5
E5

E5
E5
ES
E5
E5
E5
E5
E5

E5
ES
E5
E5
ES
E5
E5
E5

E5
ES
E5
E5
E5
E5
E5
E5

00
20
00
20
00
E5
E5

ES
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
ES
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
ES
E5
E5
E5

F6
20
AE
20
2
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

ES
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

Erklérung zu Attribut - Zeit

78-02
20-45
61-4E
20-54
OF-21
E5-E5
E5-E5

E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5

E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5

E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5
E5-E5

- Dat

58
09
58
0A
58
00
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
ES
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5
E5

um

Offset 17H
HHHHHMMM

7 . 320

Offset 16H
MMMSSSsSs

/7 54 -0

Offset 19H
YYYYYY

YM
/ 1 U

Offset 18H
MMMDDDDD

! ) [3]

Att
01
02
04
08
10
20

45 20 00 00 00 00 FIND EXE ....
3C 00 00 19 00 00 ...... VXeo€inuno
45 20 00 00 00 00  SORT EXE Y
40 00 80 06 00 00 cereeans aN.§.....
54 20 00 00 00 QO TEST TXT

41 00 00 01 00 OO0  ........ YeBawaisa
E5 E5 E5 E5 E5 E5 .eceeeeeceeeeeeee
E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeceeeeececeeeecee
E5 E5 E5 E5 E5 ES .eeceeeceeeeeeeeee
E5 ES5 E5 E5 E5 E5 eececeeceecceeccee
E5 E5 E5 E5 E5 ES5 .eeceeeeceeeeeeee
E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeeeeeeeeeeeeee
E5 E5 E5 E5 E5 E5 .€eeeeceeeeeceeeee
E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeceeceeceeeeceeeeee
E5 E5 E5 E5 E5 E5 .Eeeceeeeeceeeceee
E5 E5 E5 E5 E5 ES ceeeeeeeeeceeeeee
E5 E5 E5 E5 E5 E5 .eeeeeeeeceeeeeee
E5 E5 E5 E5 E5 E5 eceeeeeeeeceeeee
E5 E5 E5 E5 E5 E5 .eeeeeceeeeeeeeee
E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeeeeeeeceeceeeee
E5 E5 E5 E5 E5 E5 .EEeceeeeeceeeeee
E5 E5 E5 E5 E5 ES eeeceeeeceeceeceeee
E5 E5 E5 ES5 E5 E5 .eeceeeeeeeceeeee
E5 E5 E5 E5 E5 E5 €eeeeceeceeceeeeee
E5 E5 E5 E5 E5 E5 .Eceeeeeececeepeceece
E5 E5 E5 E5 E5 ES eeceeeeeeeeeeeee
E5 E5 E5 E5 E5 ES .Eeeceeeeeeeceeeee
E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeeeceeeeeeeeceee
E5 E5 E5 E5 E5 E5 .€eeeeeeeeceeeeee
E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeceeeeceeeeceecee
E5 E5 E5 E5 E5 E5 .€eeceeeceeeceeceece
E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeeeeeeeceeeecee
ribut

Read only
Hidden file

System file

Volume Name in den ersten 11 Bytes
Sub-Directory

Datei geschlossen

nmuw n n nn
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5.2.0 Fehlermeldung

Disketten-und Laufwerksfehler.

Format der Fehlermeldungen:

<yyy> ERROR WHILE <I/0 Aktion> ON DRIVE <x>
Abort,Ignore,Retry:_

Bei <yyy> sind folgende Eintrdge méglich:
WRITE PROTECT Es wurde ‘versucht auf eine

schreibgeschitzte Diskette
zu schreiben.

BAD UNIT Unbekannte Einheit.

NOT READY Laufwerk nicht bereit.
BAD COMMAND Befehl nicht bekannt.
DATA : CRC-Fehler.

BAD CALL FORMAT : Falsche Formatierung der Disk.
SEEK ; Positionierfehler.

NON DOS-DISK Unbekannter Mediumtyp.
SECTOR NOT FOUND Sektor nicht gefunden.
NO PAPER Drucker hat kein Papier.
WRITE FAULT Schreibfehler.

READ FAULT resefehler.

DISK Allgemeine Stérung.

Bei <1/0 Akticn> kann einer der beiden €intrige stehen:

READING Bei Leseoperation.
WRITING Bei Schreiboperation.

{x> bezeichnet as Laufwerk in dem der Fehler auftrat.

MS-DOS erwartet eine Eingabe des Bedieners:

Abort = A Beendet das Programm.
Ignore - 1 Fehler ignorieren.
Retry = R - Operation wiederholen.

VKBM 4



