|

Benutzerhandbuch System M 32 e/ abwi TRIUM -H-ARLG A

Das vorliegende Handbuch beschreibt Technik und Bedienung wes Arbeits-—
platz-Computersystems M 32, soweit‘dies fiir den Systembenutzer erfor-
derlich ist. Dem Handbuch ist ein Wegweiser vorangestellt.

Wegweiser durch das Benutzerhandbuch M 32

Der Wegweiser gibt erstens kurzgefafte Inhaltsanga-
ben der einzelnen Hauptabschnitte des Handbuches.
Er macht Sie zweitens mit der Art und Weise ver-
traut, in der Ein-/Ausgaben dargestellt und wichti-
ge Bedienhinweise im Text hervorgehoben werden.

Abschnitt 1: Einflihrung

Wir stellen Ihnen das System und seine wesentlichen
Betriebzmerkmale vor.

Abschnitt 2: Bedien— und Anzeigeorgane

Wir erldutern 1Ihnen Lage und Bedeutung der Schal-
ter, Hebel und Anzeigelampen.

Abschnitt 3: Hinweise zum Betrieb

Wir machen Sie zundchst mit den Anforderungen be-
kannt, die das System an seine Umwelt stellt. Es
folgen allgemeine Vorschriften und eine iUbersicht
Uber die Betriebszustinde des Systems. Wir be-
schlieBen Abschnitt 3 mit den Vorschriften fur die
Behandlung der Datentréger.

Abschnitt 4: Bedienung des Systems

Wir. erkldren zunichst die Be dienung der Einzelge-
rate. Es folgt die Beschraibung des Bedienrahmens
fir die eigentliche Programmbearbeitung, Zu diesem
gehiren -Re= und Deaktivierung.des Systems sowie das
Formatieren und Uuplizieren wvon Disketten.
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Wegweiser durch das Benutzerhandbuch (Fortsetzung)

Abschnitt

Abschnitt

Abschnitt

Abschnitt

Abschnitt

5:

Die Tastatur des Systems

Wir stellen in einer Reihe von Tastatur-Layouts die
einzelnen Tastentl&cke heraus und erldutern die
Funktionen der Tasten.

Die Zeichensatze

Wir geben zunédchst allgemeine Hinweise zu den Zei-
chensédtzen und Tastaturldndervarianten. Wir bringen
eine Aufstellung der Zeichensdtze und erkléren ih-
ren Gebrauch.

Fehlerbehandlung

Wir behandeln einige einschldgige Storfalle und be-
schreiben die erforderlichen MaBnahmen. Sie erfah-
ren, ob Selbsthilfe méglich oder ein Kundendienst-
einsatz erforderlich sind.

Optionen/Erweiterungen

Das Leerfach 8 ist zur Aufnahme von Ergdnzungsbl&t-
tern vorgesehen, die mogliche Nachristungen des Ge-
rates betreffen.

Anhang

Wir geben zunachst den Lieferumfang der Grundaus-
ristung und die Teilenummern fir Nachbestellungen
an. Wir geben Ihnen weiterhin einen Uberblick uUber
die Erweiterungsmoglichkeiten wund die technischen
Daten der Komponenten. Wir beschlieflen das Handbuch
mit einem Glossar, einem Suchwortregister, Litera-
turhinweisen und einem Fragebogen zur Beurteilung
dieses Handbuches.

0-2
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Wegweiser durch das Benutzerhandbuch (Fortsetzung)

Legende: Hervorhebung wesentlicher Informationen:

Wir haben Betriebsvorschriften und wichtige Bedien-
hinweise optisch aus dem Ubrigen Text hervorgeho-
ben, damit Sie nichts Wesentliches (bersehen kon=
nen. Die Hervorhebung geschieht durch Piktogramme
in der linken Randzone.

Das Achtung-SymbbL'bedeutet:
Rechts steht ein wichtiger Bedienhinweis oder eine
ergédnzende Anmerkung. )

Das Stop-Symbol bedeutet: _

Rechts steht eine Betriebsvorschrift, die unter al-
len Umsténden zu beachten ist, oder ein Hinweis auf
eine Betriebssituation, in der Sie aufpassen mis-
sen.

@ [>

Symbolische Darstellung von Ein-/Ausgaben:

Wir vereinbaren an dieser Stelle Darstellungsweisen
fir Eingaben auf der Tastatur und fur die Ausgabe
auf dem Bildschirm.

M

- . Getrennt gecsetzte Tastensymbole bedeuten, daR die

— dargestellten Tasten - in, der gezeigten Reihenfolge

{ : von oben nach unten/links nach rechts - getrennt

_ nacheinander zu bet&tigen sind.

CTHL Uberlappte Darstellung bedeutet, daB diese Tasten

= simultan 2zu betdtigen sind. Die untere Taste ist
tTfB debei zuerst niederzudricken und zuletzt wieder

loszulassen.
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Wegweiser durch das Benutzerhandbuch (Fortsetzung)

Es wird die Eingabe der umrahmten Zeichenkette er-
wartet. Die Eingabe ist durch Betdtigung der Taste
'RETURN' abzuschliefien.

= -

Eine Bildschirmausgabe wird mit dem Schirmsymbol
gekennzeichnet.

Der 1Inhalt des Schirmsymboles muR nicht immer dem
vollsténdigen Bildinhalt entsprechen, sondern be-
schrénkt sich u.a. auf die aktuelle Ausgabe.

Der gezeigte Inhalt des Schirmsymboles muR auferdem

nicht 2zwingend in der oberen Hilfte des Bildschir-
mec erscheinen.

—
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1

EINFUHRUNG

Das System M 32 ist ein modulares Arbeitsplatz-Com-
putersystem fUr Blroanwendungen. Die CPU basiert
auf dem 16/32-Bit-Mikroprozessor 68000. Der Haupt-
speicher kann bis auf 4 MB ausgebaut werden.

Mehrere Systemkonfigurationen mit unterschiedlichen
peripheren Ger&dten stehen zur..Auswahl.

Das Grundmodell des Systems M 32 besteht aus dem
Gerdtebaustein mit Netzteil und Basiselektronik,
einem Knotenmonitor und der Tastatur. Jede System-
konfiguration baut auf diesen Basiskomponenten auf
und wird durch die nachstehenden, z.T7. optionalen
Komponenten vervollstandigt:

> Festplattenspeicher mit wahlweise 21 MB, 35 MB,
71 MB oder 150 MB Nettospeicherkapazitdt. Die
Laufwerke kénnen durch einen Streamer (Laufwerk
fir Magnetbandkassetten) zur Datensicherung er-
génzt werden.

> Ein Diskettenlaufwerk fir 5 1/4"-Disketten
(high density) mit 1300 KB Nettospeicherkapazi-
tat.

Bis zu zwei TRIUMPH-ADLER=-Drucker konnen
gleichzeitig an die beiden V.24-Schnittstellen
angeschlossen werden.

N/

> Die Telephonbox (erforderlich bei Anwendung des
BUrobasisprogrammes M-PHONE).

> Das Sprach-Modul (erforderlich bei Anwendung
des BlUrobasisprogrammes SPRACHANMERKUNG).

> Ergonetcontroller (UCC), ermdglicht die Vernet-
zung mit anderen Systemen und - bei Verwendung
einer GAMBO = den AnschluBR an &ffentliche
Netze.

1-1
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Graphik 1-1:
System M 32/30 Grundausstattung

Im System M 32 wird das Betriebssystem TANIX einge-
setzt, das fir Multi-Tasking und Mehrbenutzerbe-
trieb ausgelegt dst. TANIX st das von TRIUMPH-
ADLER erweiterte Betriebssystem XENIX 3.0 der Firma
Microsoft.

1-2



Benutzerhandbuch System M 32 j ﬂTRIUMPH-ADLER

2 ANZEIGE-/BEDIENORGANE

INHALTSVERZEICHNIS ' Seite
2.1 Monitor 2-3
2.1.1 Anzeigen 2-3
2:1:2 Akustisches Signal - 2=5
2.1.3 Regelung der Signaltonlautstarke 2-5
2.1.4 Regelung der Schirmhelligkeit 2=6
2.1.5 Neigungsverstel lung 2-6
2.2 Gerdtebausteine 2-7
2.2.1 Netzschalter 2-7
2.2.2 Versorgungsanzeigen 2-8
2.3 Laufwerke 2-10
2.3.1 Festplattenlaufwerk 2-11
2.3.2 Diskettenlaufwerk 2=11
2.3.3 Kassettenlaufwerk (Streamer) 2=12
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2 ANZEIGE-/BEDIENORGANE

Hauptkapitel 2 erl&utert l1hnen Lage und Bedeutung
der Kontrollampen, Schalter und Regler.

Die angebotenen Konfigurationen unterscheiden sich
primdr durch unterschiedliche Speicherperipherie
(siehe Kap. 9.3.4). Sie werden.durch Bestlckung der
beiden angebotenen Gerdtebausteintypen mit den ent-=
sprechenden Laufwerken realisiert.

Wir unterteilen deshalb die Beschreibung der Anzei-
ge- und Bedienorgane nach konfigurierbaren System-
komponenten. Die folgenden Graphiken zeigen die in
diesem Zusammenhang interessierenden Details des
Monitors, der Stromversorgungseinheit und der Lauf-
werke fir Festplatte, Diskette und Magnetbandkas-
sette.

Die Tastatur und die einzelnen Tastenfunktionen
werden im Hauptkapitel S beschrieben. Die AnschluB-
organe des Monitors und der Gerdtebausteine werden
im Anhangkapitel 9.2.2 erldutert.
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2.1 Monitor

2.1.1 Anzeigen

Zwei Monochrom=-Monitore (12'"- und 15"-Bilddiagona-
le) stehen fur die Bildschirmausgabe im System M 32
zur Verflgung. Ihre Bedien- und Anzeigeorgane sind
identisch.

Beide Gerite besitzen keinen eigenen Netzschalter,
sondern werden gemeinsam mit dem Gerdtebaustein
durch dessen Netzschalter ein-/ausgeschaltet.

Das Netzteil des Gerdtebausteines liefert Uber die
Kabelverbindung eine Gleichspannung (ca 40 V) an
die Monitore. Der 12"-Monitor (ohne eigenes Netz-
teil) leitet daraus die bendtigten Versorgungsspan-
nungen ab. Der 15"-Monitor (mit eigenem Netzteil)
benutzt diese Spannung zur relaisgesteuerten Ein-
/Abschaltung.

Graphik 2-1 zeigt links die Frontseite der Gerite
mit den drei Kontrollampen (LEDs), rechts die Ruck-
seite mit dem Handrad fur die Neigungsverstellung.

il

///777/77?77777/7777"77”

Graphik 2-1: .
LED-Anzeigen und Neigungsregler der Monitore.

2-3
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1 Grine Kontrollmape links:

Die Lampe dst mit dem Ausgang des monitorinternen
Reglers fir die 5 V-Versorgungsspannung verbunden.
Daraus folgt:

> Die Lampe leuchtet, wenn folgende Bedingungen
gleichzeitig erfillt sind: '

- 220 V-Netz arbeitet -

- Geratebaustein angeschlossen und
eingeschaltet - o

Kabel Gerdtebaustein-Monitor gesteckt =

= Interne 5 V-Versorung arbeitet einwandfrei -

> Die Lampe erlischt, wenn mindestens eine dieser
Bedingungen nicht erflllt ist:

2 Gelbe Kontrollampe mitte:

Die Lampe gibt Uber Funktionsfdhigkeit und Be-
triebszustand des Systems Auskunft. Das System
fohrt nach Aktivierung einen Selbsttest durch, um
bestimmte Hardwarekomponenten auf ihre Funktions-
fédhigkeit hin zu prifen. Unter der Voraussetzung,
daB die grine Lampe leuchtet, gilt:

> Lampe erloschen : System deaktiviert -

> Lampe blinkt nach -
Aktivierung : Test Llauft -

> Lampe leuchtet stetig : Test beendet mit 'OK'
> Lampe blinkt lénger
als 10 s : Funktionsstérung -
3 Gelbe Lampe rechts:
Die Lampe ist fir ‘Electronic Mail'-Anwendungen
vorgeristet und wird durch die Mailbox (wenn vor-

handen) gesteuert. Ist keine Mailbox vorhanden, so
bleibt sie standig dunkel und hat keine Bedeutung.

2=4
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Ist das System M 32 (Uber Ergonet) mit einer Mail-
box verbunden, so gilt:

Die Lampe beginnt 2zu Lleuchten, wenn die Mailbox
entweder eine Sendung nicht korrekt absetzen konnte
oder den Empfang einer Sendung registriert hat.

Die Lampe erlischt wieder, sobald der systemeigene
UCC den Mailboxstatus abgefragt hat. Nachdem der
Abfragezyklus durch den Anwender einstellbar ist,
ist die Brenndauer der Lampe variabel.

2.1.2 Akustisches Signal

Der Monitor enthalt einen Miniaturlautsprecher, mit
dessen Hilfe ein akustisches Signal ausgegeben wer-
den kann. Das Signal wird ausgeldst, wenn

> ein Tastencode erzeugt wird, der auBerhalb des
zuléssigen Bereiches 20 HEX ... 7F HEX (Bereich
der Graphiksets) Lliegt. AuBerhalb Lliegende
Codes ergeben sich z. B. bei gleichzeitiger Be-
tétigung der Taste 'ALT' mit

- einer der Funktionstasten 1 bis 12 / A bis F
- einer der Cursortasten =
- einer der Tasten 'ABBR', 'BACKTAB', '00' -

> der Code 07 HEX auftritt (KLINGEL). Der Code
kann auf der Tastatur erzeugt werden (siehe
Kap. 5.4.2, 4.1.3.2) oder aus dem System emp=-
fangen werden. Auf diesem Wege kann z.B. eine
Applikation den Benutzer auf eine unzuldssige
Eingabe hinweisen.

Die Signaldauer betrdgt 1 Sekunde.

2.1.3 Regelung der Signaltonlautstarke

Die Lautstdrke des akustischen Signales wird durch
Tastatureingaben eingestellt. Die Tastenkombina-
tionen zur Erhbhung und Reduzierung der Lautstérke
finden Sie in Kapitel 4.1.3.2
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2.1.4 Regelung der Schirmhelligkeit
Die Helligkeit des Schirmbildes wird durch Tasta-
tureingaben eingestellt. Die Tastenkombinationen
zur Erhdhung und Reduzierung der Helligkeit finden
Sie im Kapitel 4.1.3.1

2:.1.5 Neigungsverstellung
Graphik 2-1 / rechts zeigt das an der Unterseite
des Monitors  montierte Handrad (4). Drehen im

(Gegen-) Uhrzeigersinn bewirkt eine Neigung des Ge-
rates nach hinten (vorne).

i
I
=
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2.2 Geratebausteine

Die Geritebausteine werden in 2 Gragen (siehe
¥.3.2.1 angeboten. Sie ging Leergehiuse, die ein
Netzteid | besitzen ung fur die Aufnahme der Harg-
warekomponenten des SystemeS'bestimmt sind. Kompo-
nenten sind in diesem Zusammenhang gedruckte Lei-
terplatten und die verschiedenen Laufuerkstypen der
Externspeicherperipherie.
Jeder Gerdtebaustein besitzt eimen NetzanschluB,
einen Netzschalter und die Funktionskontrollen des
Stromversorgungsteiles. i
Wir bieten mehrere Frontblendenversionen an, die
entsprechend den standardmifig angebotenen Layf-
werkskombinationen die jeweils bendtigten 0ffnungen
fir die Bedien- und Anzeigeorgane der verschiedenen
( Laufwerkstypen enthalten.

2.2.1 Netzschalter
Graphik 2-2 zeigt den im rechten Teil der Baustein-
rickseite montierten Netzschalter, Der Netzschalter
ist als Taste mit Raststellung ausgefihrt:

Stellung 'Aus: : Taste in Ruhestellung (herausge-

Sprungen)
Stellung 'EIN' . Taste in Raststellung (halb einge-
drickt)
Betdtigung : Bis zum Anschlag eindricken.

Der Netzschalter hat zweifache Trennschatterfunk—
tion. 1In Stellung 'Ayus! sind getrennt:

om Netz (galvanische Trennung) -
Netzteil (Verhinderung der Entla-

Graphik 2-2: Netzschalter der Ger&tebausteine
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2.2.2

Versorgungsanzeigen

Graphik 2-3 zeigt die Vorderansicht des Ger&dtebau-
steines (Normalversion) mit den drei Versorgungs-
kontrollen des Netzteiles. Die sichtbaren Teile der
normalerweise enthaltenen Laufwerke sind der iUber-
sichtlichkeit halber weggelassen.

re o U

21111 )

Graphik 2-3:
Versorgungskontrollen der Gerdtebausteine.

Die Kontrollen wvon Normal- und Flachbaustein sind
bezGglich Lage und Bedeutung identisch.

Griane Kontrollampe Llinks:

Diese Lampe 1ist an die 5 V=-Hilfsspannung zur Ver-
sorgung der Netzteilelektronik angeschlossen und
leuchtet, wenn das Netzteil ordnungsgemaR aus dem
220 V-Netz gespeist wird. Das bedeutet:

> Die Lampe Lleuchtet, wenn die folgenden Bedin-
gungen gleichzeitig erflullt sind:

- das Versorgungsnetz 220 V arbeitet mit Soll-
wert

- der Netzstecker ist gesteckt

= der Netzstecker steht in Stellung 'EIN'

- Geratesicherung und Hilfsnetzteil sind in-
takt

> Ist mindestens einer dieser Bedingungen nicht
erfullt, so erlischt die Lampe.

2-8
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2 Gelbe Kontrollampe mitte:

Die Lampe gibt Uber den Betriebszustand des Systems
und die Funktionsfédhigkeit des Netzteiles Auskunft.
Sie ist an die 5 V-Haupt-Spannung angeschlossen und
leuchtet, sobald die Haupt-Versorgung nach System-
aktivierung einsetzt.

Lampe an : System aktiviert ('hochgefahren')

Lampe aus: System deaktiviert ('heruntergefahren')

3 Gelbe Lampe rechts:

Die Lampe wird durch das CPU-Signal "POWER FAILURE"
angesteuert. Sie beginnt zu leuchten, wenn

> die Anlage eingeschaltet wird und "sich selbst
hochféhrt". Leuchtdauer 3 Sekunden.

> bei deaktivierter Anlage nach einem Netzausfall
die Versorgung zurlickkehrt. Leuchtdauer 3 Se-
kunden.

> die Versorgung ausfillt, widhrend sich die Anla-
ge 1im ON-Zustand befindet. Bei Rickkehr der
Versorgung wird der automatische "Power fail
shut down" eingeleitet. Die Lampe leuchtet, bis
der shutdown ausgeflhrt ist und die Anlage in
den TASTAK-Status geht.

2-9
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2.3

Laufwerke

Fir die Externspeicherperipherie stehen im System M
32 drei Laufwerkstypen zur Verfigung:

>  Laufwerk fir 5 1/4"-Disketten

> Winchester-Festplattenlaufwerke mehrerer Kapa-
zitadten . '

> Laufwerk fur Magnetbandkassetten ('Streamer')

Die Standardkombinationen sind

> Disketten- und Festplattenlaufwerk (Grundaus-
ristung)

> Streamer- und Festplattenlaufwerk (Zusatzaus-
ruastung)

> Festplattenlaufwerk (Verbundarbeitsplatz)

Zur Beschreibung der &uBerlich sichtbaren Lauf-
werksteile (Bedien= und Anzeigeorgane) betrachten

wir Gerdtebausteine mit den ersten beiden Kombina-
tionen (Graphiken 2=4 wund 2-5). Technische Daten

siehe Kapitel 9.3.4.
4 6 5 7 \\
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Graphik 2-4 oben: Festp[atten-/Disketten;Laufwerk
Graphik 2-5 unten: Festplatten-/Streamer-Laufwerk

2=10
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2.3.1 Festplattenlaufwerk

(4)

Graphik 2-4 zeigt unter Ziffer (4) die Zugriffskon-
trolle des Festplattenlaufwerkes (Grine Lampe):

keine Aktivitat -
Schreib-/Leseoperation -

Lampe erloschen :
Lampe leuchtet :
Das Festplattenlaufwerk besitzt keine Bedienor-
gane.

2.3.2 Diskettenlaufwerk

(5)

6

Graphik 2-4 zeigt mit den Ziffern (5) bis (7) die
auBlerlich sichtbaren Teile des Diskettenlaufwer=-
kes:

Laufwerksschacht zur Aufnahme der Diskette:

Das Schachtinnere hat die Dimensionen der Diskette,
sodafl die Kante der eingelegten Diskette mit der
Schachtkante abschlieRt. Der Schacht selbst hat
keine Arretiervorrichtung, sodall die Diskette nach
dem Einlegen zundchst locker 1im Schacht liegen
bleibt.

Die Ziffer (5) liegt Uber dem Schachtbereich, der
die Griffmulde enthalt. Die im Laufwerk liegende
Diskette wird am Ort der Griffmulde soweit zugéng-
lich, daB sie mit 2 Fingern gefalt und herausgezo-
gen werden kann.

Arretierhebel:

Hebel in Horizontallage nach rechts gedreht:
Antriebskonus aus Diskette ausgerickt, Diskette
kann eingelegt oder entnommen werden (gezeichnete
Hebelstellung)

Hebel in Vertikallage nach unten gedreht:

~ Antriebskonus 1in Antriebsloch der Diskette einge-

rockt, Diskette st im Laufwerk arretiert und kann
nicht entnommen werden. Das Laufwerk ist arbeitsbe-
reit.

Der Hebel kann nur in die Vertika(lage gedreht wer-

den, wenn eine Diskette in den Schacht eingelegt
worden dist. )

2-11
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(7

Zugriffskontrolle (gelbe Lampe):

Lampe erloschen : Keine Aktivitat
Lampe leuchtet : Schreib-/Leseoperation

Das Laufwerk sichert die Diskette widhrend eines Zu-
griffes nicht gegen Entnahme.

2.3.3 Kassettenlaufwerk (Streamer)

(8)

Graphik 2-5 zeigt unter Ziffer (8) den Schacht des
Kassettenlaufwerkes.

Die Funktionseinheit aus Arretiermechanik und Kas-
sette arbeitet nach dem Prinzip der Rasttaste. Die
Kassette spielt 1in dieser Analogie die Rolle des
Tastenknopfes. Die Bedienung des Streamers 3ist in
Kapitel 4.1.2 beschrieben.

Das Kassettenlaufwerk besitzt keine Zugriffskon-
trollampe. Die Prifung, ob ein Zugriff stattfindet,
wird indirekt durch das schwache Laufger3usch er-
mdéglicht, das die Kassette widhrend des Zugriffes
erzeugt.

Das Laufwerk sichert die Kassette wihrend des Zu-
griffes nicht gegen Entnahme.

2«12
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HINWEISE ZUM BETRIEB
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3

HINWEISE ZUM BETRIEB

Hauptabschnitt 3 erldutert den allgemeinen Umgang
mit Ger3ten und Datentridgern. Sie sollten diesen
Abschnitt einmal grindlich durchlesen, um Fehler zu
vermeiden, die zu Datenverlusten, Betriebsstdrungen
und Beschadigungen flihren kénmen.

Wir weisen Sie im Hauptabschnitt 3 zundchst auf die
Anforderungen hin, die das System an seine Umwelt
stellt. Sie sollten diese Empfehlungen bei der Wahl
des Aufstellungsortes beachten.

Wir weisen Sie im weiteren auf allgemeine Vor-
schriften im Umgang mit den Gerdten hin, die Ener-
gieversorgung, Arbeitssicherheit und Pflege der Ge-
réte betreffen.

Wir behandeln anschlieBend die Betriebsphilosophie
und geben einen zusammenfassenden Uberblick Uber
die Betriebszusténde des Systems.

Wir ageben Ihnen schlieBlich Hinweise zur sachge-
rechten Behandlung der Datentrdger Diskette und
Streamer-Kassette.

Sie mbgen einige der Empfehlungen als Auswichse
Uberzogener Vorsicht betrachten. 1In diesem Falle
mégen Sie sich in's Geddchtnis zurlckrufen, daB Sie
sensible, hochwertige Gerédtetechnik erworben haben.
Befolgung unserer Empfehlungen garantiert Ihnen den
AusschluB einer Reihe von Faktoren, die zu Stérun-
gen in den Gerdtefunktionen fihren kénnen. Folgen
Sie unseren Empfehlungen daher im Interesse eines
stdérungsfreien Betriebes und 1im Hinblick auf die
Reduzierung von Ausfallzeiten und Wartungskosten.
Bedenken Sie abschlieBend, daB wir nicht fir Scha-
den an den Geréten oder Folgekosten von Datenver-
lusten haften, falls sich grobe Milachtung der Be-
triebsvorschriften als Ursache der Storungen her-
ausstellen sollte. 3

3=1
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3.1 Allgemeine Hinweise

3.1.1 Allgemeine Aufstellbedingungen

Kapitel 3.1.1 behandelt Gesichtspunkte, die Sie bei
der Wahl des Aufstellungsortes fur die Gerite be-
achten sollten.

Aufstellfliche:

Die Aufstellfldche muB ausrei-
chende #4roBe besitzen. Ihre
Oberfldche sollte nicht glatt,
sondern maRig aufgerauht sein.
Die Gerdte missen fest stehen
und gegen Rutschen oder Kippen
gesichert sein.

Aufstellplatz:

Die Gerédte durfen keinen mecha-
nischen Vibrationen ausgesetzt
werden, wie sie in der Nachbar-
schaft wvon GroBkopierern, me-
chanischen Schreibmaschinen
etc. entstehen kdnnen.

Die Gerdte sollten nicht in un-
mittelbarer Nachbarschaft elek-
trischer Gerdte aufgestellt
werden. Funkenbildung in Moto-
ren und Hochfrequenzfelder kon-
nen 2zu batenverfdlschungen fiih-
ren. Die magnetischen Wechsel-
felder von Transformatoren in
Gerétenetzteilten kénnen erheb-
liche EinbuBlen der Bildqualitét
verursachen (Verzerrungen und
'Verzittern').
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Die Ableitung der in den elek-
tronischen Komponenten entste-
henden Warme darf nicht behin-
dert werden:

Stellen Sie die Gerdte niemals
neben Heizkérpern oder an einer
Stelle auf, die voller Sonnen-
einstrahlung ausgesetzt ist.

Der Freiraum um das System
sollte mindestens 30 c¢m nach
allen Seiten betragen, um eine
ungehinderte Luftzirkulation zu
gestatten.

Denken Sie daran, vermeidbare
Beeintrachtigungen der Arbeit
am Monitor auszuschlieflen:

Der Bildschirm sollte sich etwa
in Augenhthe der Bedienperson
befinden. Die Beleuchtungsstar-
ke sollte am Orte des Bild-
schirmes zwischen 300 und 500
Lux betragen. Die Zeichenleser-
Lichkeit dst in diesem Bereich
bei mittlerer Einstellung der
Grundhelligkeit optimal. Bei
Montage von Beleuchtungskérpern
und Ger&dteplazierung ist darauf
zu achten, daf Blendwirkung
durch Lampen und Spiegelungen
auf den Bildschirmen vermieden
werden.

Netzanschluf3:

Reservieren Sie AnschluBdosen
ausschlieBlich fur den Netzan-
schluB dieses Systems. Diese
Steckdosen missen einen ange-
schlossenen Sicherheitskontakt
besitzen (System SCHUKO).
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Vollstandige Stbérsicherheit er-
fordert, daB keine systemfrem-
den elektrischen Verbraucher an
den Versorgungskreis des Sy-
stems angeschlossen werden:

Unterlassen Sie bitte den An-
schluB weiterer elektrischer
Verbraucher zusammen mit dem
System an einem NetzanschluB,
z2.B. Uber ""eine Steckdosen-1In-
sel!

Lassen Sie, soweit mbglich,
Uberzéhlige Anschlufdosen des
Versorgungskreises durch einen
zugelassenen Elektroinstal-
lateur stillegen.

Der Versorgungsstromkreis des
Systems st mit 16 A abzusi-
chern.

Besitzt die Etagenversorgung
einen Stockwerkschalter, S0
sichern Sie diesen gegen unbe-
fugte bzw. unbeabsichtigte Ab-
schaltung!

Aufstellraum:

Der Aufstellraum sollte klima-
tisiert sein. Die Klimapara-
meter sollten innerhalb der an-
gegebenen Bereiche liegen:

Raumtemperatur: +10 ... 435 °C
Rel.Luftfeuchte: 20 ... 80 %

Der FuBboden sollte mit einem
antistatisch wirkenden Belag
versehen sein,.denn Entladungen
statischer Elektrizitdt zwi-
schen Bedienpersonal und Gerét
kénnern 2u - Datenfehlern und
Funktionsstdérungen fuhren.
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3.1.2 Allgemeine Betriebsvorschriften

Bevor Sie das fertig verkabelte Gerat das erste Mal
einschalten, sollten Sie Uber unerwlnschte Verhal-
tensweisen im Umgang mit dem System Bescheid wis-—
sen, die Ihnen die Anlage veribelt. Die wichtigsten
Regeln fir den Umgang mit den Gerdaten lauten:

Legen Sie keine Gegenstande auf
den Geraten ab!

Die Entliftungsschlitze mussen
unbedingt frei bleiben, damit
sich die Gerate nicht Uberhit-
zen!

Stellen Sie keine vollen Glaser
auf den Gerdten ab!

Sollte ein volles Glas umfal-
len, so kann Flussigkeit durch
die Entliftungsschlitze und Ge-
hausefugen ins Gerateinnere
eindringen und Kurzschlisse
hervorrufen. In der Folge wird
ein Kundendiensteinsatz erfor-
derlich, denn das betroffene
Geridt muB geb6ffnet wund Uber-
pruft werden.

=6



Benutzerhandbuch System M 32 J ATRIUMP“I'ADLER

Unterlassen Sie bitte das
Staubwischen der Gehduse! :

Sie wirbeln Staub auf, der
durch die Entliftungsschlitze
in das Geréateinnere dringt.
Leiterplatten und Regler ver-
stauben. Verstaubte Regler be-
ginnen zu 'krachen' und lassen
keine saubere Einstellung mehr
zZu. s

Wird eine Gehdusereinigung er-
forderlich, so wischen Sie das
-Gehduse mit einem schwach
feuchten, fusselfreien Tuch ab.

Benutzen Sie 1in hartnackigen
Fallen nicht drgendein Reini-
gungsmittel, sondern den von
uns angebotenen Kunststoffrei-
niger. Ilhr TAC ber&t Sie ger-
ne!

Streamertaufwerke sollen, wenn
sie nicht benutzt werden, eine
(unbenutzte oder defekte) Kas-
sette enthalten, um das Ein-
dringen von Staub in den Lauf-
werksschacht zu verhindern.

Halten Sie bitte den Netzschal-
ter zugédnglich! '

Sie missen das Gerdt jederzeit
sofort abschalten kénnen.
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Sie sollten das System nie von
der Versorgung ‘abschneiden’,
wihrend eine Bearbeitung
Lauft!

Bei Zuwiderhandlung riskieren
Sie Datenverluste, Stérungen
im System und den Neubeginn der
Bearbeitung!

offnen der Geradte ist Ihnen
nicht gestattet!

Wir mbéchten Sie an dieser Stel-
Lle ausdricklich darauf hinwei-
sen, daB3 die offnung der Geréate
ausschlieflich wunserem techni-
schen Kundendienst vorbehalten
bleiben muBR. Zuwiderhandlung
hat Erléschen aller Garantiean-
spriche zur Folge.

Sie werden langfristig einen Lleistungsfdhigen
'Helfer" besitzen, wenn Sie sich an diese Regeln
halten. Ein ‘'zufriedenes' System M 32 wird Ihre Er-
wartungen stets zuverldssig erfillen.

3-8
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3.2 Hinweise zum Anlagenbetrieb
Wir unterscheiden zwischen
2 Erstinbetriebnahme

> Ein-/Abschaltung nach/zu ldngeren Betriebspau-
sen oder Platzwechsel

> Re-/Deaktivierung nach/zu Arbeitspausen wdhrend
des normalen Betriebes.

3.2.1 Erstinbetriebnahme
Die Erstinbetriebnahme des Systems umfalit

> Auspacken der Geradte, Kontrolle auf Vollzdhlig-
keit und Entfernung der Transportsicherungen

> Verkabelung der Ger&te und 1. Einschalten
> Installation der Software auf der Festplatte

> Test der Systemfunktionen und der vollen Funk=
tionstuchtigkeit

Diese Arbeiten werden grundsatzlich nur durch ge-
schultes und autorisiertes Personal des technischen
Kundendienstes, des Systemsupportes oder der TAC's
durchgefihrt. Wir verzichten deshalb im Rahmen die-
ses Benutzerhandbuches auf eine detaillierte Dar-
stellung. '

3.2.2 Betriebsphilosophie

Die Systemhardware, speziell die Netzteile der Ge-
rétebausteine, ist fiur den Dauerbetrieb konzipiert.
Die Anlage soll unter normalen Umstdnden stets am
Netz angeschlossen und mit dem Netzschalter einge-
schaltet bleiben.

Die Anlage soll nur in den folgenden drei Situa-
tionen mit dem Netzschalter abgeschaltet bzw. durch
Zjehen des Netzsteckers vom Netz getrennt werden:

> Lange Betriebspausen (z. B. Werksurlaub) -

> Platzwechsel der Anlage (z. B. Umzug) -

> Reparatur- und bestimmte Wartungsarbeiten -
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Die Anlage soll im Normalfall

> zu kiirzeren Arbeitspausen voll arbeitsbereit
(ON-Status) belassen bleiben. Zu héufige Re-
/Deaktivierung schadet dem Festplattenlaufwerk

> zu léngeren Arbeitspausen nur deaktiviert (in
den TASTAK-Status versetzt) werden

> zur Beendigung der Arbeitspause wieder akti-
viert (in den ON-Status versetzt) werden

Die Betriebszustidnde ON-, OFF- und TASTAK-Status

sind in Kapitel 3.2.4 erklart.

Beachten Sie bitte:

Das System geht, wenn es mit dem Netzschalter
eingeschaltet worden ist, selbsttdtig in die
Testphase und anschlieBend in den arbeitsbereiten
Zustand (ON-Status) -

Das System darf nur aus dem deadktivierten Zustand
(TASTAK-Status) heraus mit dem Netzschalter ab-
geschaltet werden =

Daraus ergibt sich als zuldssige Folge der System-
zustédnde:
Aktion Status | Nutzung ‘Situation
- OFF Stillegung "Urlaub"
Einschalten ON Bearbeitung Ruhezeit
vorbereiten beendet
- ON Bearbeitung Normal-
betrieb
Deaktivieren | TASTAK | Pause
Reaktivieren ON Bearbeitung
Deaktivieren | TASTAK | Pause
- TASTAK Stillegung Normal=-
vorbereiten betrieb
Abschalten OFF Stillegung beendet

=10
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3.2.3 Ein-/Abschalten der Anlage

Besteht die Anlage aus mehr als einem Geratebau-
stein, so 1ist jeder Ger&dtebaustein beim Ein-/Aus-
schalten der Anlage mit seinem Netzschalter ein-
bzw. auszuschalten.

Einschalten:

UmfaBt das System mehrere Gerdtebausteine, so ist
derjenige Baustein zuletzt einzuschalten, der die
Basiselektronik enthdlt. Kennzeichen: Monitoran-
schlufi.

Dricken Sie den Knopf der Netzschaltertaste auf der
Geratebausteinrickseite bis zum Anschlag ein.

Das System verhalt sich unmittelbar nach dem Ein-
schalten wie im Falle der Reaktivierung. Siehe Ka-
pitel 4.2.1.1.

Abschalten:

Voraussetzung ist, dafl sich die Anlage im TASTAK-
Status befindet.

Die Abschaltfolge 4dist bei Vorhandensein mehrerer
Gerdtebausteine beliebig.

Dricken Sie den Knopf der Netzschaltertaste auf der
Gerdtebausteinrickseite bis zum Anschlag ein. An-
schlieBend missen alle Lampen erléschen.

Nach erfolgtem Abschalten dirfen - z.B. fir einen
Transport - die Netzstecker gezogen werden.

3-11
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3.2.4 Kurzbeschreibungen der Betriebszustande

OFF-Status

TEST-Status

Die Kenntnis der méglichen Betriebszustinde des Sy-
stems M 32 dist eine der Voraussetzungen fir den
sinnvollen Umgang mit dem System. Kapitel 3.2.4
taBt die Kurzbeschreibungen der Betriebszustinde zu
einem Gesamtiberblick zusammen.

Definition : Anlage abgeschaltet
Netzschalter : in Stellung "AUS" (Trennung vom

Netz)

Hardware : vollsténdig stromlos

System : weder arbeitsbereit noch ansprech-
bar

Kennzeichen : Bildschirm dunkel, Lampenanzeigen
siehe Tabelle.

Weder Ladung noch Entladung

aus dem TASTAK-Status durch Aus-
schalten mit dem Netzschalter

Akkumulétor

Einleitung

Beendigung : Betdtigung des Netzschalters (nach
"EIN"), flhrt stets 4n den TEST-
Status

Definition : Softwaretest der Hardwarekomponen-

ten
Netzschalter : 1in Stellung "EIN"
Hardware : alle Komponenten versorgt
System : Uber Tastatur nicht ansprechbar

Kennzeichen : Festplatte Liuft hdrbar hoch,
Bildschirm erhellt sich (RAM-Test-
balken), Lampenanzeigen siehe Ta-
belle

Akkumulator wird geladen

Einleitung : aus dem OFF-Status heraus nach Ein-
schalten mit dem Netzschalter/
aus dem TASTAK-Status heraus nach
Betdtigung der Tastenkombination
"CTRL" und "HILFE"

Beendigung : Normal:
Nach Testende bei festgestellter
Funktionsfdhigkeit. Blinklicht geht
in Dauerlicht Uber. Es folgen Be-
* triebssystemladung und iUbergang in
den ON-Status.

Abnormal :

Abbruch bei Fehlerermittlung mit
Meldungsausgabe. Mittlere Monitor-
lampe blinkt weiter.
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ON-Status

TASTAK-Status

Pefinition
Netzschalter
Hardware
System
Kennzeichen

Akkumulator

Einleitung

Beendigung

Begriff

pefinition
Netzschalter
Hardware

System

Kennzeichen

Akkumulator

Anlage 1im Vollbetrieb

in Stellung "EIN"

alle Komponenten versorgt

voll arbeitsbereit und ansprechbar
Bildschirmausgabe Llé&uft,
Lampenanzeige siehe Tabelle

wird geladen

Automatisch nach Beendigung der
Testphase:

Entweder nach dem Einschalten, oder
aus dem TASTAK-Status heraus nach
simultaner Betatigung der Tasten
“CTRL" und "HILFE"

durch simultane Betédtigung der
Tasten "ALT", '"CTRL" wund "ABBR'.
Fuhrt in den TASTAK-Status.

Abklrzung fur  ‘tastaturaktiver"
Status

Anlage deaktiviert

in Stellung "EIN"

nur Tastatur/Tastaturprozessor ver-
sorgt, dagegen CPU, Hauptspeicher,
Laufwerke und Monitor nicht ver-
sorgt

nicht arbeitsbereit, reagiert nur
auf die Tastenkombination ‘CTRL"
und "HILFE" :

Bildschirm dunkel, Festplattenlauf-
werk steht, Anzeigelampen siehe Ta-
belle

wird geladen
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TASTAK-Status (Forts.)

Einleitung

Beginn

Beendigung

Aus dem ON-Status heraus durch
gleichzeitige Bet&tigung der Tasten
"ALT", "CTRL'" UND "ABBR'/

Nach Netzausfall und =-rlckkehr wih-
rend des ON-Status

In der Kopfzeile erscheint die An-
zeige "Delayed shut-down in 30
(Sec)"/

In der FuBzeile erscheint die Anp-
zeige "Power fail shut-down in 30
(Sec)"

: Gleichzeitige Betdtigung der Tasten

“"CTRL" wund "HILFE" fuhrt Uber den
TEST- in den ON=Status

Nach Netzausfall und =-rlckkehr. Das
System geht Uber den TEST- in den
ON-Status

Betatigung des Netzschalters
("AUS") flhrt in den OFF-Status
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Die Betriebszustdnde werden durch bestimmte "Ein-
/AUS'""-zusténde der Anzeigelampen auf Gerdtebaustein
und Monitor charakterisiert.

Bei Ubergang zwischen den einzelnen Betriebszustan-
den ergeben sich folgende Wechsel in den Anzeigen:

Gerat Baustein | Monitor
Situation/Aktivitdt | L1 L2 L3.} L1 L2 L3 | Status
Schalter auf "AUS" C 0O D |O D O | ofF
Schalter auf "EIN" 7 1 1 1T B X Start
nach 3 Sekunden 11 0 {1 B X | TEST
nach 10 Sekunden 11 D 17 1 X ON
nach 10 Sekunden 171 0 |1 B X Fehler
System mit Tastatur |1 1 0 (1 1 X |ON
deaktivieren

nach 30 Sek.

shut=down 100 100 TASTAK
System mit Tastatur

aktivieren Verlauf wje nach Ejpschalten

0O : Lampe aus

1 : Lampe an

B : Lampe blinkt

X : Betriebszustandsunabh&ngige Zusténde der
Mailbox=Anzeige

rrrrer
nuwnn
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3.3

Handhabung der Datentrager

Die Graphiken 3-1 und 3-2 zeigen die verwendeten
Datentréager

—
- @/
o)
. |
5

Graphik 3-1:
5 1/4"=Diskette (doublesided, very high density).

Die Hinweisziffern bedeuten:

schwarze Diskettenhiille

sichtbare Teile der eigentlichen Diskette
Antriebsloch :

Indexloch

Schreib-/Lese-Fenster der Hulle
Schreibschutzkerbe

Aufkleber mit Herstellerangaben

Etikett zur Beschriftung

~
v
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Graphik 3-2:
Magnetbandkassette, in ihrem aufgeklappten Staub-
schutzbehdlter stehend.

Die

Hinweisziffern bedeuten:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9

10

Aufgeklappter Schutzbehélter der Magnetbandkas-
sette aus Weichplastik mit Schnappverschlufl.

Kérper der Magnetbandkassette aus transparenter
Hartplastik.

Wickelkérper der Bandspulen.

Kipphebel zum ©ffnen.der Kopfeintrittsoffnung
(5)

Kopfeintrittsdffnung mit VerschluBkappe.

Antriebsrolle zur KraftUbertragung zwischen dem
Motor des Laufwerkes und dem Riemenantrieb der
Bandspulen in der Magnetbandkassette.

Metallboden der Magnetbandkassette.

Lichtdurchtrittséffnungen mit Spiegel. Die Ein-
richtung dist Bestandteil des optischen Abtast-
systemes, mit dessen Hilfe das Laufwerk die
Band-Marken erkennt (BOT, EOT, EW, LP).

Schreibschutz-Einsteller der Magnetbandkassette
mit Einstellschraube (10).

Geschlitzter Kopf des Schreibschutz-iinstellers
(9) mit Markierung °SAVE".
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3.3.1 Handhabung der Disketten

Bewahren Sie die Disketten nach dem Gebrauch
immer in der SchutzhUlle auf!

Beachten Sie die Hinweise auf den Disketten-
schutzhlillen. Disketten erst bei Gebrauch aus
der Schutzhlille nehmen.

Disketten durfen nicht gebogen oder geknickt
werden!

Schitzen Sie Disketten wvor Nisse, direkter
Sonnenbestrahlung, Warmeeinwirkung und Staub.

BerUhren Sie nie die offenliegenden Disketten-
oberflachen.

Lagern Sie Disketten im Temperaturbereich von
+ 10°C bis + 50°C. Relative Luftfeuchte: 15
- 75 %.




[

7
Benutzerhandbuch System M 32 7A TR'UMPH'ADlER

Handhabung der Disketten

6) Schlutzen Sie Disketten vor Einwirkung von Mag-
netfeldern. Bringen Sie Disketten nicht in die
Ndhe elektrischer Gerédte.

IP) Beschriften Sie Disketten nicht mit hartem
Schreibwerkzeug, sondern immer nur mit weichen
Filzstiften. Heften Sie keine BUroklammern an
Disketten.

Aufbewahrung

8) Bewahren Sie 1Ihre Disketten senkrecht 1in
staubsicheren Késten oder Taschen auf.

D] Falls Sie 1hre Disketten in einem Raum-lagern,
in dem ein merklicher Temperaturunterschied
gegeniber dem Verwendungsort besteht, sollten
Sie sie vor Gebrauch etwa 10 = 20 Minuten ak-
klimatisieren.

3.3.2 Handhabung von Kassetten

Die Vorschriften (1), (3), (5), (6) und (9) gelten
auch fir Magnetbandkassetten.

Zusdtzlich ist zu beachten:

10) Kassetten haben ein Gehduse aus bruchgeféhrde-
ter Hartplastik. Vermeiden Sie hartes Auf-
schlagen bzw. Herunterfallen.

11) wWiderstehen Sie der Versuchung, die Kopfein-
trittsdffnung der Kassette durch Abklappen des
Schutzdeckels freizulegen,. denn es kann Staub
eindringen. Das (dann freiliegende) Magnetband
darf nicht berihrt werden.

3=19
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4 BEDIENUNG DES SYSTEMS
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4  BEDIENUNG DES SYSTEMS

Hauptabschnitt 4 des vorliegenden Benutzerhandbu-
ches behandelt den Bedienrahmen fir die eigentliche
Programmbearbeitung. Die Arbeit mit den Programmen
jst 1in den Benutzerhandblichern zu den jeweiligen
Programmen ausfihrlich beschrieben.

Wir erldutern zunichst die Bedienung der Laufwerke
und des Monitors. Im Zusammenhang mit der Lauf-
werksbedienung wird der Schreibschutz der Daten-
tréger erklart.

Wir beschreiben weiter einige Operationen im Umfeld
der Programmbearbeitung, die der Anwender selbst
durchfihren koénnen sollte. Dazu zdhlen u.a. das
Formatieren und das Duplizieren von Disketten.

Wir empfehlen Ihnen, die beschriebenen Aktivitaten
nach Studium des Handbuches einmal gemeinsam mit
einem Mitarbeiter unseres technischen Kunden=
dienstes auszufihren. FUhren Sie alle Handgriffe
einmal im Beisein unseres Technikers selbst prak-
tisch durch. Diese Einweisung wird wesentlich dazu
beitragen, Bedienungsfehler zu vermeiden.

4=1
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4.1 Bedienung der Einzelgerate

Wir unterteilen die Beschreibung der Bedienung
nicht nach Geratebausteinen, sondern nach den E/A-
Einheiten Diskettenlaufwerk, Kassettenlaufwerk
(Streamer) und Monitor.

pie manuelle Bedienung der Laufwerke und des Moni=
tors beschrankt sich wahrend des Betriebes auf

> Wechsel der patentrager

> (pe-) Aktivierung des Datentrégerschreib-
schutzes

> Nachregulierung der Bildhelligkeit

Eine Bedienung des Festplattenlaufuerkes entfallt.
per Schreibschutz der Festplatte wird csoftwaremafig
(de=) aktiviert.

wartungsarbeiten sind mit einer Ausnahme aus~”
schlieBlich unserem technischen Kundendienst vorbe<
halten. Die Ausnahme ist die Kopfreinigung beim
Kassettenlaufwerk. sie dist Aufgabe des Benutzers
und wird in Kapitel 4.1.2.4 beschrieben.

4.1.1 Bedienung des piskettenlaufwerkes

Datentriger mit sicherungswirdigen Daten missen,
pevor sie 1in das Laufwerk eingelegt werden, gegen
Beschreiben geschitzt werden. Wir beginnen deshalb
mit der Behandlung des Schreibschutzes fur Disket-
ten.

4.1.1.1 schreibschutz der Diskette

Graphik 4-1 zeigt die verwendete 5 1/4"=-Minidisket~
te mit der vergrofiert gezeichneten Schreibschutz=
kerbe. Das Laufwerk praft die eingelegte pDiskette
mit einem Lichtschrankensystem daraufhin, ob die
Xerbe vorhanden (frei) ist oder fehlt (uberklebt).
pas Laufwerk sperrt im zuweiten Fall die Schreib-
stromtreiberstufen, sodaR Schreibbefehle der CPU
nicht ausgeflhrt werden kdnnen. pisketten mit uber=
klebter Kerbe kénnen somit weder absichtlich noch
versehentlich peschrieben, sondern nur gelesen wer-
den. Damit ist der Datenbestand auf einer derart
préparierten Diskette gegen jede Verénderung ge-
schutzt.

t-3
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Achtung!

Benutzen Sie bitte zum Uberkleben der Kerbe die in
jeder Diskettenpackung mitgelieferten, selbst-
klebenden Abdeckstreifen.

Benutzen Sie keinesfalls transparenten Klebefilm,
denn derart Uberklebte Kerben werden durch das op-
tische Abtastsystem als "frei'" eingestuft!

1 L~ | -

=] =]
Kerbe frei: Kerbe Uberklebt:
Schreibschutz aus, Schreibschutz ein,
Schreiben méglich. Schreiben nicht moglich.

Graphik 4-1:
Schreibschutz der 5 1/4"-Minidiskette

Uberlegen Sie, welche Operationen Sie durchfihren
wollen, bevor Sie beginnen, mit einer Diskette zu
arbeiten, und sie in das Laufwerk einlegen.

Wollen Sie ein Programm oder Daten von der Diskette
in den Arbeitsspeicher des Systems laden, so soll-
ten Sie sicherheitshalber den Schreibschutz fur
diese Diskette setzen und die Kerbe Uberkleben.

Wollen Sie eine Diskette duplizieren (physikalisch
kopieren), so 1ist die Quell-Diskette mit dem
Schreibschutz zu versehen, wohingegen die Ziel=Dis-
kette nicht geschitzt werden darf.

4=4
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4.1.1.2

Einlegen der Diskette

Beachten Sie bitte folgende Merkregeln:

>

Voraussetzung fur die Zugdnglichkeit des Lauf-
werksschachtes ist, daRl der Arretierhebel
waagerecht in Stellung "FREI" steht.

per Laufwerksschacht muB leer sein:
Die Laufwerke enthalten wahrend des Transportes
"pappdisketten’ als Transportsicherungen. Diese

sind vor der Inbetriebnahme zu entfernen.

Disketten durfen nur bei eingeschaltetem System
eingelegt werden.

Die Diskette ist gerade und ohne Verkanten bis
zum Anschlag in den Schacht zu schieben.

Einsetzlage (dazu Graphik 4-2):

- Dpie Schreibschutzkerbe 1ist an der Llinken
Kante

‘= Dpas Schreib-/Leseloch weist zum Laufwerk

- -Das Etikett befindet sich auf der Oberseite

Graphik 4-2: ‘
Einsetzlage der Minidiskette

4-5
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Arretieren der Diskette (Graphik 4-3):

Sie missen innerhalb der Zeitspanne von 10 Sekunden
nach dem Einlegen der Diskette den Arretierhebel 1in
die Stellung "Arretiert" drehen.

Drehen Sie den Hebel im Uhrzeigersinn um 90 aus
der Horizontal- 4in die Vertikallage. Der Hebel
liegt in Stellung "Arretiert' quer Uber dem Schacht
(Graphik 4-3). '

Die Speichereinheit aus Laufwerk und Minidiskette
jst anschlieBend arbeitsbereit.

—

Graphik 4-3:
"schlieBen'" des Minidiskettenlaufwerkes

4-6
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4.1.1.3

4.1.2

4.1.2.1

Entnahme der Diskette

Prufen Sie, ob der Vorgang abgeschlossen ist, for
den die Diskette bendtigt worden ist. Der Abschlufd
derartiger Aktivitaten (Programmladung, Sicher-
heitskopie von Daten) wird durch Meldungen bzw.
durch Erscheinen des Promptsymboles ‘#' auf dem
Bildschirm angezeigt.

Achtung!

Die Diskette darf nicht entnommen werden, wenn.die
gelbe Zugriffskontrolle des Laufwerkes leuchtet!

Bei Nichtbeachtung dieser Vorschrift riskieren Sie
schwere Stdrungen im System und die lerstorung des
pDatenbestandes auf der betreffenden Minidiskette!

Entnehmen Sie die Diskette erst, wenn die Programm-
bearbeitung abgeschlossen und das System deakti-
viert sind.

Entnahme:

brehen Sie den Arretierhebel im Gegenuhrzeigersinn
um 90 aus der Vertikal- in die Horizontallage.

Entnehmen Sie die Minidiskette dem Laufwerk. Vewah-
ren Sie die Minidiskette mdglichst sofort wieder im
Schutzumschlag.

Bedienung des Streamers

Der Streamer dient der Herstellung von Sicherheits=
kopien und der Archivierung groBer Datenmengen, die
selten bendtigt werden. Trotzdem darf der Gerdte-
baustein wihrend des Anlagenbetriebes nicht abge-
schaltet werden! '

Schreibschutz der Kassette

Graphik 3-2 =zeigt die Streamer-Kassette. Die Hin-
weisziffern (9) und (10) kennzeichnen den Schreib-
schutzeinsteller mit dem geschlitzten Kopf und der
garkieruﬁg “SAVE". Der Schreibschutzeinsteller wird
mit einem Schraubenzieher oder einer 1-Pf-Minze be-
tétigt.

C4=7
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Schreibschutz der Kassette (Forts.)

>

Schreibschutz ein:
Der Kopfschlitz zeigt auf die Marke '"'SAVE", die
Kassette kann nur gelesen werden.

Schreibschutz aus:

Der Kopfschlitz st um 90 gegen die Marke
"SAVE" ogedreht, die Kassette kann beschrieben
werden.

4.1.2.2 Einlegen der Kassette

Achtung!

Zwischen dem Einlegen der Kassette und dem Beginn
der Benutzung missen mindestens 10 Sekunden
vergehen.

Einsetzlage:

Graphik 4=4 zeigt die Lage, in der die Kassette in
das Laufwerk einzusetzen ist:

>

Die Bandspulen (1) sind von oben sichtbar. Der

Metallboden (2) bildet die Unterseite.

Die schwarze Antriebsrolle (3) befindet sich an
der linken Schmalseite der Kassette

Graphik 4=4:
Einsetzlage der Streamer-Kassette
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Einsetzen:

Graphik 4=5 zeigt, wie die Magnetbandkassétte in
das Laufwerk eingesetzt wird.

Die Magnetbandkassette wird gerade und ohne Verkan=
ten in den Schacht eingefihrt. Dricken Sie die Kas-
sette Uber den ersten Druckpunkt hinaus bis zum
Endanschlag in den Schacht.

Beim Loslassen kommt die Kassette bis zum Halte-
punkt zurick und nimmt ihre Arbeitslage ein.

Sollten mehrere Versuche fehlschlagen, die Kassette
im Laufwerk zu arretieren, so verstandigen Sie den
Kundendienst. Wir bitten Sie, von "Tricks' Abstand
zu nehmen wie etwa dem, die Kassette mit Karton=
streifen im Schacht festzukeilen.

Graphik 4-5: 2.
Einsetzen der Kassette in das Laufwerk

4-9
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Arbeitslage der Kassette:

Graphik 4-6 zeigt die korrekte Arbeitslage der
Magnetbandkassette im Laufwerk:

Die Vorderkante des metallenen Kassettenbodens
schlieBt bindig mit der Frontblende des
Geratebausteines ab.

Die Speichereinheit aus Magnetbandkassette und
Laufwerk ist jetzt betriebsbereit.

Graphik &4-6:
Arbeitslage der Magnetbandkassette im Laufwerk

.
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4.1.2.3

Entnahme der Kassette

Prifen Sie vor Entnahme der Kassette, ob die ge-
startete Streameroperation ordnungsgemdll beendet
worden ‘ist. Die Beendigung einer Streameroperation
wird normalerweise durch das System angezeigt. Eine
Meldung wird ausgegeben, und das Promptsymbol "'#"
erscheint wieder. Sie konnen zusdtzlich die Tat-
sache berUcksichtigen, daB das 45 MByte-Band flr
einen vollen Durchlauf dber alle 9 Spuren knapp
zehn Minuten bendtigt.

Achtung!
Entnehmen Sie niemals eine Kassette, bevor die ge-

startete Streameroperation ordnungsgemdl beendet
ist!

Entnahme:

Graphik 4-7 demonstriert den Entnahmevorgang. Drik-
ken Sie die Kassette aus der Arbeitslage heraus bis
zum Endanschlag in den Schacht hinein. Wenn Sie die
Finger anschlieBend aus dem Schacht ziehen, springt
die Kassette soweit aus dem Schacht heraus, daB sie
beguem gefaflt werden kann. Sollten mehrere Versuche
fehlschlagen, die Kassette zu lésen, so verstidndi-
gen Sie bitte den Kundendienst.

‘Graphik 4-7: Entnahme der Kassette
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4.1.2.4 Laufwerksreinigung

Der Schreib-/Lesekopf des Streamers verschmutzt
durch den Bandabrieb und muB in Absténden gereinigt
werden. Die Kopfreinigung kann von Ihnen durchge-
fuhrt werden. Wir Lliefern 1Ihnen zu diesem Zweck
eine Reinigungskassette, die zur Durchfiihrung der
Kopfreinigung in das Laufwerk gesteckt wird. Sie
besitzt anstelle eines Bandes ein bewegliches
Schaumstoffpolster, das durch Hin- und Herdrehen
eines Steckschlissels Uber den -Kopf bewegt wird und
ihn dabei saubert.

Graphik 4-8 zeigt die halb in den Schacht geschobe-
ne Reinigungskassette.

Graphik 4-8: Reinigungskassette

1 Kérper der Kassette mit unten liegender Boden-
platte

2 . Schaumstoffpolster

3 Polsterantriebsachse mit -Steckschlisselauf-
nahme

4 Steckschlussel

5 Kassettenschacht

4-12
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Prozedur:

offnen Sie das Zubehdrfach der Reinigungskassette
(siehe Graphik 4=9). Entnehmen Sie den Steckschlus-
sel. Die einzelnen Verfahrensschritte sind in Gra-
phik 4-8 durch groBe lateinische Buchstaben gekenn-
zeichnet:

A) - Schieben Sie die Reinigungskassette in der ab-
gebildeten Einsetzlage in den Schacht, bis sie
arretiert ist.

B) Stecken Sie den Schliissel (4) in die Aufnahme
(3) des Polsterantriebes -

€C) Drehen Sie den Schlissel = wie durch den gebo-
genen Doppelpfeil angedeutet - etwa 10 bis 15
mal rechts und Links bis zum Anschlag herum.

Ziehen Sie den Steckschlissel ab. Entnehmen Sie die
Reinigungskassette dem Laufwerk. Vewahren Sie den
Steckschlussel wieder 1im Zubéhorfach der Reini-
gungskassette.

Einsetzen und Entnahme der Reinigungskassette er-

folgen genauso wie im Falle der normalen Bandkas-
sette (siehe Kapitel 4.1.2.2 und 4.1.2.3)

4-13
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4.1.2.5 Austausch des Reinigungspolsters

Wir empfehlen, das Reinigungspolster der Reini-
gungskassette nach spadtestens 3 Kopfreinigungen
auszutauschen.

Graphik 4-9 zeigt die Reinigungskassette mit gedff-
netem Zubehtrfach.

Graphik 4-9:

Die Reinigungskassette mit geéffnetem Zubehérfach.
Erkladrung des Polsterwechsels. Die Hinweisziffern
bedeuten:

1) Gedffneter Deckel des Zubehdrfaches

2) Zubehérfach mit Steckschlissel und eingesiegel-
ten Ersatzpolstern £

3) Hebel zum Lésen der hinteren.Polsterhaltung
4) Reinigungspolster

5) Haltegabel zur Aufnahme des Polsters
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Prozedur:

Die Llateinischen GrofRbuchstaben in Graphik 4=9
geben die Reihenfolge der Schritte an:

A)

B

O

D)

Die

Drehen Sie den Metallhebel (3) in Richtung des
Kassettengehauses (Pfeil A). Sie Llésen damit
die Polsterarretierung in der linken Zinken-
spitze der Haltegabel.

Ziehen Sie zuerst die..linke Haltebse des
Polsters nach unten aus der Spitze der linken
Gabelzinke. Ziehen Sie anschlieBend das Polster
nach vorne aus der Gabel heraus (Geknickter
Pfeil B).

Setzen Sie das neue Polster wie folgt ein:

Héngen Sie zuerst die rechte Haltedse des neuen
Polsters mit einer schrdg nach oben und zur
Kassette gerichteten Bewegung in die Spitze der
rechten Gabelzinke ein. Fihren Sie anschlieBend
die Llinke Haltetse des Polsters von unten in
den Schlitz der linken Zinkenspitze (Geknickter
Pfeil C).

Kippen Sie den Hebel (3) 49n Richtung des
Polsters. Sie haben damit die linke Polsterhal-
terung arretiert.

Reinigungskassette 1dist nach Verschliefen des

Zubehérfaches wieder gebrauchsfertig.
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4.1

a3

Bedienung des Monitors

$.1.3.1

a

| : i
TRL

-

— -

ALY
-

il

Kapitel 4.1.3 erklart die Einstellung von Bildhel-
ligkeit und Signaltonlautstérke.

Bezlglich der Bedienung im Sinne von Zeicheneingabe
und Dialogfihrung verweisen.wir auf: .

> Kapitel 5 (Tastenfunktionen)
> Kapitel 6 (Zeichensatz-Selektion)

> die Benutzerhandbicher zu den jeweiligen Pro-
grammen (Programmbedienung mit Tastenfunk-
tionen)

Der Monitor besitzt keine Regler im herkdémmlichen
Sinne. Die Regler fir Bildhelligkeit und Signalton-
lautstérke sind durch "Elektronische Potentiometer"
ersetzt, die durch spezielle Tastatureingaben an-
gesteuert werden.

Die Tastatureingaben werden nur im vollarbejtsbe-
reiten ‘Zustand (ON) des Systems verarbeitet. Die
gewdhlten Edinstellungen fur Bildhelligkeit und Sig-
naltonlautstérke werden 1im deaktivierten und ab-
geschalteten Zustand des Systems gespeichert.

Die Wertebereiche von Helligkeit und Lautstéirke
sind sehr feinstufig unterteilt. Betédtigen Sie die
betreffende Tastenkombination nur kurz, so wird um
eine Stufe weitergeschaltet. Bet&tigen Sie die Ta-
stenkombination Ll&nger als 1 Sekunde, so erfolgt
die Weiterschaltung im Zehntelsekundentakt, bis Sie
entweder die Eingabe beenden oder der Endwert (''An-
schlag") erreicht ist.

Einstellung der Bildhelligkeit

Die gleichzeitige Betdtigung der Tasten "ALT",
"CONTROL" wund "CURSOR UP" veranlaBt die Erhdhung
der Bildhelligkeit.
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Die gleichzeitige Bet&tigung der Tasten "ALT",
"CONTROL" und "CURSOR DOWN" veranlaRt die Verminde-
rung der Bildhelligkeit.

4.1.3.2 Einstellung der Signaltonlautstarke

i
L

U]

Die Bedeutung des Signaltones ist in Kapitel 2.1.2
erklért. dUberprifen Sie zunichst die Einstellung
der Lautstdrke, indem Sie den Signalton durch
gleichzeitige Betdtigung der Tasten "CONTROL" und
Alphazeichen "G" (ohme SHIFT) ausldsen.

Die gleichzeitige Betdtigung der Tasten “ALT",
"CONTROL" und "CURSOR RIGHT" veranmlafRt die Erhbhung
der Lautstarke.

Die gleichzeitige Betdtigung der Tasten “ALT",
"CONTROL" und "CURSOR LEFT" veranlaRt die Verringe-
rung der Lautstﬁrke:
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4.2 System—Bedienrahmen

4.2.1

4.2.1.1

‘cTAL’

fure

Kapitel 4.2 beschreibt den Bedienrahmen fir die ei-
gentliche Programmbearbeitung. Die Arbeit mit den
einzelnen Applikationen (z.B. Textverarbeitung, Bl-
robasisprogramme und M-KOMMERZ) dist ausfihrlich 1in
den BenutzerhandblUchern zu den Programmen beschrie-
ben. Der Bedienrahmen umfaBt:

> die Vorbereitung des deaktivierten (bzw. abge-
schalteten) Systems fur die Bearbeitung eines
Programmes

> die ordnungsgemaB3e Deaktivierung des Systems
nach Beendigung einer Programmbearbeitung

Re- und Deaktivierung

Reaktivierung

Das System befindet sich im TASTAK-Status (siehe
3.2.4).

Kennzeichen:
Nur die linken grinen Kontrollampen auf Monitor und
Geratebaustein(en) leuchten.

Betadtigen Sie zur Einleitung der Reaktivierung die
Tasten "CTRL" und "HILFE" gleichzeitig.

Reaktion:
Das System startet den Selbsttest.

Gerdtebaustein(e):
> Die mittlere(n) gelbe(n) Kontrollampe(n) be-
ginnt (beginnen) zu leuchten..

L4

> Die rechte(n) gelbe(n) Kontrollampe(n) leuchtet
(Leuchten) fir 3 Sekunden.

Selbsttest

Das System prift bestimmte Hardwarekomponenten auf
ihre Funktionstlichtigkeit hin.

> Wihrend der Selbsttestphase blinkt die mittlere
gelbe Lampe auf dem Monitor.

4-18
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Bildschirmtest

Es wird der Bildwiederholspeicher uUberprift. Dabei
werden kurz hintereinander & verschiedene Bilder
Uber den gesamten Bildschirm ausgegeben. (Diese
Bilder sehen Sie normalerue1se nur, wenn der Bild-
schirm noch "warm" ist).

Hauptspeichertest

Nach dem Bildschirm wird der Speicher getestet.
Wihrend des Tests wird ein von Llinks nach rechts
anwachsender Balken gezeigt, oben rechts am Bild-
schirm Lauft ein Z&hler, der bei der Endadresse des
Speichers stehen bleibt.

TesT TN 00200000

Dieser Zihler, eine Hexadezimalzahl rechts vom Bal-
ken, zeigt Ihnen an, wie groR Ihr Arbeitsspeicher

ist:
00080000 = 0,5 Mbyte
00100000 = 1,0 Mbyte
00180000 = 1,5 Mbyte
00200000 = 2,0 Mbyte
00400000 = 4,0 Mbyte
Lade-Phase

Hat der Selbsttest volle Funktionsfdhigkeit besta-
tigt, so sucht das System selbsttdtig nach der Pe-
ripherieeinheit, von der das Betriebssystem geladen
werden kann. Es erscheint die Ladezeile:

LOAD FLOPPY1 FLOPPYZ2 DISC TAPE LAN
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Die Suche nach dem Betriebssystem geschieht in der
angegebenen Reihenfolge:

> Diskettenlaufwerk 0, angezeigt durch
FLOPPY1

> Diskettenlaufwerk 1,-angezeigt durch
FLOPPYZ2

> Festplattenspeichertaufwerk angezeigt
durch

DISC

Danach wird auf dem Streamer, angezeigt durch
TAPE

und danach im Netz, angezeigt durch
LAN

gesucht.

Das jeweils angesprochene Gerdt wird invers
angezeigt.

Anmerkung:

Soll z.B. von TAPE oder LAN geladen werden, mufl in-
nerhalb wvon 2 Sekunden zwischen FLOPPY2 und DISK
die Return-Taste betdtigt werden. Dadurch wird DISK
Ubersprungen und von TAPE zu laden versucht. Wird
bei TAPE kein Betriebssystem gefunden, wird ver-
sucnt, ein Betriebssystem Uber LAN zu laden. Bleibt
auch dieser Versuch erfolglos, so wird nach FLOPPY1
zurtck verzweigt. '

Ist eine Lademoglichkeit gefunden worden, so wird
das Betriebssystem von dem jeweiligen Peripherije-
speicher in den Hauptspeicher geladen. Die Ladezei-
le wverschwindet und wird durch das Meldebild von
TANIX ersetzt (siehe S. 4-22).
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Fehler beim System-Selbsttest

Eventuell auftretende Fehler werden am Bildschirm
als Nummernschlissel angezeigt. Diese Fehlercodes
gof. notieren und dem TA=-Kundendienst mitteilen.
Der Selbsttest wird dbgebrochen.

Die mittlere Anzeigelampe am Bildschirmgehduse
(siehe Kap. 2.1.1.82) blinkt wdhrend des Selbst-
tests. Sie geht bei fehlerfreiem TestabschluB in
Dauerlicht Uber. Falls diese Anzeigelampe 10 Sekun-
den nach Reaktivierung (Einschalten) des Systems
immer noch blinkt, Lliegt ein Fehler vor. Sie soll-
ten dann lhren TA-Kundendienst versténdigen.

Hinweis:

Wenn beim Selbsttest kein ladbares Betriebssystem
gefunden wurde, bleibt der Suchmodus aktiv. Sie
brauchen in diesem Fall nur die entsprechende
TANIX-Betriebssystemdiskette in ein beliebiges Dis-
kettenlaufwerk einzulegen.
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Me ldebild:

Wurde das TANIX-Betriebssystem - fehlerfrei von der
Festplatte 1in den Hauptspeicher geladen, so meldet
sich TANIX mit dem Meldebild. Ein (releaseabhingi-
ges) Beispiel ist:

Microsoft XENIX V 3.0

Copyright Microsoft Corporation, 1983. ALl rights
reserverd. Restricted rights: Use, duplication, and
disclosure are subject to the terms stated in the
customer Non-Disclosure Agreement.

TANIX TSD=-M30 T22-1.4-0417/21 MIO
Mon Feb 16 15:21 MEZ 1987 generated

Copyright Triumph Adler AG, 1984

6800

2048 Kbytes of working memory out of a total of
4096 Kbytes

System 396 K User 1652 K

Root 12308 K Swap 2924 K

Fri Mar 20 16:37 MEZ 1987

(12. week)

login:

Die Zeile "TANIX TSD-M30 T22-1.4-0417/21MI0 ist so
zZu interpretieren:

T = TANIX

S = Stand alone-Betrieb-

D = Disk (D = Festplatte)
m30 = Version Modell 30

1.4 = TANIX-Version 1.4
0417 = 41 Tag des Jahres 1987
16. Woche.

Die Anzeige "login:" stellt die Aufforderung an den
Benutzer, sich gegenlber dem System zu identifizie-
ren und fir die Benutzung anzumelden.
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4.2.1.2 Benutzeranmeldung

Nach Aktivierung des Systems haben Sie sich fur die
Arbeit mit dem System anzumelden. Die Anmeldung be-
steht im allgemeinen Falle aus folgenden Angaben:

> Benutzername
> Benutzerpasswort
> Name des Programmes/Systemkommandos

Die Vereinbarung eines Passwortes und seine Anfor-
derung durch das System sind nicht zwingend und
kénnen entfallen. Wurde wdhrend der Systeminstalla-
tion kein PaBwort vereinbart, so fordert das System
nach Angabe des Namens unmittelbar den Programmauf-
ruf.

Die Anmeldung ist auf zwei Ebenen mdglich:

> auf der Kommandoebene des Betriebssystems. Der
Benutzername ist der Code ''root" des sogenann-
ten super users. Mit "root" gelangen Sie in das
Haupt=Directory. Aufrufe beziehen sich auf die
Elemente dieses Directory. Sie missen sich auf
dieser Ebene anmelden, wenn Sie beispielsweise
die Routinen (shell-Kommandos) fir die Forma-
tierung und Duplizierung von Disketten bendti-
gen - :

> auf der Anwender-Ebene. Der Benutzername jst
ihr personlicher Name. Der Programmaufruf be-
zieht sich auf das Anwenderprogrammpaket (z.B.
TABOS) bzw. die Anwenderschnittstelle ("Elek-
tronischer Schreibtisch'/MMK) -

Anmeldung auf Systemebene:

Sie loggen sich mit dem Code "rootf ein:

@ root _ﬂ

Das System gibt die Anforderung fir das Pafwort:
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(12.week)
log In:root
password:l

Geben Sie das vereinbarte PafRwort ein.
Beispiel: pass. -

= s N)

Die Eingabe erscheint aus Datenschutzgrinden nicht
auf dem Bildschirm. Das System gibt das Promptsym-
bol "#" aus, falls eingegebenes und hinterlegtes
PaBwort Ubereingestimmt haben:

(12.week)
log in:root
password:
#

Mit der Ausgabe "#" zeigt das System seine Bereit-
schaft an, Zugriffe auf das root-Directory zuzulas-
sen.

Anmeldung auf Anwenderprogramm-Ebene:

Wir zeigen das Vorgehen am Beispiel der Anme Ldung
fir die Arbeit mit dem Anwenderpaket TABOS. Wir ge-
hen davon aus, dafl kein Passwort vereinbart worden
ist. Geben Sie Ihren vereinbarten Benutzernamen
ein, z.B. den Term "name":

K rame <l

Das System reagiert mit der Ausgébe des Promtsym-
bols "$" (Kennzeichen der Anwenderebene):

(12.week)
log In:name
] |
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Geben Sie den Namen des gewlnschten Programmpaketes
in Kleinschreibung ein (hier:tabos):

JCE tabos __I]

Das System reagierf zundchst mit der Anzeige

(12.week)
log In:name
$tabos

|

Nach einigen Sekunden erscheint das Meldebild von
TABOS, anschlieBend baut sich das Bild des "Elek-
tronischen Schreibtisches' auf. :

Das System dist jetzt fir die Programmbearbeitung
bereit (siehe Benutzerhandbuch zum "Elektronischen
Schreibtisch').

4.2.1.3 Benutzerabmeldung
Nach Beendigung einer Sitzung haben Sie sich gegen-
Uber dem System abzumelden.
Abme ldung aus der root-Ebene:
Geben Sie das folgende Systemkommando ein:

]$ haltsys | __Ij

*

Das System schlieBt alle Prozesse und Dateien ord-
nungsgem3dl ab und veranlaBt anschliefend selbst
seine Deaktivierung.

Achtung!

Das Kommando "haltsys' hat die gleéiche Wirkung wie
die in Kapitel 4.2.1.4 beschriebene Tastenkombina-
tion. Abmeldung aus der root-Ebene macht deshalb
die explizite Deaktivierung UberflUssig!
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4.2.1.4

—_—

CTRL

Abmeldung aus der Anwendungs—Ebene

Wir bleiben - im Beispiel von TABOS. Die Beendigung
des "Elektronischen Schreibtisches" geschieht wie
folgt:

> Pfeilcursor mit Maus auf leere Stelle setzen

> Menutaste (rechts) der Maus bet&tigen

> im erscheinenden Menl den Pfeilcursor auf das

Kommando 'beenden' setzen
> Selektionstaste (links) der Maus betdtigen

Das System schlieBt alle Prozesse und Dateien ord-
nungsgemdl  ab. Das Bild des "Elektronischen
Schreibtisches" wird nach einigen Sekunden durch
das Meldebild "TABOS ENDE" ersetzt.

Deaktivierung

AB
|-

—ea]

|

ALT |

| —

Nach Beendigung des Anwenderprogrammes koénnen Sie
das System deaktivieren. Bet&tigen Sie dazu gleich-
zeitig die Tasten "CTRL', "ALT" und "ABBR'".

Das System reagiert durch folgende Anzeige in der
Kopfzeile:

**Delayed system shutdown In XX(Sec)**

"XX" dist die Zeitangabe in Sekunden, die vom Be-
triebssystem-Release und von der installierten
Software abhadngt. Nach Ablauf wvon XX=Sekunden
wechselt die Anzeige nach:
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4.2.

1.5

L

e

D]

*xNormal system shuldown in 10(Sec)**

Nach ca. 10 Sekunden deaktiviert sich das System:

> das Festplattenlaufwerk L3uft aus

> der Bildschirm verdunkelt sich

> die mittleren gelben Kontrotlampen an Gerdte-
baustein(en) und Monitor erléschen. Lediglich

die grinen linken Kontrollampen auf Monitor und
Gerédtebaustein(en) leuchten weiter.

Wechsel der Arbeitsebene

Sie kdénnen im Zuge einer Sitzung zwischen root- und
Anwendungsebene wechseln, ohne daBl De- und Reakti-
vierung erforderlich werden. Betdtigen Sie nach Ab-
schluR einer Bearbeitung gleichzeitg die Tasten
"CTRL" und Alphazeichen "D" (ohne SHIFT).

Das System gibt erneut die Aufforderung zur Anmel-
dung:

Sie koénnen sich jetzt auf der anderen Ebkne anmel-
den, wie in Kapitel 4.2.1.2 beschrieben.
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4.2.2

4.2.2.1

Anwenderoperationen

Formatieren von Disketten

Jede neue Diskette ist vor Gebrauch zu formatieren.

Das geschieht mit dem Programm "format'. Gehen Sie

dabei so vor:

1. Vergewissern Sie sich, daB im Diskettenlaufwerk
keine Diskette liegt und daB am Bildschirm das
Prompt-Zeichen "#" angezeigt wird.

2. Legen Sie die zu formatierende Diskette in das
Diskettenlaufwerk (0 bei 2 Laufwerken).

3. Geben Sie den Befehl ein:

'R:% format /dev/ridg "ﬂ

Damit starten Sie den Formatierlauf.

4. Nach etwa 2 Minuten wird am Bildschirm ange-
zeigt: Z.B.

device/dev/rdi@ formatted
verlfy track:.156.. 148 ... 1
verify frack no errors

end of format version 1.0

Diese Meldung zeigt das Ende des Formatierlaufs
und die Anzahl evtl. fehlerhafter Spuren an.
Sind zu viele Spuren defekt, wird dies gemel-
det:

too many errors

Diese Disketten sollten Sie nicht mehr benut-
zZen.
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5. Nehmen Sie die nun ordnungsgemal formatierte
Diskette aus dem Laufwerk.
Formatieren mehrerer Disketten

Um mehrere Disketten nacheinander zu formatieren,
geben Sie diesen Befehl ein:

_¢ formal -m /dev/rdtg | ..JJ

Der Formatiervorgang Lauft wie vorher beschrieben
ab. Jeweils am Ende eines Formatierlaufs wird die
Me Ldung -

m;:anoiher floppy ? (y/n) ﬂ

ausgegeben, die Sie auffordert,

Iy -J)

einzugeben, falls Sie eine weitere Diskette forma-
tieren wollen. Jeweils vor der Eingabe missen Sie
im Diskettenlaufwerk die bereits formatierte Dis-
kette gegen eine unformatierte wechseln.

Um den Formatierlauf zu beenden, geben Sie

= mE

ein.

Hinweis: .
Disketten mit Uberklebter Schreibschutzkerbe kénnen
nicht formatiert werden.
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4.2.2.2° Anlegen des File-Systems

Auf der formatierten Diskette muB ein File-System
angelegt werden.

Dazu wird folgendes Kommando verwendet:

= mis Jdev/1an 2618 i)

(Dieser Befehl bedeutet: Erstelle File-System auf
der Diskette im Laufwerk 0. Mit "2618" ist die An-
zahl der Blécke zu je 512 Bytes definiert, die an-
gelegt werden soll. Sie entspricht der Kapazitat
einer Diskette:

2 Oberfléchen x 77 Spuren x 17 Sektoren/Spur = 2618
Blocke). '

Hinweis:

Bei dem genannten Aufruf muB jetzt nur "fd0" an-
statt '"rfd0" angegeben werden. (Da die Diskette in-
zwischen formatiert wurde, fehlt der Buchstabe r).

4.2.2.3 Anmeldung von Diskette / File-System

Nachdem Sie ein File-System auf der Diskette ange-
legt haben, missen Sie diese Diskette und ihr File-
System gegenlber dem System bekannt machen.

Geben Sie den Befehl zur Anmeldung ein:

1{$> mount /dev/fdd /mnt .ﬂ

Damit binden Sie das Device (Ger&dt) "fd0" bzw. das
File-System der Diskette unter dem Namen "mnt" in
das System; "mnt" ist ein Sub-Directory im "root"-
Directory.

Jedes Device kann selbstversténdlich nur einmal an
das System gebunden sein; mehrere "mount''-Kommandos
auf das gleiche Device werden zurlckgewiesen.

v
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Das Directory 'mnt' mufl nicht unbedingt verwendet
werden; da es aber bereits vorhanden und auch fur
derartige Aufgaben vorgesehen ist, wird das
"mount''-Kommando in der Regel mit diesem Directory
angewendet. -

Hinweis:

Diese Prozedur ist notwendig, wenn mit der Diskette
gearbeitet werden soll.

4.2.2.4 Abmeldung von Disketten / File-System

Bevor Sie die Diskette wieder aus dem "Laufwerk"
nehmen, miUssen Sie das File-System wieder abmelden.

Geben Sie den Befehl zur Abmeldung ein:

_@ umount /dev/fdD .,I]

Nach Ausflihrung sind Diskette und File-System dem
System nicht mehr bekannt. Das Kommando kann nur
ausgefihrt werden, wenn nicht mehr auf der Diskette
gearbeitet wird, was vom System (automatisch) fest-
gestellt wird. Das Kommarido "umount" ist nicht er-
forderlich, wenn das System richtig "heruntergefah-
ren" wird, d.h. entweder

> als Super-User Ubher die Kommandos

¢ hallsys ‘ .ﬂ

oder

’

_@’ shutdown ' -”

oder

> Uber Tastatureingabe (CTRL/ALT/ABBR)
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Die Diskette darf nach Deaktivierung des Systems
aus dem Laufwerk genommen werden.

Das System kann nach dem Kommando "umount' nicht
mehr auf die Diskette zugreifen. Falls Sie die Ein-
gabe dieses Kommandos vergessen haben, wird der
nichste Versuch, den Befehl "mount' einzugeben re-
klamiert:

mounl falles ” ﬂ

= "mount" dist nicht mbglich

mkture needs cleaning ﬂ

= die Struktur des File-Systems muB bereinigt
werden.

4.2.2.5 buplizieren von Disketten
Um der: Verlust von auf Disketten gespeicherten Pro-
grammen und/oder Daten vorzubeugen, sollten Sie von
diesen Datentrdgern Kopien anlegen. Verwenden Sie
dazu neue, formatierte Disketten.
Gehen Sie dabei folgendermaflen vor:

1. Legen Sie die =zu kopierende Diskette in das
Laufwerk.

2. Geben Sie das Kommando ein:

I$ dd if=/dev/fdD of=/imp/dd count=2618 ..']

Die Zahl 2618 definiert die Anzahl der vorhan-

denen Blécke zu je 512 Bytes. Damit wird der

bisketteninhalt =zundchst auf’ die Festplatte
* Ubertragen.

3. Sobald der AbschluB der Datenibertragung gemel-
det wird, nehmen Sie die unter 1. eingelegte
Diskette aus dem Laufwerk.
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4. Legen Sie jetzt die neue, formatierte Diskette,
die das Duplikat werden soll, in das Laufwerk.

5. Geben Sie das Kommando ein:

_@ ¢d H=/imp/dd of-/cdev/id@ : _ﬂ

Damit wird der auf der Festplatte zwischenge-
speicherte Inhalt der Original-Diskette auf die
Duplikat-Diskette kopiert.

Nach AbschluB des Kopierlaufs, der .am Bildschirm
gemeldet wird, nehmen Sie die Duplikat-Diskette aus
dem Laufwerk und beschriften sie entsprechend.
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5 TASTATURBESCHREIBUNG
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5  TASTATURBESCHREIBUNG

Hauptabschnitt 5 beschreibt die Tastatur des Sy-
stems M 32 und ihre Tastengruppen. Wir legen dabei
den Schwerpunkt 1in Kapitel 5 auf die Steuerfunk-
tionen und gehen auf die Zeichentasten in Kapitel 6
unter "Zeichensatze' ein.

.

Kapitel 5.1 stellt die Tastatur und die deutsche
Landervariante des Tastatur=-Layouts vor.

Kapitel 5.2 skizziert die Ein-/Ausgabeverarbeitung
im System M 32, um Jhnen Benutzung und Gultigkeits-
bereich der Tastenfunktionsbeschreibung zu er-
lautern. Wir begrunden Notwendigkeit, Sinn und An-
wendung der codebezogenen Beschreibung.

Kapitel 5.3 beschreibt die Tastenfunktionen Uber
die zugehorigen Interncodes. Es wird primir die Zu-
ordnung 2zwischen betdtigter Taste und dem intern
erzeugten Code angegeben. Anschlieflend erkléren wir
Ihnen, welche Reaktion auf dem Bildschirm des Kno-
tenmonitors erfolgt, wenn die CPU diesen Code aus-
gibt.

Kapitel 5.4 listet spezielle Bedienfunktionen des
Systems auf, die durch Mehrfachgriffe auf der Ta-
statur erzeugt werden.

Wir beschreiben die Tastenfunktionen nach Funktio-
nalgruppen, die der Unterteilung des Tastenfeldes
in Hauptblécke entsprechen.
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5.1

Die Tastatur des Systems

Die Tastaturen von System M 32 und Sichtgerat M/DTS
sind identisch. Graphik 5-1 zeigt das Layout des
Tastenfeldes der deutschen Léndervariante.

Die Tastatur ist ergonomisch gestaltet. Das bedeu-

© tet:

Die Tastatur wird Uber ein Spiralkabel angeschlos-
sen. Die resultierende Beweglichkeit erlaubt Ihnen
die Einstellung des gunstigsten Arbeitsabstandes
entsprechend Ihrer Armlénge.

Die Tastatur 1ist flach, leicht und rutschsicher.
Sie besitzt im hinteren Teil des Gehdusebodens zwei
einklappbare FUBe, sodaR Sie die fir Sie glinstige
Neigung wéhlen kénnen.

Die Tastatur wirkt Ermidungserscheinungen bei der
Arbeit am Bildschirmarbeitsplatz auf dreierlei Wei-
se entgegen. Erstens besitzt sie eine Handballen-
auflage, die entspannte Armhaltung durch Auflage
des Unterarmes ermbglicht. Zweitens sind die Tasten
cehr leichtgdngig wund haben einen kurzen Betdti-
gungsweg. Drittens sind Abdeckung und Tastenkndpfe
entspiegelt.

Das Tastenfeld ist durch Unterteilung in Funk-
tionalblécke Ubersichtlich gegliedert. Wir unter-
scheiden die vier Hauptblécke "Schreibmaschinen-
tastatur"”, Dezimaltastatur, Cursortastenblock und
Funktionstastenblock. Zu diesen Blécken kommen
Steuer- und Sondertasten, die um die vier Haupt-
blécke herum angeordnet sind. '

Die Tastatur umfaBt 106 Tasten. Drei Tastenfunk-
tionen (Carriage return, Send und Shift) sind aus
arbeitstechnischen Grinden zweifach vorhanden. Die
Tastenkndpfe sind abnehmbar, sodaB3 die Umristung
auf andere Lé&ndervarianten unproblematisch ist.

Die Tasten erzeugen den Tastencode je nach Betdti-
gungsdauer einmal oder in stidndiger Wiederholung.
Betétigen Sie die Taste lénger als eine Sekunde, so
erfolgt die erste Wiederholung “des Codes. An-
sthlieBend wird der Code etwa im Zehntelsekunden-
takt solange wiederholt, bis Sie die Taste wieder
loslassen.
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5.2 Die Eingabeverarbeitung

Die Beschreibung der Tastenfunktionen behandelt die
Zuordnungen zwischen Tastenbetstigung und Bild-
schirmreaktion durch die Eingabeverarbeitung. Diese
Zuordnungen werden softwaremaBig hergestellt. Wir
skizzieren die wesentlichen Schritte in grob ver-
einfachter Darstellung:

> Das Tastatursignal wird mittels der Tastaturta-
bellen in den Verarbeitungscode {ibersetzt.

.> Das Betriebssystem leitet den Verarbeitungscode
zur softwaremdBigen Verarbeitung weiter. Es
gibt nach der Verarbeitung u.a. die Informatio-

( nen zur Erzeugung der Bildschirmreaktion aus:

Controlcodes/Escapes zur Steuerung -
Graphik-Codes im Verarbeitungscode -

> Die Graphik-Codes werden mit Hilfe der Wandel-
tabellen (Kap. 6.2) in Daten umgewandelt, nach
denen der Bildschirmcontroller die Zeichen auf
dem Bildschirm erzeugt.

Die Zuordnung Taste-Bildschirmreaktion wird zu-
néchst durch das Betriebssystem entscheidend mitbe-
stimmt, das zwei Alternativen der Verarbeitung er-
laubt. Wir bezeichnen diese als Echo- und Bearbei-
tungsmodus. Sie finden im Softwaresystemhandbuch
(Kap. 11.4.4) ndhrere Einzelheiten 2zu diesem
Thema.

v 5.2.1 Eingabeverarbeitung im Echomodus

Die Bildschirmreaktion wird als bedeutungsbezogene
Spiegelung aus der Tastenbet&tigung durch die Echo-
funktion des Betriebssystems erzeugt. Die Zuordnung
ist durch die Tastatur- und Wandeltabellen sowie
durch die "Mikroprogrammierung' der Ausgabesteue-
rung bestimmt und damit systemspezifisch.
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5.2.2

5.2.3

5.2.4

Eingabeverarbeitung im Verarbeitungsmodus

Die Bildschirmreaktion wird durch Verarbeitung der
Tasteneingabe in der Applikation erzeugt. Sie ist
durch die Programmierung der Applikation definiert.
Die Applikation kann allerdings so programmiert
sein, daB die Bildschirmreaktion der Ublichen Be-
deutung der betdtigten Taste entspricht.

Tastenbeschreibung Uber den Verarbeitungscode

Sehr viele Applikationen haben die in Kapitel 5.2.2
genannte Eigenschaft hinsichtlich der Alpha-, Zif-
fern-, Cursor- und Steuertasten. In diesen Fillen
ist die systemspezifische Tastenfunktionsbeschrei=
bung des Echomodus gliltig. :

Die applikationsunabhidngige Allgemeinglltigkeit
der Tastenfunktionsbeschreibung wird durch Auftei-
lung der Tastenbeschreibung in die beiden Teilzu-
ordnungen Taste-Code und Code-Bildschirmreaktion
erreicht. Wir erhalten die Tastenfunktionsbeschrei-
bung Uber den Verarbeitungscode in Kapitel 5.3.

Die Eingabe-Modi

Wir unterscheiden die Eingabe-Modi Typewriter-Modus
und Computer-Modus. Die Umschaltung geschieht mit
Hilfe der Caps lock=Funktion.

Bedeutung:

Ist die Caps lock=Funktion passiv, so ist die
Ebenenumschaltung mittels Shift-Taste fir alle dop-
pelt belegten Tasten glltig. Das entspricht dem
Typewriter=Modus: .

Wird eine Alphataste bet&tigt, so wird ohne/mit
Shift-Taste die Klein=/GroBschreibung codiert.

Wird eine mit zwei Zeichen belegte Taste beté-
tigt, so wird ohne/mit Shift-Taste das untere/
obere Symbol codiert.

Ist d%e Caps Llock-Funktion . aktiv, so ist die
Ebenenumschaltung mittels Shift-Taste nur noch ein-
geschrénkt wirksam (Computer=Modus):

Wird eine Alpha-Taste betdtigt, so wird unab-
hdngig wvom Betatigungszustand der Shift-Taste
stets die Groflschreibung codiert.
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5.3

Codebezogene

Wird eine mit 2 unterschiedlichen Symbolen be=-
legte Taste betatigt, so wird ohne/mit Shift-
Taste das untere/obere Symbol codiert.

Aktivierung der Caps lock=Funktion:

Betdtigen Sie CONTROL = und ALT-Taste. Halten Sie
beide Tasten gedrlickt. Betdtigen Sie kurz die Funk-
tionstaste 11. Lassen Sie anschlielend die Tasten
ALT und CONTROL wieder Llos.

Passivierung der Caps lock-Funktion:

Betdtigen Sie die Tasten CONTROL und ALT. Halten
Sie beide Tasten gedriuckt und betdtigen Sie kurz
die Funktionstaste 12. Lassen Sie anschlieBend die
Tasten ALT und CONTROL wieder los.

Der Zustand der Caps lock=Funktion wird weder
akustisch noch optisch angezeigt.

Tastenbeschreibung

Kapitel 5.3 beschreibt die Zuordnungspaare Taste-
Code und Code-Bildschirmreaktion. Wir geben zu-
nachst an, welcher Code bei Betdtigung der Taste
erzeugt wird. MWir geben anschlieBend an, welche
Bildschirmreaktion durch diesen C(Code verursacht
wird.

Wir beschrianken die detaillierte Tastenfunktions-
beschreibung auf die Umschalt-, Steuer-, Cursor-und
Sondertasten. FUr die Ubrigen Tasten gilt:

Die Alpha- und Zifferntasten werden in den Ver-
gleichstabellen des Kapitels 6 behandelt. Die
Bedeutungen der Sonderzeichentasten variieren
lénderspezifisch und sind im Zusammenhang mit den
Zeichensdtzen angegeben (Kap. 6). Die Bedeutungen
der Funktionstasten sind applikationsspezifisch und
in den Benutzerhandbuchern 2zu den Applikationen
angegeben. :
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5.3.1

Die alphanumerischen Tasten

Graphik 5-2 .zeigt den Block der alphanumerischen
und Sonderzeichen—-Tasten. Dieser Block umfaft

> die Buchstaben A bis Z einschlieBlich der Um-
Laute sowie die Ziffern D bis 9

> die Satzzeichen und die géngigen arithmetischen
Operatoren

> die in Deutschland Ublichen Sonderzeichen

Die Tasten sind mehrfach belegt. Die Umschaltung
zwischen den Belegungen erfolgt mit Hilfe der
Tasten SHIFT (unten/oben) und ALT (links/rechts bei
3- und 4-facher Belegung). Dazu Kap. 5.3.3.
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Graphik 5-2:

Alphanumerische und Sonderzeichen-Tasten M 32
Tastatur, Variante Deutschland. Die Tasten sind zur
optischen Hervorhebung 1in der Graphik dunkelgrau
getont.
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Graphik 5-3:

Der Dezimaltastenblock der M 32 Tastatur. Die Dezi-
maltasten sind 2zur optischen Hervorhebung in der
Graphik dunkel getoént.

5.3.2 Dbie Dezimaltasten

Graphik 5-3 2zeigt optisch hervorgehoben den Dezi-
maltastenblock der M 32 Tastatur. Der Block ent-
halt:

> die Ziffern 0 bis ‘9 und die Doppelnull

> den Dezimalpunkt

> die vier Grundrechnungsoperatoren "', /", "+"
Und nwon

Die Eingaben auf der Dezimaltastatur werden unab-
héngig vom Bet&tigungszustand der Tasten "SHIFT"
‘und  “SHIFT LOCK" verarbeitet = im Gegensatz zu den
Zifferneingaben auf der alphanumerischen Tastatur,
die nur bei unbetdtigter Taste "SHIFT" bzw. '"SHIFT
LOCK'" als Ziffern codiert werden.

Die Eingaben auf der Dezimaltastatur werden weiter-
hin unabhéngig wvom Status der Caps Lock-Funktion
verarbeitet.

5=0
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L,

Die Umschalttasten

Die Grofle der meisten Zeichensdtze sowie die bend-
tigte Anzahl der Steuerfunktionen lassen sich bei
handlichen Tastaturformaten nur durch Mehrfachnut-
zung der Tasten realisieren.

Die Tastatur wird auf vier Tastaturtabellen abge-

bildet, sodaBl jede Taste uUber vier Tabellenpl&tze
(Codes) vier Zeichen représentiert:

Il

22 |

4+ —4
21 . Z3
|

Sind die Zeichenpldtze 271 bis 2% durch Gravuren be-
legt, so bedeutet dies lediglich, daB die gravier-
ten Symbole Bestandteile des Zeichensatzes sind,
der zur Tastatur gehtrt. Beispiele fir 3= und 4-

- fach gravierte Tasten (deutsche Tastatur) sind:

l ]
| |

- B L IV AN

"'<_!_7 _ﬁf'_

Fehlende Gravur auf einem Zeichenplatz bedeutet,
daf3 das zugeordnete Zeichen nicht zu dem der Tasta-
tur entsprechenden Zeichensatz geh6rt, sondern ein
Sonderzeichen aus dem Teletex- oder Blirographiksatz

ist (siehe Vergleichstabelle 6.3.2).

Die Wahl der vier zugeordneten Symbole Z1 bis Z4
(ob graviert oder nicht) erfolgt mit Hilfe der Um-
schalttasten '"SHIFT" (bzw. "SHIFT LOCK") und "ALT"
nach folgendem Schema:

Zeichen SHIFT ALT Zeichen- FONT

platz betédtigt | betétigt satz

21 nein nein 1 ent- LOW
sprechend
;Tastatur

22 ja nein LOW

3 nein ja 2 Teletex | HIGH

24 ja ja HIGH

Tabelle 5-1:
Funktion der Umschalttasten "SHIFT" und "ALT".

5-10
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Die SHIFT-Funktion entspricht der Wagenhebeschal-
tung mechanischer Schreibmaschinen, wobei = in Ge-
gensatz zu dieser - die alleinige Betadtigung der
Tasten "“SHIFT" bzw. "SHIFT LOCK" keine &duBlerlich
feststellbare Wirkung hat. Letzteres gilt auch for
die Taste "ALT".

Wird eine Alphazeichentaste betdtigt, so wird im
'Typewriter-Modus' ohne/mit SHIFT die Klein/GroR-
schreibung codiert.

Wird eine Sonderzeichentaste.. betdtigt, so werden
ohne/mit SHIFT die unten/oben gravierten Symbole
codiert.

Die beiden Tasten der SHIFT-Funktion unterscheiden
sich durch das Schaltverhalten und durch die Kon-
trollampe in der SHIFT LOCK-Taste:

Taste "SHIFT"

Code : Kein Code, sondern Tabellenauswahlsig-
nal

Wirkung : siehe Tabelle 5-1
Die Dauer der Umschaltung ist gleich
der Betatigungsdauer.

Taste "SHIFT LOCK"
Code : siehe Taste “SHIFT"

Wirkung : siehe Tabelle 5-1
Jede Betdtigung schaltet in die je-
weils andere Ebene um. Di2 Tastenlampe
leuchtet, wenn die obere Ebene (22,
Z4) gewdhlt ist.

Taste "ALT"”

Code - kein Code, sondern Tabel lenauswahlsig-
nal

Wirkung : siehe Tabelle 5-1
¢ Mit Einschrankungen gilt, daR die Be-
titigung aus dem unteren in den oberen
Zeichensatz umschaltet (siehe auch
Kap. 6.2).
Eine Sonderanwendung der ALT-Taste ist
- die in Kap. 5.4.7 beschriebene dezima-
le Eingabe von Hexadezimalcodes.

5-11
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Taste CONTROL

Tasten SHIFT

Taste SHIFT LOCK

Taste ALT (ALTERNATE)
Taste SEND

Taste CR (CARRIAGE RETURN)
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Graphik 5-<4:

E
44

Taste HILFE
Taste ABBRUCH
Taste ESCAPE

10 Taste BACK SPACE
1 Taste BACK TAB
12 Taste TAB

0 00~

Steuer-, Umschalt- und Sondertasten

Code :

Wirkung :

Taste '"CONTROL"

kein Code, sondern Umschaltsignal zur
Erzeugung von Controlcodes.

Alleinige Betdtigung hat keine 3uBer-
lich  erkennbare Wirkung. Wird die
Taste mit einer anderen Taste zusammen
betatigt, so wird die Codierung dieser
Taste 1in einen Controlcode (Steuer-
code) wumgewandelt. Man erhélt dadurch
die Moglickeit, zusdtzliche Steuer-
funktionen auf der Tastatur unterzu-
bringen.

Tastenkombinationen mit der CONTROL-
Taste sind hdufig Ersatz fir andere
Einzeltasten. :

Beispiel: .

Die Taste "BACKSPACE" kann durch Beta-
tigung der Tasten " "CONTROL' und "H"
simuliert werden. Sie finden in Kapi-
tel 5.3.4 und 5.4.3 einige Control-

_codes mit ihren Bedeutungen.

512
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D

5.3.4

Auf &lteren Gerdten ist die Taste "CONTROL" nicht
mit "CTRL" beschriftet, sndern mit dem links ge-
zeigten Symbol versehen.

Die Steuertasten

Wir fassen unter diesem Begriff die Tasten "Car-
riage return', “Tab", '"Back Tab", '"Back space und
"Send" zusammen. Graphik 5-4 zeigt die Lage der
Tasten, R

In den folgenden Darstellungen représentiert "B"
den Cursor vor Tastenbetdtigung, " [] " den Cursor
nach Tastenbeté&tigung.

Taste "CARRIAGE RETURN"

Code - HEX O D

Ersatz : Control-Code: CTRL simultan M

Wirkung : Betdtigung der Taste veranlaBt den
Sprung des Cursors auf die erste
Schreibstelle der aktuellen Zeile.
LINE FEED wird nicht durchgefihrt!

Taste "SEND"

Code - HEX O A

Ersatz : Control=Code: CTRL simultan J

Wirkung :

1) Befindet sich der Cursor in den Zeilen

1 bis 27, so veranlaflt die Betdtigung
der Taste die Positionierung des Cur-
sors 1in die ndchst tiefere Zeile. Die
Spaltenposition des Cursors bleibt
konstant (kein Carriage return).
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2)

Befindet sich der Cursor in der 28.
(untersten) Zeile, so werden LINE FEED
und Hochrollen des Schirmbildes
(SCROLL) durchgefihrt:

Die oberste Zeile wird nach oben aus
dem Bildschirm heraus geschoben. Von
unten wird eine Leerzeile nachge-
schoben. Das gesamte Schirmbild wird
um 1 Zeile nach oben verschoben.

Der Cursor wverbleibt bei diesen Vor-
gangen 1in der untersten Zeile und in
der urspringlichen Spaltenposition
(kein carriage return).

ABCXDEFGHIJKLMNOP
ABCDEFGH

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU
M32M32M32M32032M32M32M32

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU
M32M32M32M32M321M32M32M32

n
J,
J

D

5=14
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Taste "BACK SPACE"

Code HEX D 8

Ersatz : CTRL simultan H

Wirkung : Betdtigung der Taste positioniert den
Cursor um 1 Spalte nach links. Ist-der
Zeilenanfang erreicht, so bleiben wei-
tere Betdtigungen der Taste wirkungs-
los.

Mit dem Sprung --ist ein L&schvorgang
verbunden. Das Zeichen 1in der ange-
sprungenen Position wird geléscht. Das
Zeichen in der urspringlichen Position

bleibt dagegen erhalten.

ABCXDEFGHIJK B
ABCXDEFGHIJKD

ABCXDEFGBIJK
ABCXDEF DHIJK
ABCXDED HIJK

@] (@] (@]

Taste "TAB"

Code : HEX 09
Ersatz - Controlcode CTRL simultan 1
Wirkung : Betdtigung . der Taste positioniert den

Cursor auf die néchst rechts liegende
Tabulatormarke 1in der aktuellen Zej-
le.

Das System gibt die folgenden Spalten-
positionen als Tab-Marken vor:

1 79717725733/ 41 749 757/
65 / 73

5~15
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Steht der Cursor auf Spalte 73, so
bleiben weitere Tastenbetdtigungnen
wirkungslos. Steht er jenseits Spalte
73, so wird er auf Spalte 73 zurlick-
positioniert.

- Taste "BACK TAB"

Code : HEX 1 B 5 &

Ersatz : Escapesequenz ESC T

Wirkung : Die systemeigene Mikroprogrammierung
sieht keine RiUckwdrtstabulation fur
den Knotenmonitor vor. Eine Bild-
schirmreaktion kann durch die Applika-
tion definiert werden.

5.3.5 Die Cursortasten

Die sechs Cursortasten "CURSOR HOME'", CURSOR HOME
DOWN", '"CURSOR UP'", "CURSOR DOWN'", "CURSOR RIGHT"
und "CURSOR LEFT dienen der Steuerung / Positionie-
rung des Cursors. 1In den folgenden Darstellungen
représentiert "B" den Cursor vor, " []" den Cursor
nach Betdtigung der jeweiligen Taste.

Anmerkungen:

Die Cursortasten sowie die zugehdrigen Escapese-
quenzen durfen nicht auf der Shell-Ebene benutzt
werden. lhre Benutzung kann 2zu Kommandoverfsl-
schungen flhren.

Werden (z.B. bei der Textverarbeitung) physika-
lische Feldattribute verwendet (unterstrichen,
Fettschrift etc.), so muB die Betdtigung der
Cursortasten durch die Eingabe der zugehérigen Es-
capsequenzen ersetzt werden. Sie finden die genaue
Angabe dieser Sequenzen in Kapitel 5.4.4.
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Taste "CURSOR HOME"

Code : HEX 1B 4B

Ersatz : Escapesequenz ESC H

Wirkung : Betdtigung der Taste positioniert den
Cursor auf die erste Schreibstelle des
Bildschirmes (Zeile 1 / Spalte 1).

0
ABCDEDF-M32M32M321

Taste "CURSOR HOME DOWN"

Code > HEX 1 B 7 E

Ersatz & Escapesequenz ESC 7E (HEX)

Wirkung : Betdtigung der Taste positioniert den
Cursor auf die letzte Schreibstele
des Bildshcirmes (Zeile 28 / Spalte
80).

M/DTS-M/DTS-M/DTS-M/DTSE

o=17
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Taste "CURSOR UP"

Code : HEX 1 B 4 1

Ersatz . Escapesequenz ESC A

Wirkung : Betdtigung der Taste positioniert den
Cursor 1innerhalb der aktuellen Spalte
in die vorherige Zeile.

Befindet sich der Cursor in Zeile 1,
so bleiben weitere Betatigungen der
Taste wirkungslos.

Taste "Cursor DOWN"

Code : HEX 1 B 4 2
[l] Ersatz - : Escapesequenz ESC B _
Wirkung Siehe Beschreibung der Taste ''SEND",

Paragrahen 1 und 2.
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Taste "CURSOR RIGHT"

Code
Ersatz
Wirkung

Il
I

HEX 1 B 4 3

Escapesequenz ESC C

Betdtigung der Taste positioniert den
Cursor innerhalb der aktuellen Zeile
um 1 Spalte nach rechts (siehe oberes
Beispiel). :

Ist Spalte 80 erreicht, so bleiben
weitere Betdtigungen der Taste ohne
Wirkung (unteres Beispiel).

I

Taste “CURSOR LEFT"

Code
Ersatz
Wirkung

HEX 1 B 4 &4

Escapesequenz ESC D

Betdtigung der Taste positioniert den
Cursor dinnerhalb der aktueilen Zeile
um eine Spalte nach links (oberes Bei-
spiel).

Ist die Spalte 1 der Zeile erreicht,

bleiben weitere Tastenbetdtigungenk
ohne Wirkung (unteres Beispiel).

o0 ,

/)

5-19
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5.3.6 Funktionstasten

Die Tastatur enthdlt sogenannte Funktionstasten.
KuBeres Kennzeichen ist das mit einem Kreis umgebe-
ne Tastensymbol. Die Tasten tragen die Bezeichnun-
gen "1" bis "12" und "A" bos "H'". Graphik 5-5 zeigt
= durch Graufdrbung optisch hervorgehoben - den
Block der Funktionstasten.
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Graphik 5-5:
Funktionstasten der M 32-Tastatur

5-20



Benutzerhandbuch System M 32 j ATR'UMPH'ADLER

Die Funktionstasten sind Ihrer Natur nach Nachbil-
dungen der Escapesequenzen ESC a bis ESC t. Sie ha-
ben 2zunéchst keine Bedeutung und stellen deshalb
verfligbare Tastenfunktionen dar, denen von der
Applikation her Bedeutungen zugewiesen werden kén-
nen. Funktionstasten ermdglichen z.B. den Aufruf
eines Dienstoprogrammes mit einer Tastenbet&tigung.
Die Betdtigung einer Funktionstaste wird wie die
Betdtigung jeder beliebigen anderen Taste verarbei-
tet. Ihre Codes werden nicht bevorzugt Ubertragen,
sondern in chronologischer Reihenfolge zusammen mit
den Codes anderer, betitigter Tasten im Sendepuf-
fer eingespeichert.

Die applikationsspezifischen Bedeutungen der Funk-
tionstasten sind in den Handblchern zu den Applika-
tionen erklért.

5.3.7 Die Sondertasten

Graphik 5-6 zeigt, hervorgehoben durch schwarze Um-
randung, die Sondertasten "ESC', “HILFE" und
"“ABBR'.
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Graphik 5-6:
Sondertasten HILFE, ABBR und ESC
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Taste "HILFE"

Code ‘

Ersatz

Wirkung

E:l Taste "ESC"
Code

Ersatz
Wirkung

Taste "ABBR"

Code :
ABE% Ersatz i

Wirkung

HEX 1 B 60

Escapesequenz ESC ° ("Accent grave')
Alleinige Betatigung: Applikationsab-
héngig.

Kombinationen dieser Taste mit anderen
Tasten werden 1in Kap. 5.4 beschrie-
ben. :

HEX 1 B

Alleinige Betdtigung der Taste hat
keine Wirkung. Die kurze Betdtigung
der Taste leitet im Normalfall die so-
genannten Escape-Sequenzen ein.
Kombinationen dieser Taste mit anderen
Tasten werden 1in Kap. 5.4 beschrie-
ben.

HEX 7 F

applikationsspezifisch.

Kombinationen dieser Taste mit anderen Tasten sind
in Kap. 5.4 beschrieben.

5.4 Tastenkombinationen mit fester Bedeutung

Kapitel 5.4

gibt eine tabellarische Ubersicht der

wichtigsten Tastenkombinationen, denen feste Bedeu-
tungen im System M 32 zugeordnet sind. Die Aufstel-

lung enthalt

vollsténdigkeitshalber auch diejenigen

Steuerfunktionen, die auflerhalb des Hauptkapitels 5
in Zusammenhang mit der Systembedienung beschrieben

sind.

S=d2
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Wir benutzen fir diese Ubersicht - abweichend vom
ubrigen Handbuch - die folgende Darstellung:

> Die Tasten werden durch ihre Kurzbezeichnungen
reprasentiert. Dabei gilt:

_Funktionstasten werden als FUNK ( ) darge-
stellt

Kleinbuchstaben werden in Kleinschreibung,
GroBbuchstaben in Kleinschreibung mit SHIFT an-
gegeben.

> Gleichzeitige Betatigung:
Gleichzeitig zu betétigende Tasten werden durch
das Symbol "+" verknipft, das nicht eingegeben
werden darf. Sie werden in der Reihenfolge no-
tiert, in der die Kombination aufzubauen ist.

> Sequentielle Bet&dtigung:
Nacheinander zu betdtigende Tasten werden durch
das Symbol *,'" getrennt, das nicht eingegeben

werden darf. Sie werden in der Reihenfolge der
Betatigung notiert.

5.4.1 System (de-) aktivieren

> System aktivieren (Kap. 4.2.1.1):
CTRL + HILFE

> System deaktivieren (Kap. 4.2.1.4):
ALT + CTRL + ABBR

5.4.2 Bildschirmbedienung

> Bildhelligkeit erhdhen (Kap. 4.1.3.1):
ALT + CTRL + CURSOR UP

> Bildhelligkeit verringern (Kap. 4.1.3.1):
ALT + CTRL + CURSOR DOWN

> Signaltonlautstirke erhdhen (Kap. 4.1.3.2):
ALT + CTRL + CURSOR LEFT '

>. Signaltonlautstérke verringern (Kap. 4.1.3.2):
ALT + CTRL + CURSOR RIGHT

> Signalton ausldsen (Kap. 4.1.3.2):
CTRL + g

o=23
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5.4.3 Ein-/Ausgabesteuerung

> Bildschirmsusgabe anhalten:
CTRL + s

> Bildschirmausgabe fortsetzen:
CTRL + ¢

> Eingabesitzung beenden, Wechsel der Arbeits-
ebene mit erneutem Log In (Kap. 4.2.1.5):
CTRL + d

> Monitor-Kommandozeile einschalten:
ALT + HILFE

> Caps lock-Funktion einschalten (Kap. 5.2.4):
ALT + CTRL + FUNK(11)

> Caps lock=Funktion ausschalten (Kap. 5.2.4):
ALT + CTRL + FUNK(12)

5.4.4 Cursorsteuerung bei Attributanwendung

Die normalen Cursortasten werden bei Benutzung der
Attribute wunwirksam. Die zugeh&érigen Escapesequen-
zen sind als Escapesequenzen einzugeben.

> Cursor um 1 Zeile nach oben (CURSOR UP):
ESC, SHIFT + a

> Cursor um 1 Zeile nach unten (CURSOR DOWN):
ESC, SHIFT + b

> Cursor um 1 Spalte nach rechts (CURSOR RIGHT):
ESC, SHIFT + ¢

> Cursor um 1 Spalte nmach links (CURSOR LEFT):
ESC, SHIFT + d ‘

> Cursor auf 1. Schreibstelle (CURSOR HOME):
ESC, SHIFT + h

> Cursor auf Lletzte Schreibstelle (CURSOR HOME
DOWN) : !
. ESC, B (Taste "? B" ohne SHIFT)

> Cursor einschalten:
ESC, SHIFT + v

> Cursor ausschalten:
ESC, SHIFT + w
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5.4.5 Maus-Simulation

> Simulation der Llinken Selektionstaste:
ALT + FUNK(G)

> Simulatfon der rechten Menltaste:
ALT + FUNK{H)

> Bewegung des Maus-Cursors (gerahmtes Recht-
eck):

ALT + Richtungstaste
ALT + SHIFT + Rich-

Langsame Bewegung
Schnelle Bewegung

tungstaste
Bewegungsrichtung: Richtungstaste:
nach oben CURSOR UP
nach unten CURSOR DOWN
nach Llinks CURSOR LEFT
nach rechts CURSOR RIGHT

5.4.6 Fontsteuerung

> Zeichensatz in den LOW FONT laden (Kap. 6.2):
ESC, (,FONTCODE

> Zeichensatz in den HIGH FONT laden (Kap. 6.2):
ESC,), FONTCODE

FONTCODE dist die Variable zur Eingabe des Zeichen-
satzidentifikators (siehe Kap. 6.2).

5.4.7 Dezimale Eingabe von Hexadezimalcodes
> ALT + ZIFFER, ALT + ZIFFER, ALT + ZIFFER

ZIFFER 1ist die Variable zur Eingabe von Dezi-
malziffern.

Eingaben auf der Dezimaltastatur erzeugen bei beta-
tigter ALT-Taste durch interne Umrechnung den zuge-
hérigen Hexadezimalcode wund anschlieBend, falls
diesem Code eine Bedeutung zugeordnet ist, die ent-
sprechende Reaktion.
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Beispiel:

1. Eingabe
2. Eingabe
2. Eingabe

: ALT + 0 Die Eingaben ergeben dezi-
: ALT + 6 mal 065 und hexadezimal 41.
: ALT + 5 HEX 41 4ist der Code fur das

Alphazeichen "A".

Nach der dritten Eingabe wird (im Echomodus) das
Alphazeichen "A" ausgegeben.
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6

ZEICHENSATZE

Hauptkapitel 6 behandelt die Zeichensdtze und die
Léndervarianten der Tastatur, die fUr das System
M 32 angeboten werden. 2Ziel der Betrachtungen ist
die Erléduterung der Vergleichstabelle und ihrer An-
wendung. Die Vergleichstabellen sind tastenbezogene
Zeichentabellen, die Ihnen die Mdglichkeit geben,
alle Zeichensétze auf Ihrer Tastatur zu benutzen.

Kapitel 6.1 enth&lt Ubersichten Uber die verflgba-
ren Zeichensdtze und die Léndervarianten der M 32-
Tastatur. Wir begrinden Notwendigkeit und Aufgabe
der Vergleichstabellen.

Kapitel 6.2 behandelt die Fontebenen, die eine
gleichzeitige Benutzung von zwei wéhlbaren Zeichen-
sétzen ermoglichen. Wir erklédren die Fontladung an
einem Beispiel.

Kapitel 6.3 enthdlt die Vergleichstabellen, Hinwei-
se zu lhrem Gebrauch sowie ein Beispiel der Anwen-
dung.
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6.1  Vorbemerkungen

Sie ersehen aus den beiden folgenden Unterkapiteln,
daB wir fir das System M 32 mehr Zeichensdtze als
Lédndervarianten der Tastatur anbieten. Dieser Sach-
verhalt ist darin begrindet, daB3 einige Zeichensat-
ze Sonderzeichensitze sind, die nur unter bestimm-
ten Bedingungen bendtigt werden.

6.1.1 Verfiogbare Zeichensatze

Wir bieten fir das System M 32 die nachstehend
aufgefihrten Zeichensétze an:

> Zeichensatz ASCII -

> Zeichensatz deutsch (DE) -

> Zeichensatz GrofRbritannien (GB)/TA-Internatio-
nal = -

> Zeichensatz Italien (I) -

> Zeichensatz Niederlande (NL) -

> Zeichensatz Sonderzeichen Teletex (TTX) -

> Zeichensatz Sonderzeichen Burographik (BG) =

Die Zeichensdtze ASCII, Deutschland, Teletex und
BUrographik sind standardméfiig im System implemen-
tijert. Sollten Sie andere Zeichensédtze winschen, so
sind diese durch unseren Kundendienst zu installie-
ren.

6.1.2 Verfligbare Tastaturvarianten

Wir bieten flir das System M 32'die nachstehenden
Tastaturvarianten an:

Deutsche Landesvariante -
Englische Landesvariante =
Italienische Landesvariante =
Niederléndische Landesvariante =
Internationale Tastatur =

VVvVvVVvVYV

6.1.3 Die Nutzung tastaturfremder Zeichensatze
Die Léndervarianten der Tastatur unterscheiden sich

in bestimmten Alphatasten (deutsche Umlaute) und in
den Sonderzeichen (z.B. Wahrungssymbole).
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Bisweilen werden Sie 1in die Verlegenheit kommen,
Sonderzeichen 2zu benbtigen, die -nicht auf der Ta-
statur Ihres Systems enthalten sind. Beispiele sind
die Symbole fremder Wihrungen, griechische Buchsta-
ben fir mathematische Formeln, eckige Klammern oder
Pfeile im Text.

Die Vergleichstabellen am Ende dieses Kapitels hel-
fen Ihnen in derartigen Fallen, die 3 wesentlichen
Fragen zu beantworten: b

> Ist das benétigte Zeichen in einem der Zeichen-
sdtze ?

> Falls ja, welcher Zeichensatz ist zu laden?

> Welche Taste ist auf Ihrer Tastatur zu betati-
gen?

Die Vergleichstabellen erméglichen die Benutzung
von Zeichensadtzen, die nicht der vorhandenen Tasta-
turvarianten und Ihrer Beschriftung entsprechen.

6.2 Die Fontsteuerung

Die Fontsteuerung ermoglicht erstens die Ladung von
zwei der vier dinstallierten Zeichensitze (Kap.
6.2.2). Sie ermdéglicht zweitens den Wechsel zwi-
schen den beiden geladenen Zeichensdtzen wdhrend
der laufenden Arbeit mit dem System durch die Font-
umschaltung (Kap. 6.2.5).

‘ 6.2.1 LOW FONT und HIGH FONT

Der Zeichengenerator, der die Information zur Er-
zeugung der auf dem Bildschirm sichtbaren Zeichen
liefert, besitzt zwei Fontebenen, die durch Um-
schaltung abwechselnd aktiviert werden kénnen. Die-
se Ebenen werden LOW FONT bzw. HIGH FONT genannt
und stellen Platzhalter fir die Wandeltabellen dar.

Die Wandeltabellen sind Zuordnungsschemata zwischen
Graphik-Codes und <=bedeutungen und représentieren
die ladbaren Graphik-Zeichensitze.’

Sie kénnen in jede der beiden Fontebenen einen der
vier im System installierten Zeichensdtze laden.
Dabei sind bestimmte Einschrankungen in den Kombi-
nationsméglichkeiten zu beachten (s. Kap. 6.2.4).
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6.2.2 Die Fontladung

Die Zeichensdtze werden mit Hilfe der beiden nach-
stehenden Escape-Sequenzen in die Fontebenen gela-
den:

LOW FONT ‘taden : ESC, SHIFT + Taste "8(", FONTCODE
HIGH FONT laden: ESC; SHIFT + Taste "9)", FONTCODE

FONTCODE st die Variable zur Eingabe des Zeichen-
satz-Identifikators. Es bestehen die folgenden Zu-
ordnungen:

Zeichensatz FONTCODE

ASCII
DEUTSCH
GB/INT
ITALIEN
HOLLAND
TELETEX
BUROGRAPHIK

CO<+3010

Jede Neuladung Uberschreibt (léscht) den vorher ge-
ladenen Zeichensatz.

Bei der Eingabe ist zu beachten:

Die Tasten dirfen nur sehr kurz (weniger als 1 Se-
kunde) betdtigt wrden, damit nicht die Tastendauer-
funktion in Tatigkeit tritt. Escapesequenzen fih-
ren, wenn ordnungsgeméB eingegeben, niemals zur
Ausgabe sichtbarer Zeichen. Geschieht dies, so wur-
den die Tasten zu lange betdtigt, sodaR die Dauer-
funktion eingesetzt hat. In diesem Falle ist die
Fontladung miBglickt und muB wiederholt werden.

Versuchen Sie, einen nicht installierten Zeichen-
satz 2zu laden, veranlaBt das System die automati-
sche Ladung des ASCII-Satzes in die angewéhlte
Fontebene.

]

6.2.3 Beispiel einer Fontladung

Wir nehmen an, daB der deutsche Zeichensatz in den
LOW FONT geladen werden soll.

Betdtigen Sie kurz die Tasten: 1) ESC
2) Taste "8(" mit
Shift

| I IQ ' 3) Taste "Q@" ohne
{( I Shift '

8
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6.2.4

Zuldssige Zeichensatzkombinationen

Sie haben bei der Ladung der Zeichens&tze in die
beiden Fontebenen einige Hinweise und Einschrénkun-
gen zu beachten.

Sie Lladen im Normalfall denjenigen nationalen Zei-
chensatz 1in den LOW FONT, der zur vorhandenen L&n-
dervariante der Tastetur gehért.

Generell gilt:

Nationale Zeichens&tze und der ASCII-Zeichensatz
werden stets in den LOW FONT geladen.

Der Teletex- und der Blrographik-Zeichensatz werden
stets in den HIFH FONT geladen.

Zul8dssig sind die Kombinationen:

LOW FONT HIGH FONT
ASCII TELETEX
DE TELETEX
GB/TA=INT TELETEX / BUROGRAPHIK
I TELETEX
NL TELETEX
Begrindung:

Mit Ausnahme des Zeichensatzes '"GB/TA-INT" (ber-
steigen die nationalen und der ASCII-Zeichensatz
das Fassungsvermdgen der wunteren Fontebene. Die
Uberz&hligen Sonderzeichen werden dem Teletex-Zei-
chensatz entnommen und u.a. durch die Taste "
und durch die 3= bzw. 4=fach gravierten Tasten
(rechte Gravuren) représentiert. Die Zeichensitze
ASCII, DE, I und NL bendtigen daher den Teletex-
Satz im HIGH FONT.

Sie kbénnen natlrlich den Blurographik-Satz in den
HIGH FONT laden, obwohl z.B. der deutsche Zeichen-
satz in den LOW FONT geladen ist, weil Sie ein Son-
derzeichen aus dem Burographiksatz bendétigen. Zu
beachten ist dabei:

Fiir die oben genannten Tasten stimmen Gravur und
erzeugtes Zeichen nicht mehr Uberein.

Ist der deutsche, 1italienische oder holléndische
Zeichensatz in den LOW FONT und der Blrographik=-
Satz 1in den HIGH FONT geladen, so lassen sich die
nationalen Zeichensatze nicht mehr vollsténdig er-
zeugen!

6-6



=

Benutzerhandbuch System M 32 j ATRIUMPH—ADLER

6.2.5 Die Font=-Umschaltung

Die Font-Umschaltung erfolgt mit Hilfe der Taste
“ALT". Bei vereinfachter Darstellung der Zusammen-
hénge gilt mit pewissen Einschrankungen:

| Taste "ALT" unbet&tigt: LOW FONT selektiert,
22 Zeichensatz im LF wirksam,
21 i Zeichenplatze 21 / 72 der

f Tasten- vorgewshlt -

Taste "ALT" bet&tigt : HIGH FONT selektiert,
Zeichensatz im HF wirksam,
i Zeichenplétze 23 / 74 der
-4_?4 ' Tasten vorgewdhlt =
23
| Eine der Einschrankungen, die zu erwdhnen ist, be-

trifft Tasten, die ohne Betdtigung der ALT-Taste
direkt auf den HIGH FONT zugreifen. Ein Beispiel
dafir ist die Taste "p°".

Im allgemeinen gilt aber der durch die Tabelle 5-1
in Kapitel 5.3.3 dargelstellte Sachverhalt, daB
ohne/mit beté&tigter Taste "ALT" die beiden "lin-
ken"/"rechten" Belegungsméglichkeiten der Zeichen-
tasten vorgewdhlt werden = unabhéngig von der An-
zahl der Gravuren, die eine Taste tragt.

6-7



Benutzerhandbuch System M 32

6.3 Die Darstellung der Zeichensatze

6.3.1

EHU]@

ALY

Die Zeichensdtze werden in diesem Rahmen bendtigt,
um spezielle Sonderzeichen aufzufinden, die nicht
durch Gravuren auf der vorhandenen Tastatur repra-
sentiert sind.

Wir sind deshalb von der Ublichen Darstellung der
Zeichensdtze 1in der Form der Codetabellen abgegan-
gen und haben die Zeichensadtze in eine tastenorien-
tierte Darstellung gebracht. Piese Darstellung er-
laubt nicht nur die Zeichensuche in allen Zeichen-
satzen, sondern auch fir alle L&ndervarianten der
Tastatur.

Auf der folgenden Seite finden Sie ein spezielles
Tastatur-Layout, dessen Zeichentasten anstelle der
Symbole eine durchlaufende Numerierung tragen.

Die Tabelle geht von dieser Tastennumerierung aus
und gibt die mit der jeweiligen Taste unter den
verflgbaren Zeichensdtzen erzeugbaren Zeichen an.

Beispiel zur Anwendung der Tabelle

Das Zeichen "T " soll auf der deutschen Tastatur
erzeugt werden. Sie gehen folgendermaflen vor:

Sie suchen das gewlnschte Zeichen in der Tabelle
auf und ermitteln

= Zeichensatz : BUROGRAPHIK BG

= FONT : HIGH FONT (mit ALT)
- ohne/mit SHIFT : ohne SHIFT

- Tastennummer / Zeile : 10

Sie gehen in der ermittelten Zeile (10) in die
Spalte des 1Zeichensatzes, der zur vorhandenen Ta-
statur gehdért (deutsch) und finden dort die Gravu-
ren der zu betdtigenden Zeichentaste: "9)".

Sie Lladen zumdchst den BUrographiksatz in den HIGH
FONT. Anschliefend betdtigen Sie die Taste Nr. 10
mit den Gravuren "9)'" ohne Shift und mit ALT. Sie
erhalten das gewlinschte Zeichen " " .=
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6.3.2

Tastenbezogene Zeichentabelle

|

|

1N

01

02

03|l O4

05

0¢ 07 II 08 ﬂ 09

w o] ] o]

14 15

16“ 17 || 18 || 19

T

23 " 24 "_25

26 27

28

I0OE

35

36

3

L

38 39“ 40

29 || 30
41 "Muz I 43

T

ﬂ7_“ 48

J

Graphik 6-1: .
Layout der Zeichentasten auf der M 32-Tastatur
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Vergleichstabelle nach Tastennummern

Font Lacdenin LOW FONT Laden in HIGH FONT
ASCIl DE GB NL BG TTX

Taste Nr, SH SH SH SH SH SH €H
01 " A N @ls | < el |F|&£
02 1 ! 1 s : > 1 ! o | M °
03 2 |~ z2]- N ~lel—|B |7
04 3 = | 3]s £ |3 s {v|@]| ¢ |M
05 4 |s | u]s s |« s o |T | §|%
06 5 %] 5% 3 B » |+« |J|I¥|+
07 e a6 al-1e & L] 4

]} 7 1 71/ ' ¢ |7 1 £

»
09 B | ]| 8¢ (] _-1|s S ERERYVIR
10 9 |) s 1) ) s |9 Yy T Vel
11 oj_{o]- =lalo = n
12 -l=]8]" N B o e |J
13 Al Badl IS I | A - e D K
02 *1 M ﬂ @
13 *2) -1 - '
zu *1): Taste 02 mit ALT ohne SHIFT ergibt " A&
zu *2): Taste 13 mit ALT ohne/mit SHIFT ergibt die Akzente """ und "'".
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Vergleichstabelle nach Tastennummern

Fon! Ladenin LOW FONT Ledenin HIGH FONT
ASCII DE GB NL BG 71X
Taste Nr. -SH SH SH SH &H SH £
14 q Q q | ©C C | q () () 2 !
15 w | W w|Ww w | =z Z w T |®
16 e | | e |k Ele |k ey |E|s |
17 R|r |R R|r |R R ol |®
18 T |t |7 T{t |7 T o I I IR
19 y |y | z]z Y|y |Y Y @
20 v Ju ]l uvl]u ufju |u v 11
21 NERE HERE | o ol
22 o O] o]O Ojlo |O o L w -3 B
23 piPlep]P p p] rlix
24 @ *laolou {1t |- 1/2] %) n §
25 Li{[+1]" [ |12] a []+ L1 &
|
24 *1) 6 | I
|
|
zu *1): Taste 24 mit ALT mit SHIFT ergibt das Zeichen "§".
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Vergleichstabelle nach Tastennummern

Fent Laden in LOW FONT Lzden in HIGH FONT
ASCII DE GB NL EG TTX
Taste Nr. SH SH SH SH SH SH SH
26 a |A Ala |ala |afa [ajOlSf|A]"
27 s |s s |s |s|s |s |s |s Al sl©
28 d |D D o |[DJag |D Ja |DfA|N|HI|™
29 ¢ |F Fpe [r e |F |t |F |EIE|W v
30 o |G 6 Jlg|lclog e |g e T L .
31 h |H Hln [u]n |u]lnu]p x|
32 )| VN D AN I BA NI AV s E]*
33 k | K K [k | K |k | K |k |k |V 21,
34 T S T O VI O O VA j3
35 ] + (o] : + m M : + & ';T ".
36 e K Al =)o [% |: |= 8 | P ¥
37 11} BN N Kol 1P PO R el B | I T P
37 *1) ‘ ~
J
]
2u *1): Taste 37 mit ALT holt """ aus dem Teletex-Satz im HIGH FONT (41)
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Vergleichstabelle nach Tastennummern

HIGH FONT

€-13

Font Leden in LOW FONT La den in KIGH FONT
ASCIH DE GB NL BG TTX
Tasie Nr, SH SH SH SH SH SH £H
2 k)
B N SI<I>1<>1<>1{]]}
39 z |2z Y Zlwiwl]z |2z VIik]|-
40 X X X X x x X ép *:
41 c |c c ClefcfefecteellEla]”
42 v [V v Vivivi|v |Vv. p ij |—
: 4
43 b | B B Blbo e v |} [T1D
N N N n N
b4 n | N n _ ¢ rj .
45 m | M M m| M i ? m M )C - é
Lé ’ < _; ’ H ] ? ? ” ~ >» =
47 -l > : . : 17 1. . L Y1 J
48 /|7 /71?2 e 7 )£ ) C 3/ i
38 *1) 3 2 3 2 3
zZu *1): Taste 38 mit ALT holt "2 " ynd " 3 » g ¢ dem Teletex-Satz im
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7 FEHLERBEHANDLUNG
INHALTSVERZEICHNIS

7.1 Atlgemeine Hinweise
7.2 Hardware=Probleme

7.3 Software-Probleme

7.4 TANIX-Fehlermeldungen
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7 FEHLERBEHANDLUNG

bDer vorliegende Hauptabschnitt behandelt einschl-
gige Betriebsstérungen und Fehlermeldungen. Wir be-
.schreiben die Symptome von Stdrungen und geben an,
ob Sie den Versuch der Stérungsbehebung selbst un-
ternehmen sollten, oder ob unser technischer Kun-
dendienst sofort zu verstindigen ist.

Kapitel 7.1 weist zunidchst auf die Notwendigkeit
der Datensicherung hin. Anschliefend wird das Netz-
ausfallverhalten des Systems beschrieben. Wir geben
weiter einen Katalog von ErstmaBnahmen an, die von
Ihnen in allen Fillen fur eine erste allgemeine Sy-
stemiberprifung durchgefihrt werden sollten. Wir
beschlieBen das Kapitel mit einer Liste der Anga-
ben, die im Falle einer gravierenden Stérung fir
unseren technischhen Kundendienst zu notieren sind.

Kapitel 7.2 behandelt Stdrungen in der System-
Hardware wund gibt MaBnahmen an, die Sie bei Auf-
treten der aufgeflUhrten Stdrungen zundchst selbst
durchfihren kénnen.

Kapitel 7.3 behandelt Softwareprobleme. Allgemein
empfiehlt sich die unverzigliche Verstandigung von
Systemsupport oder Kundendienst, wenn Sie eine St&-
rung als Softwarestérung erkannt haben.

Kapitel 7.4 listet die wichtigsten Fehlermeldungen
des Betriebssystems TANIX auf.

Wir bitten Sie, Uber die bezeichneten Selbsthilfe-
mafinahmen hinaus jegliche Versuche eigener Sto-
rungsdiagnose und =-behebung zu unterlassen. Wir
weisen insbesondere darauf hin, daB Ihnen das Gff-
nen der Gerédte nicht gestattet ist. Zuwiderhandlung
LéRt alle Garantieanspriche erléschen.
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7.1 Allgemeine Hinweise
Datensicherung

Um bei Stérungen des Disketten- oder des Festplat-
tenspeicherlaufwerks den Verlust von Daten und Pro-
grammen zu vermeiden, missen Sie fir eine regel-
mafiige Datensicherung sorgen. Legen Sie sich Siche-
rungskopien auf Disketten an, von denen Sie nach
der Stdrungsbeseitigung lhre Dateien und Programme
ohne groflen Aufwand zurickschreiben kénnen. Eine
Stérung in der Laufwerksmechanik oder -elektronik
kann sonst zu vollstdndigem Verlust Ihrer Daten und
Programme fihren.

Informieren Sie sich Uber die TANIX-Funktionen zur
Datensicherung und -rekonstruktion.

Wichtiger Hinweis:

Kopieren Sie in jedem Fall nach der Installation
des Betriebssystems TANIX s&mtliche gelieferten
Disketten!

Netzausfall

Sie erkennen einen Netzausfall daran, daB3 an der
Vorderseite des Ger&dtebausteins die linke (grine)
Anzeigelampe erlischt. Das (brige Verhalten des Sy=
stems hdngt von der Stérungsdauer und vom momenta-
nen Betriebszustand (ON / TASTAK) des Systems ab.
Da 90 X aller vorkommenden Netzst&rungen im Milli-
sekunden= bzw. Sekundenbereich Liegen, beschrinken
wir die Beschreibung auf Ausfalldauern dieser Gro-
Benordnung. Das Netzteil des Systems enthilt einen
Akkumulator, der die Aufrechterhaltung des System=-
betriebes (ber die genannte Zeitspanne hinweg er-
moglicht.

> System deaktiviert (TASTAK-Status):
Kehrt die Netzspannung nach einem Netzausfall
zurick, so f&hrt sich das System wie beim er-
sten Einschalten hoch und gibt’die Aufforderung
* "log in" aus.

=3
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> System aktiv (ON-Status):

Die Versorgung wird auf den Akkumulator umge-
schaltet. Nach RUckkehr der Netzversorgung wird
die '"'Rettungsroutine' gestartet. Diese Routine
veranlaBt die SchlieBung getffneter Dateien und
die definierte Programmbeendigung. Die mittlere
Monitorlampe blinkt und das System gibt die An-
zeige aus:

** Power fail shut-down in 30 (sec) *=x

Nach Ablauf dieser Zeit deaktiviert sich das
System selbst. Sie kdénnen anschlieBBend das Sy-
stem mit der Tastenkombination "CTRL" simultan
"HILFE" in den aktiven Zustand schalten.

Hinweis:

Lassen Sie 1Ihr System Uber Nacht im TASTAK-Modus
eingeschaltet. Die Batterie wird nachgeladen, so-
Lange der Netzschalter auf Stellung "EIN" steht und
das Versorgungsnetz stabil ist.

Selbsttest

Nach jeder Aktivierung flihrt das System M 32 einen
Selbsttest durch. Beachten Sie die eventuellen Feh-
lerhinweise am Bildschirm.

Hinweis:

Wenn nach dem Einschalten die mittlere Anzeigelampe
an der Vorderseite des Monitors nach 10 Sekunden
noch blinkt, missen Sie Ihren TA-Kundendienst ver-
standigen; schalten Sie aber das System bitte nicht
aus.

TANIX-Fehlermeldungen

Achten Sie bitte auf eventuelle TANIX-Fehlermeldun=-
gen bei der Arbeit mit Ihrem System M 32, denn in
der Regel geben sie bereits einen Hinweis auf die
Storungsursache. Alle Systemmeldungen sind im Kapi-
tel 7.4 zusammengefaft.

=4
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Leitungsanschlisse Gberprifen

Bei Gerdtestdrungen sollten Sie immer zuerst pru-
fen, ob alle Kabelverbindungen einwandfrei sind.

Hinweis:

Schalten Sie vor dem iUberprifen der Netzverbindun-
gen das jeweilige Gerdt mit seinem Netzschalter
aus. .

.

Prifen Sie folgende Punkte:
> Steckt der Stecker richtig in der Steckdose?

> FUhrt die betreffende Steckdose Spannung?
SchlieBen Sie zur Uberprifung z.B. eine Lampe
an. Ist die Steckdose eventuell durch einen se-
paraten Schalter ausgeschaltet?

> Ist das Netzkabel auf der Geriteseite richtig
gesteckt?

> Sind alle Ger&tebausteine Uber ihren Netzschal-
ter eingeschaltet?

> Leuchten die POWER-ON-Anzeigelampen der Gerite
und Geradtebausteine?

> Ist der angeschlossene Drucker "online" ge-
schaltet? (Nur im Online-Betrieb ist die Daten-
Ubertragung zum Drucker méglich!)

> Sind alle Datenleitungen und =-kabel richtig ge-
steckt?

> Ist der Stecker der Datenleitungen am Ceréte-
baustein durch die Verschraubung richtig ge-
sichert?

Wenn nach der Uberprifung dieser Punkte die Stérung
noch nicht behoben ist, verstindigen Sie Ihren TA-
Kundendienst.
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Stérung dokumentieren

Notieren Sie sich die Stdrungen, die Sie nicht
selbst beheben konnen. Damit helfen Sie dem ange-
forderten  TA-Kundendienst, die Stdrungsursache
schneller 2zu finden. Verdndern Sie picht den Zu-
stand des Systems; schalten Sie es nicht aus.

Notiereh Sie bitte fir den TA-Kundendienst die fol-
genden 10 Punkte: '

1. Wann ist die Stdrung erstmals (Datum/Uhrzeit)
aufgetreten?

2. Haben Sie zur gleichen Zeit noch andere Stdrun-
gen bemerkt? Wenn ja, welche?

3. Welche stdrungsbedingten Fehlermeldungen wurden
vom Betriebssystem ausgegeben?

4. Welche Fehlercodes wurden beim Selbsttest am -

Bildschirm angezeigt?
5. Ist die Stbrung reproduzierbar? Wenn ja, wie?

6. Welche Programme liefen zum Zeitpunkt der Sto-=
rung ab?

7. Wie wirkt sich die Stérung aus?

8. Trat die gleiche Stérung friher schon einmal
auf?

9. Welche Aktion (z.B. Start eines bestimmten Pro-
gramms) loste die Stérung aus?

10. Welche MaRnahmen haben Sie bereits ergriffen,
um die Stérung zu beheben?

7-6
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7.2

Hardware-Probleme

Einschaltprobleme

Sobald Sie Ihr System M 32 mit dem Netzschalter an
der Rickseite des Gebsudebausteins einschalten,
wird der Selbsttest gestartet. Bei einem System mit
Festplattenspeicher legen Sie die TANIX-Betriebs-
systemdiskette in das Laufwerk D.

Beim Einschalten kénnen folgende Stérungen auftre-
ten:

> Die POWER-ON-Anzeige leuchtet nicht, der Bild-
schirm bleibt dunkel

Uberprifen Sie die Leitungsamschlisse und wiederho-
len Sie den Einschaltvorgang.

Falls die Stérung damit nicht behoben ist, verstan-
digen Sie den TA-Kundendienst.
> Die POWER-ON-Anzeigelampe leuchtet, es wird je-

doch nichts am Bildschirm ausgegeben.

= Prifen Sie die ordnungsgemiBe Verkabelung
zwischen Geratebaustein und Bildschirm.

= Erhdéhen Sie probeweise die Bildschirmhel-
ligkeit durch die gleichzeitige Betdtigung
der Tasten CRTL und "CURSOR UP".
= Geben Sie jetzt eiﬁige Zeichen ein.
Wenn auf dem Bildschirm nichts angezeigt wird, ver-
stédndigen Sie den TA-Kundendienst.
> Das Betriebssystem wird nicht geladen.
1. bei einem System ohne Festplattenspeicher:
> Nehmen Sie die Diskette aus dem Laufwerk

und prifen Sie, ob es die richtige TANIX-
Betriebssystemdiskette ist.
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Legen Sie die richtige TANIX-Betriebssystemdis-
kette ein und wiederholen Sie den Einschaltvor-

gang.

~ Falls das Betriebssystem auch von dieser Dis-
kette nicht geladen wird, wiederholen Sie den

Vorgang nochmals mit der Original-TANIX-Be-
triebssystemdiskette.

FGhren alle MaBnahmen nicht zum Erfolg, vérsténdi-
gen Sie den TA-Kundendienst.

2

Bei einem System mit Festplattenspeicher= und
Diskettenlaufwerk:

Laden Sie das Betriebssystem versuchsweise von
der Diskette.

Unabhéngig wvom Erfolg dieses Versuches sollten
Sie sofort Ihren TA-Kundendienst versténdigen,
da bei einem ordnungsgemdfl arbeitenden System
das Betriebssystem in jedem Fall von der Fest-
platte geladen werden muf3.

Ausschaltproblem

> Das System reagiert nicht auf das Ausschalten
uber den Netzschalter des Gerdtebausteins.
Der Bildschirm miBte dunkel werden und die
POWER-ON-Anzeigelampe erléschen.
Informieren Sie wunverzuglich Ihren TA-Kunden-
dienst.

Tastaturprobleme

> Prufen Sie, ob das Tastaturkabel am Bildschirm
richtig gesteckt ist.

> Schalten Sie den Gerdtebaustein Uber den Netz-
schalter aus und wieder ein.

> Geben -Sie nach dem Laden des Betriebssystems

erneut einige Zeichen ein.

Erfolgt auch jetzt keine Reaktioﬁ, verstandigen Sie
Ihren TA-Kundendienst.
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Laufwerksprobleme
> Das Laufwerk arbeitet nicht

Beachten Sie die Meldungen des Betriebssystems
am Bildschirm und informieren Sie Ilhren TA-Kun-
dendienst. '

Druckerprobleme
> Der Drucker arbeitet nicht

Prifen Sie zundchst folgende Punkte und nehmen
Sie ggf. das Bedienerhandbuch Ihres Druckers zu
Hilfe.

- Ist der NetzanschluB des Druckers einwand-
frei?

= Ist der Drucker eingeschaltet?

= Ist der Drucker "online'" geschaltet? Ist er
manuell nicht auf Offline-Modus gestel:lt?

- Ist die Datenleitung zwischen Gerdtebau-
stein und Drucker ordnungsgemifR verlegt und
gesteckt?

o Ist noch ausreichend Papier vorhanden? Ist
das Papier richtig eingelegt?

- Ist das Farbband zu Ende? 1st die Farbband-
kassette richtig eingesetzt?

= Ist der Deckel des Druckers geschlossen?
Ein offener Deckel kann den Drucker in Off-
line=-Modus schalten!

Wenn mnach Uberprifung dieser Punkte und nach einem

nochmaligen Druckversuch die Stérung nicht behoben
ist, versténdigen Sie Ihren TA-Kundendienst.

7-9
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—

Bildschirmprobleme

>

Die Ubliche Tastatureingabe wird am Bildschirm
nicht angezeigt.

Wenn die beim Tastaturproblem geschilderten
Punkte keinen Erfolg brachten, kann eine soft-
waremaflige Ausgabeblockierung vorliegen.

- Prifen Sie, ob die Datenleitung zwischen
Gerdtebaustein und Bildschirm ordnungsgemiR
gesteckt sind.

- Beenden Sie das laufende Programm, so wie
es in der Programmbeschreibung beschrieben
ist. (Auch wenn am Bildschirm nichts ange-
zeigt wird, muB3 diese Prozedur durchgefihrt
werden!)

= Schalten Sie das System M 32 durch gleich-
zeitiges Betdtigen der Tasten CTRL und ALT
und ABBR in den TASTAK-Status.

= Bringen Sie das System anschlieflend durch
die gleichzeitige Betdtigung der Tasten
CTRL und HILFE wieder in den ON-Status.

- Starten Sie wieder das betreffende Programm
und geben Sie Uber die Tastatur ein.

Falls die Stoérung nicht behoben ist, verstandi-
gen Sie den TA-Kundendienst.
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7.3 Software-Probleme

Benutzer-Kennwort vergessen

Das Betriebssystem LiR es nicht zu, ein existieren-
des Kennwort 2zu dechiffrieren. Nur wenn Sie als
Super-User angemeldet sind, kbdnnen Sie ein neues
Kennwort fir den betreffenden Benutzer eingeben!

..

ProgrammabschluB-Problem

Wenn sich ein Programm nicht ordnungsgemafl ab=-
schlieBen L&Bt, verstandigen Sie umgehend lhren TA-
Kundendienst. Verdndern Sie bitte nicht den System=
zustand; schalten Sie das System nicht aus!

7-11
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7.4

TANIX-Systemmeldungen

Die Fehlerursachen lassen sich in vier Gruppen un-
terteilen. Die jeweilige Gruppe ist bei der Fehler-
beschreibung angegeben:

Gruppe 1

> Verhangnisvoller Fehler
Es wurde ein nicht behebbarer Fehler festge-
stellt; das System wird gestoppt. Alle Meldun-
gen, die mit "panic" beginnen, gehdren zu die-
ser Gruppe.

Gruppe 2

> Inkonsistenz
Im Kern des TANIX-Betriebssystems wurde ein
Widerspruch bzw. eine Unvereinbarkeit festge-
stellt.

Gruppe 3

>  Abnormal
Eine wahrscheinlich erlaubte, aber extreme Si-
tuation wurde festgestellt.

Gruppe 4

> Hardware-Fehler
Bei vielen Meldungen wird das betroffene Device
in der Form "dev nn/mm" angegeben. Dabei stellt
"nn" die "major" und "mm" die "minor'=Device-
Nummer dar.

Me ldungen

Die Meldungen werden in alphabetischer Reihenfolge
angegeben:

bad block on dev nn/mm
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Auf der Speicherplatte wurde ein nicht vorhandener
oder ein einzuflgender Block festgestellt.
Fehlergruppe 2

bad count on dev nn/mm
oder

bad free count on dev nn/mm

Im Superblock des Filesystems wurde eine struktu-
relle Unvereinbarkeit festgestellt. Es wird ver-
sucht, den Fehler zu beheben, jedoch in der Regel
ohne Erfolg. Haufig folgen weitere Fehlermeldungen.
Fehlergruppe 2

error on dev name nn/mm

So beginnen die meisten Fehlermeldungen der Driver.
("name" ist die Device-Bezeichnung.)
Fehlergruppe 4

inode table overflow

Jedes zu Offnende File benbtigt einen Eintrag in
einer Tabelle, um im Speicher verarbeitet zu wer-
den. Wenn diese Tabelle Uberl&uft und nichts mehr
aufnehmen kann, erfolgt diese Meldung. Zwar wird
weitergearbeitet, jedoch sind die Folgen nicht vor-
hersehbar! Datenverlusten bzw. abnormale Resultate
sind auf die Situation zurlckzufihren.

Diese Situation und die der Fehlermeldungen "inode
table overflow” wund "no file" sind bei richtiger
Systemwartung durch den "Super-User" vermeidbar.
Fehlergruppe 3
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interrupt from unknown device, vec = XXXX

Die CPU hat einen Interrupt von einem unbekannten
Vector erhalten. Meistens folgt die Fehlermeldung
"panic: unknown interrupt."

Fehlergruppe 4

no file

Wie bei "inode table overflow'" ist kein Platz mehr
in der "open-file'-Tabelle.

Diese Situation und die der Fehlermeldungen '"inode
table overflow" wund '"no file" sind bei richtiger
Systemwartung durch den "Super-User'" vermeidbar.
Fehlergruppe 2

no space on dev/mm

In dem betreffenden Filesystem sind keine freien
Blécke mehr vorhanden. Es wird zwar weitergearbei-
tet, jedoch sind die Daten, die gepeichert werden
sollten, verloren.

Diese Situation und die der Fehlermeldungen "inode
table overflow" wund '"no file" sind bei richtiger
Systemwartung durch den "Super-User" vermeidbar.
Fehlergruppe 2 '

*normal System shutdown*

Dies ist die letzte Meldung vor dem ordnungsgemifen
Abschalten des Systems.
Keine Fehlermeldung!

7-14
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out of inodes on dev nn/mm

Auf dem angegebenen Filesystem sind keine inodes
zur Aufnahme neuer Files mehr vorhanden. Die Anzahl
der dinodes eines Filesystems wird bei dessen Er-
stellung durch das Kommando "mkfs" festgelegt. Die
Meldung dirfte nur selten auftreten; Sie kdnnen
dann entweder nicht mehr bendtigte Files ldschen
oder das gesamte Betriebssystem auf ein anderes
System ‘'dumpen', um anschlieBend mit "mkfs" ein
neues F1lesystem mit einer gréBeren Anzahl von ino-
des anzulegen und die gesicherten Daten wieder zu-
rickzulbertragen. 2Ziehen Sie lhren TA-Berater hin-
zu!

Fehlergruppe 3

out of text

Diese Meldung kann bei "link"=Programmen auftreten.
Sie bedeutet, daB in der Tabelle, in der die ver=-
bindenden Programme gespeichert werden, kein Platz
mehr ist. Als Abhilfe reduzien Sie entweder die zu
verbindenden Programme oder Sie "linken" diese Pro-
gramme in mehreren Schritten.

Fehlergruppe 3

panic: blkdev

Intern ist ein als glltig erkanntes 1/0-Request
aufgetreten, das jedoch von einem nicht vorhandenen
Speicherplattenlaufwerk kam!

fFehleroruppe 1 und 2
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panic: iadress > 224

Diese Fehlermeldung wurde durch eine Blocknummer
erzeugt, die nur auf einem Filesystem Platz hatte,
das gréfBer als 8 Billionen Bytes ist.

Fehlergruppe 1 und 2

panic: no fs

Ein "file system descriptor" ist aus der Tabelle
verschwunden.
Fehlergruppe 1 und 2

panic: no imt

Ein "mounted file system' ist aus der "mounttable"
verschwunden.
Fehlergruppe 1 und 2

panic: no procs

Jedem Benutzer steht eine gewisse Anzahl von Pro-
zessen zu, die parallel ablaufen kénnen. Wenn diese
Anzahl erreicht 1ist, werden (ohne vorherige Mel-
dung) keine weiteren Prozesse erzeugt. Diese Feh-
lermeldung erscheint, wenn weitere Prozesse nicht
erzeugt werden kdnnen, obwohl es laut der '"free
process table' méglich sein miBte.

Fehlergruppe 1 und 2
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panic: no swap

Der '"swap'-Bereich auf der Speicherplatte ist fur
den betreffenden Zugriff (das Programm o0.5.) zu
klein.

Fehlergruppe 1 und 3

panic: time out overflow

Die "time out table'" ist voll; "time out requests"
werden von den Device-Drivern erzeugt. Flir jedes
angeschlossene Gerdt ist in dieser Tabelle ein Ein-
trag zu reservieren; zusdtzlich sind 10 Reserve=-
plétze fur Eintrége vorgesehen.

Diese Meldung tritt auf, wenn das System mit fal-
schen Parametern generiert wurde.

Fehlergruppe 1

panic: trap in sys

Wahrend der Ausflhrung eines "kernel'-Teils oder
eines Driver-Codes hat die CPU eine illegale In-
struktion erhalten. Vor dieser Meldung wird ein
"Infomations=Dump' zur ndheren Beschreibung des
Fehlers ausgegeben.

Fehlergruppe 1 und 2

panic: unknown interrupt

Die CPU hat einen interrupt Uber einen wahrschein-
lich nicht bekannten Vector erhalten. Die Meldung
kennzeichnet einen typischen Hardware=Fehler.
fehlergruppe 1 und 4
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8. OPTIONEN / ERWEITERUNGEN

Diese Rubrik ist vorgeristet, damit Sie Unterlagen und Bedienanleitun-
gen zu optionalen Zusatzeinrichtungen einordnen k&nnen.

Wir empfehlen, unter Nr. 1 gesammelte persdnliche Notizen zu haufig

benutzten Utilities, ein Stérfallprotokoll und die fur Sie wichtigen
TA-Adressen aufzuheben.

8-1
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9  ANHANG

Anhangskapitel 9 enthilt Informationen, die nicht
die Bedienung des Systems betreffen, aber von Ihnen
ab und zu bendtigt werden.

Kapitel 9.1 gibt zundchst den Lieferumfang des Sy-
stems M 32/Modell 30 an - als Kontrollméglichkeit
fir Sie. Wir geben Ihnen zweitens die Teilenummern
an, unter denen Sie Zubehdr bestellen k&énnen.

Kapitel 9.2 gibt Hinweise fir einen Platzwechsel
der Anlage und die anschlieRende Neuverkabelung.

Kapitel 9.3 gibt einen kurzen GesamtUberblick Uber
den modularen Aufbau des Systems, die Komponenten
und deren wichtige technische Daten.

Kapitel 9.4 ist ein Kurzglossar mit Erkldrungen zu
einigen wichtigen Begriffen aus der EDV und spe-
ziell der System M 32-Technik.

Kapitel 9.5 enthilt ein Suchwortregister zu Fachbe-
griffen aus der EDV, technischen Details des
Systems M 32 und zu einigen Aspekten der Bedie-
nung.

Kapitel 9.6 enthdlt ein Verzeichnis der Literatur,
die wir Uber das Benutzerhandbuch zur Vertiefung
anbieten.

Kapitel 9.7 enthilt einen Fragebogen zur Beurteij-

tung des vorliegenden Handbuches. Wir bitten Sie um
Ricksendung des ausgefillten Vordruckes.

9-1
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9.1  Grundausrdstung und Zubehdr

9.1.1  Lieferumfang Grundausristung M 32/30
Prifen Sie den Inhalt der Verpackung und verglei-
chen Sie ihn mit dem Lieferschein und den Packzet-
teln. Das System M 32 wird in 2 Verpackungseinhei-
ten mit folgendem Inhalt ausgeliefert:
> Gerdtebaustein (normale Bauh&he)

> Netzkabel fir den NetzanschluB des Geritebau-
steins

> Verbindungskabel fir den AnschluR des Bild-
schirms an den Gerdtebaustein

> Tastatur mit fest montiertem AnschluBkabel

> Monitor |

> Benutzerhandbuch System M 32

> TANIX-Betriebssystemdisketten

Bei Unvollsténdigkeit der Lieferung oder im Falle
von Transportschéden sollten Sie unverzlglich Ihre

TA-Hauptvertriebsstelle benachrichtigen.

Abbildung 9-1 zeigt das System M 32/30 nach dem
Auspacken der Komponenten.
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System M 32/30 nach dem Auspacken

Graphik 9-1
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9.1.2 Zubehér/Teilenummernliste

Die folgende Liste enthilt die TA-spezifischen Tei-
lenummern fir Komponenten und Zubehoér des Systerms
M 32. Benutzen Sie die Teilenummern fir eventuelle
Bestellungen bei Ihrer Hauptvertriebsstelle.

Datentrager
Mini-Diskette double-sided, very high- E700.60047
density 96 TPI, 1,6 MByte
unformatiert
Streamer-Magnet
bandkassette 45 MB ~ E700.60043
Streamer=Magnet-
bandkassette 60 mB E700.60044
Reinigungs=-
Cartridge 1/4" E700.60045
Farbbander
TRD 7050 Nylon Gruppe 1V, schwarz 602.44525
Multistrike Gruppe 1V, schwarz 603.44525
TRD 7020 Carbon tiefschwarzer Abdruck 638.44332x
Scanoptik sehr ergiebig 639.44332«
Ny lon duBerst wirtschaftlich 640.44332%
DRH 136 Nylon endlos, OCR-fihig 701.46833
DRS 250
MPR 7300 Nylon endlos, OCR-fahig 653.44332

* in Vorbereitung

9-5




Benutzerhandbuch System M 32

9.2

9.2.1

Typenrader

TRD 7050 Qume nach Schriftart

TRD 7020 TA-Typenrad nach Schriftart

Mobe L

Bildschirmarbeitsplatz MODULAR 2700.00251

Bildschirmarbeitsplatz KOMPAKT 2700.00232

Beistellschrank 2700.00222

Druckertisch 2700.00223

Konzepthalter mit Zeilenlineal 2700.00127

Konzepthalter ohne Zeilenlineal 2700.00124

Bildschirmarbeitsplatz ERGONOMIE 2700.00301
Hinweis:

Zusitzliche Daten und eventuelle Anderungen sind
dem Ersatzteil- und Zubehérkatalog zu entnehmen.

Umzug des Systems

Platzwechsel des Systems sollte generell durch
durchgefihrt werden. Handelt es

Ein
den Kundendienst

"gich um einen Wechsel von Tisch zu Tisch, so kdnnen

Ssie den Platzwechsel notfalls selbst durchfihren.
Handelt es sich dagegen um einen echten Umzug, so
missen Sie unseren Kundendienst mit dem Abbau,

Transport und Wiederaufbau der Anlage beauftragen.

Hinweise zur Durchfihrung

Standortwechsel vorbereiten

1. S{chern Sie vor dem Abbau des Systems die Daten
der Festplatte.

G-6
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1 ALT
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Besitzt das System ein Diskettenlaufwerk, so
entnehmen Sie jetzt eine eingelegte Diskette.

Legen Sie die (aufbewahrte) Transportdiskette
oder eine nicht mehr bendtigte Diskette in das
Laufwerk.

Bringen Sie das System Uber Tastaturbedienung in
den TASTAK-Modus.

Schalten Sie das System Uber den Netzschalter
des Gerdtebausteins aus. Beachten Sie bei mehre-
ren Geratebausteinen die Hinweise in Kap.
3.2.3.

Ziehen Sie den/die Netzstecker des/der Netzkabel
aus der/den Netzsteckdosen.

Lésen Sie die Kabelverbindung zwischen den Geri-
ten; rollen Sie ggf. die Kabel auf.

Achtung: Die Stecker des Monitorkabels sind ver-
schraubt!

Umfalt das System mehrere Gerdtebausteine, so
dirfen diese nicht getrennt werden (interne Bus-
verkabelung hinter den rickseitigen Abdeckun-
gen!)

Transport und Aufstellung

1‘

Transportieren Sie das System vorsichtig; ver-
meiden Sie Erschitterungen. Lassen Sie sich gaf.
helfen. Tragen Sie gestapelte Gerdtebausteine
nur im Stapel.

Stellen Sie das System ordnungsgemifl auf (siehe
Abschnitt 3.1.1).

Verkabeln Sie die Gerite und schlieBen Sie das
System an das Netz an (siehe Abschnitt 9.2.2,
9.2.3).

Schalten Sie das System ein (siehe Abschnitt

3.2.3) und entfernen Sie gaf.’ die Transportdis-
kette.
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9.2.2 Die Gerateanschlisse

‘Graphik 9-2:
System M 32/30 -Ruckseitige Gerateanschlisse

HUWNN =

Oo-do:\.n

pruckeranschlufl (Buchse V.24 = A)
bruckeranschluB (Buchse V.24 - B)
BildschirmanschluB

LAN-AnschluBR fur ERGONET (Einbauéffnung vorbe-
reitet)-

Lufteroffnung

Netzanschluflstecker

Tastaturanschlisse (gleichwertig)

AnschluB der Bildschirmansteuerung (wird uber

Kabel mit 3 verbunden)
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9.2.3 Hinweise zur Verkabelung

Nachdem Sie nun Ihre Geratekomponenten unter Beach-
tung der Aufstellbedingungen aufgestellt haben, be-
ginnen Sie mit deren Verkabelung. :

Gehen Sie dabei in folgenden Schritten vor:

Schritt 1:

Vergewissern Sie sich, daRR der Netzschalter an der
Rickseite des Geritebausteins in Stellung "AUS"
(nicht eingerastet) steht.

Graphik 9-3:
Ein-/Ausstellung des Netzschalters.

Bevor Sie den Netzstecker eines Gerites in die
Schuko-Steckdose stecken: Schalten Sie grundsatz-
Lich Aen Netzschalter in Stellung "AUS" und stellen
Sie alle anderen Verbindungen her, die zum Betrieb
erforderlich sind.
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Schritt 2:

SchlieBen Sie den Bildschirm an den Ger&tebaustein
an. Sichern Sie die Steckverbindung mit den Schrau-
ben, die sich links und rechts an den Steckern be-
finden, mit einem Schraubenzieher.

Graphik 9-4:
Verbindung Ger&tebaustein/Bildschirm

&~ LOSEN
== ARETTIEREN

Graphik 9-5:
Sicherung des Verbindungssteckers

9-10
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Schritt 3:

SchlieBen Sie die Tastatur an den Bildschirm an.
Stecken Sie den Stecker des an der Tastatur be-
festigten Spiralkabels in eine der beiden (gleich-
wertigen) Buchsen an der Rickseite des Bild-
schirms.

Graphik 9-6:
Verbindung Bildschirm/Tastatur

Schritt 4:

SchlieBen Sie den Ger&tebaustein an das Netz an.
Verwenden Sie das mitgelieferte Netzkabel; stecken
Sie zuerst die Kaltgerétekupplung in die Buchse des
Gerdtebausteins, anschlieBend den Schuko-Stecker in
eine ordnungsgemdl installierte Schutzkontaktsteck-
dose (Schuko). ;

L]

(o 2|
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Graphik 9-7:
Verbindung Geratebaustein/Netz

System M 32/40 anschliefBen

Das System M 32/40 hat zwei Ger&tebausteine, fir
die je ein Netzkabel mitgeliefert wird. SchlieBen
Sie beide Ger&tebausteine Uber eine Mehrfach-Schu-
ko-Steckdose an.

Schritt: 5

SchlieBen Sie die Hardware-Optionen an.

Aus der mitgelieferten Dokumentation geht der An-
schluB der Gerste an das System M 32 und an das
Netz hervor. Achten Sie darauf, daB diese Arbeiten
nur bei ausgeschaltetem Gerdt durchgefiihrt werden.
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9.3 Technische Daten

9.3.1 Vorbemerkungen

Das System M 32 ist ein mikroprozessorgesteuerter
Arbeitsplatzcomputer, der sich durch Modularitat,
kompakte Bauform wund grofe Flexibilitdt auszeich-
net.

Grundmodel L

Das Grundmodell besteht aus einem Gerdtebaustein,
in dem die Basiselektronik, die Peripheriespeicher
(Festplatten- wund Diskettenlaufwerk) und das Netz-
teil untergebracht sind, sowie einer Tastatur und
einem Bildschirm. FlUr den Benutzer stellt der Bild-
schirm den Mittelpunkt des Systems dar, da er das
Fenster 2zu den Daten und Systeminformationen bil-
det. Die Tastatur - meistens mit der 'Maus" ausge-
stattet - wird an den Bildschirm angeschlossen.

Stapeltechnik

Falls bei Systemaufristungen der Platz fir weitere
Baugruppen oder Speicherlaufwerke in einem Gerdte-
baustein nicht ausreicht, kénnen mehrere Geritebau-
steine aufeinandergestapelt werden. Die Verbindung
der einzelnen Gehduse wird nicht offen, sondern
intern mittels Flachbandkabeln zwischen Rickwand
und Gehduse hergestellt.

Prafzertifikate

Die Gerdte entsprechen den Sicherheitsempfehlungen
fir Bildschirmarbeitsplétze 1im Blrobereich (ZH
1/618) der Verwaltungs-Berufsgenossenschaft. Das
System erhielt die GS-Plakette (Geprifte Sicher-
heit). +Damit wird bestétigt, daB die Belange von
Arbeitssicherheit und Ergonomie voll bericksichtigt
werden.

Das System jst funkentstért und entspricht den An-
forderungen der DBP-Verfligung 41046/1984. Es ent-
spricht weiter der EG-Richtlinie B82/499/EWG und
erhielt von der VDE-Prifstelle die Funkschutzpla-
kette.
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FTZ 03944 D

Das System erhielt von der Deutschen Bundespost die
Allgemeinzulassung flir den AnschluB als private
Endeinrichtung an 6&6ffentliche Datexnetze mit Lei-
stungs= wund Paketvermittlung, &ffentliche Direkt-
rufnetze und é&ffentliche fFernsprechnetze. Die Zu-
lassung wurde unter der Nummer FTZ 03944 D er-
teilt.

9.3.2 Ger3tebausteine

Die Gerdtebausteine werden in Flach- und Normalaus-
fuhrung angeboten. Sie sind Leergehduse, die mit
einem Netzteil und Einschubpldtzen zur Aufnahme von
Leiterplatten ausgeristet sind. Wir bieten eine
Reihe unterschiedlicher Frontblenden an, um die
verschiedenen Laufwerkkombinationen zu berlicksich-
tigen.

9.3.2.1 Bausteindaten

Ihre Gehduse sind aus Stahlblech gefertigt.

Zur Aufnahme der Flachbaugruppen ist das Gehduse in
3 (Flachbaustein) bzw. 5 (Normalbaustein) horizon-
tale Einschubebenen unterteilt (von denen eine die
Basiselektronik belegt).

Die Gerdtebausteine 1in normaler und flacher Aus-
fuhrung haben folgende MaBe und Gewichte:

Geradatebaustein

> normal: 470x126x350 mm, ca. 15 kg (voll be-
stickt)

> flach: &470x86x350 mm, ca. 12 kg (voll be-
stickt)

9.3.2.2 Basiselektronik

Die Basiselektronik besteht aus einer Flachbaugrup-
pe, die im einzelnen folgende Module enthilt:

> Central Processing Unit: 16/32-Bit-Mikrop}ozes-
sor MC 68000, 8 Mhz Taktfrequenz.

> Memory Management Unit (MMU): 8 Mbyte Adref3-
raum, aufgeteilt in 4 Kbyte-Kacheln.

9-14
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2.3.2.3

Netzteil

Die

Graphik-Controller: steckbar auf der Basiselek-
tronik; mit separatem 128 Kbyte-Bildspeicher.

Speichermodule: steckbar auf der Basiselektro-

nik; Erweiterungsmdglichkeit durch zusdtzliche

Flachbaugruppen 1in Ausbaustufen von 512 Kbyte
bis max. 4 Mbyte.

Urlader: 16 Kbyte Boot-PROM

Direct Memory Access (DMA): & unabhéngige Kani-
le; DMA-Controller 8237 A-5

Peripherieprozessor mit & Kbyte ROM / 2 Kbyte
RAM.

V.24-Schnittstelle: 2-fach asynchron fiur voll-
duplex.

Serielle Schnittstelle zum Monitor fur Tastatur
und "Maus"

Small-Computer=System-Interface (SCSI) fir den
AnschluB  des Winchester/Streamer-Controllers
bzw. ERGONET-Controllers.

Disketten-Controller/-Interface fir zweil 5 1/4"
Zoll=Laufwerke.

Spannungsversorgung der Basiselektronik, der

eingebauten Speicherlaufwerke, weiterer Flachbau-
gruppen sowie der Tastatur erfolgt Uber das Netz-
teil des Geritebausteins.

Es hat folgende Kenndaten:

>
>
>

Netzfrequenz: 50 bis 60 Hz
Netzspannung: 100, 110, 220 oder 240 V
Toleranzbereich der Netzspannung: +10 %

Leistungsaufnahme: ON-Status:
= Normalbaustein: 270 W
- Flachbaustein: 150 W

TASTAK-Modus (Normal=-/Flachbaustein): 34 W
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Das Netzteil enthid!t einen Akkumulator, der die
Aufgabe hat, dem System bei Netzausfallen die Da-
tenrettung (Schreiben des Hauptspeicherinhaltes auf
die Festplatte) und die geordnete Beendigung der
Systemaktivitdten zu ermoglichen.

Daten:

Nennspannung: 24 v
LadeschluBspannung: 29 V-
Kapazitét: 0,5 Ah
Ladezeit: 14 Std.
Ladestrom: 50 mA

Die Versorgung der Spannungsregler wird bei Ausfall
der Netzversorgung durch Dioden auf den Akku umge=
schaltet.

Die Zeitspanne, wdhrend derer der Akku die Versor-
gung von CPU, Hauptspeicher und Laufwerken auf-
rechterhalten kann, 1ist von der Konfiguration und
vom Ladezustand deés Akkus abh&ngig. Sie liegt im
Bereich 0,5 bis 90 Sekunden.

9.3.3 Bildschirmarbeitsplatze

Wir bieten zwei Typen von Monitoren flur den Knoten-
arbeitsplatz (1. oder Hauptarbeitsplatz) sowie den
Typ M/DTS fur Terminalarbeitsplétze an.

Knotenmonitore und M/DTS wunterscheiden sich in
Stromversorgung, Schnittstelle und Arbeitsweise so
gravierend, dafB Knoten- und Terminalmonitor nicht
gegeneinander ausgetauscht werden dirfen.

9-16
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9.3.3.1

Knoten-Monitore

Typ
Bildréhre

> Diagonale
> Phosphor
> Bildschirmoberfl
> Bildschirmfarbe

Zeichendarstel lung

> Darstellungsart

> Zeichen/Textzeil

Textzeilen/Bild
Zeichenhdhe nach
Zeichenbreite na
Rasterzeilen/
Textzeile
Punktmatrix
Zeichenmatrix

> Bildwiederholfre

VVVYV

v Vv

Graphik=-Modus

> Auflésung

MaBe und Gewichte

> Gewicht
> Breite
> Hbhe
> Tiefe

12" 15"

30 cm 38 cm

WD (papierweif3)
éche entspiegelt

schwarz/weil3

positiv  (dunkle Zeichen
auf weiRem Hintergrund),
auf negativ umschaltbar

e 80, Normal- wund Propor-
tionalschrift

28
DIN 3,23 mm 3,9 mm
ch DIN 1,7 mm 2,0 mm
14
10 x 14 Punkte
8 x 9 Punkte
quenz 76 Hz 75 Hz

800 x 392 Punkte

9,5 kg 12,5 kg
322 mm 368 mm
280 mm 337 mm
300 mm 320 mm

9-17
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9.3.3.2 Datnsichtterminal M-DTS
Uber eine zusatzliche V.24-Schnittstellenbaugruppe
kbnnen bis zu 8 Datensichtstationen M-DTS ange-
schlossen werden, um Mehrplatzkonfigurationen zu

erreichen.

Eine Datensichtstation M-DTS besteht aus einem 12'-
Bildschirm und einer System M-Tastatur. Eine "Maus"

kann nicht

angeschlossen

werden, jedoch ist ihre

Simulation Uber die Tastatur méglich.

Die Datensichtstation hat folgende Kenndaten:

Bildrohre:

> Diagonale

> Phosphor

> Bildschirmoberflache
> Bildschirmfarbe

Zeichendarstellung:
> Darstellungsart:

> Zeichen/Textzeile
Textzeilen/Bild
Rasterzeilen/
Textzeile

Punktmatrix
Zeichenmatrix
Bildwiederholfrequenz
Attribute

v Vv

vVVvVYVvV

MaBe und Gewichte:

> Hohe x Breite x Tiefe
> Gewicht

9-18

30 em (12™)

WD (papierweil3)
entspiegelt
schwarz/weil}

positiv (dunkle Zeichen
auf weifen Hinergrund)
80

28

14

10 x 14 Punkte

8 x 9 Punkte

61,5 Hz

invers, unterstrichen
(VT52-Implementierung)

280 x 322 x 300 mm
9 kg '
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9.3.3.3  MonitorfuB

Der MonitorfuB gibt Ihnen gréBere Flexibilitédt bej
Aufstellung und Benutzung des Systems. Sie missen
den Monitor nicht mehr auf den Gerdtebaustein stel-
len, um 4hn in Augenhdhe zu plazieren. Sie k&nnen
den platzsparenden FuB mit Monitor auf lhren
Schreibtisch stellen und - bei Verwendung entspre-
chend Llanger Verbindungskabel - den/die Geritebau-
stein(e) an einer Stelle aufstellen, an der sie
nicht stéren. ..

>  Hohenverstellung: Hub 110 mm, stufenlos
> Schwenkbereich: * 36
B

Graphik 9-8:
Monitor mit FuR
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9.3.3.4

Tastatur

Die Flachtastatur wird fir Knoten und Terminal be-

nutzt.

Aufbau

Prellzeit
Eintastfolge
Betédtigungsdauer

Anordnung

Anzahl der Tasten
separater Cursorblock

separater Zehnerblock

Anzahl der Funktions-
tasten

Belegung der Funktions-
tasten

Umschalttaste
Umschaltfunktion
Dauerfunktion der
Tasten
Wiederholungsrate

Schnittstelle
DatenlUbertragung
Tastencodierung
Tastaturprozessor
Geometrie

Hbhe der mittleren
Tasten
Handballenauflage
Tastenausbildung

MaBe:
Breite
Tiefe
Hohe (hinten)

Gewicht mit Kabel

9-20

frei beweglich, tber
Spiral-Kabel an Bild-
schirmmonitor angeschlos-
sen

max.-*5 msec

80 Zeichen/sec

mindestens 15 msec

Standard-Schreibmaschi-
nenblock nach DIN 2137
106

ja (ohne Doppelbelegung
der Taste)

ja und Tasten fir 4
Grundrechenarten

20

durch Software program-
mierbar

rastend

mittels LED angezeigt
durch Llangeres Dricken

20 Zeichen/sec nach War-
tezeit 750 msec

12C-Bus

bitseriell

Platzcode

MA 8410 zur Busanpassung
leicht schriag

32 mm Gber Grundfléche

vorhanden
konkav 1in flachem Gehau-
se

470 mm

234 mm

60 mm (FlBe ausgeklappt)
46 mm (FUBe eingeklappt)
2,5 kg '
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9.3.4

9.3.4.1

> Streamerlaufwerk

>

Laufwerkstypen

Das System M 32 kann mit den folgenden Laufwerksty-
pen konfiguriert werden:

Minidiskettenlaufwerke

TP1/1,3 Mbytes und 720 Kbytes.

> Festplattenlaufwerke

(9.3.4.2):

(9.3.4.1) fiur 96 und 48

der Ninchestertechnologie

21 /35 /142 1 71 1 72 / 150 Mbytes netto

{9.3.:4:3) #ur

Kapazitdten 45 / 60 / 125 Mbytes

Kassetten der

Disketten benutzt.

Diskettenlaufwerke
LW=-Typ 96 tpi/l 96 tpi/ll 48 tpi *1) Einh.
Bauhthe 41 41 41 mm
U-Rate 250 500 250 Kb/s
Drehzahl 300 360 300 1/Min
tpi 96 96 48

Disketten

Durchm. 5,25 5,25 5,25 Zoll
Zylinder 80 77 40

Sekt./Spur 10 17 9

Seiten ds ds Ss/ds

Dichte dd vhd sd/dd

Kap. net. 720 1300 180/360 Kbyte
z2u *1):  Wird nur im sog. Datev-Beikasten bzw. fur MS/DOS-
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9.3.4.2 Festplattenlaufwerke

Schnittst. ST 506 SCS1I

LW-Typ 21 35 42 71 72 150 Einh.
Bauhthe 41 41 41 41 .| 82,6 | 82,6 mm
Durchmess. Plat. 5,25 5,25 | 5,25 5,25 | 5,25 5,25 Zoll
Drehzahl 3546 | 3600 | 3600 | 3600 | 3600 | 3600 1/Min
U-Rate 5 5 5 5 10 10 Mbits/s
Datenflachen 4 4 8 8 4 8

Servoflachen -0 1 0- 1 1 1

Zylinder 612 1024 1024 1024 | 1024 1024
Sekt./Spur 17 17 17 17 36 36

Bytes/Sekt. 512 512 512 512 512 512

Kap. brutto 25 42 50 85 77 154 Mbytes
Kap. netto 21 35 42 [ 72 145 Mbytes

9-2?2
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9.3.4.3 Streamer

Schnittst. Quic - 02 SCS1I

LW-Typ 45 60 60 125

Bauhbhe 82 82 B2 g2 mm
U-Rete 90 %0 %0 90 Kbytes/s
Kap. net. 45 60 60 %0 Mbyte
Bendbreite 0,25 | D,é5 0,25 | 0,25 Zoll
Spurzahl 9 9 9 15

Bandlange 450 600 600 600 feet
Bandlauf 2,3 2,3 £, 2,3 m/s
Laufzeit 9 12 12 20 Min

9-23
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9.3.5 Optionale E/A-Peripherie

Wir bieten fir das System M 32 z. Zt. dié nachste-
henden optionalen Komponenten an:

> Ergonetcontroller (9.3.5.1)
fur die Vernetzung mit ERGO-Net -

>  Maus (9.3.5.2) zum AnschluB an die Tastatur -
> Sprachmodul (9.3.5.3) -

>  Drucker (9.3.5.6) -

> Telephonbox (9.3.5.4) -

> Einbaumodem (9.3.5.5) -.

Die M/DTS ist ebenfalls Option, wurde aber bereits
unter Kapitel 9.3.3 behandelt.

9.3.5.1 ERGONET-Controller UCC

Der ERGONET-Controller UCC <(Universal-Communica-
tions-Controller) ist durch sein ladbares Programm
universell einsetzbar.

Der UCC enthadlt folgende Komponenten:

> CPU 80188, bestehend aus 2 DMA-Kanilen, 3
Timern, 1 INT-Controller und 1 INT-Decoder

> RAM-Speicher (64 KByte), in den die verschiede-
nen Protokolle geladen werden.

> Urlader (4 KByte), der das Ladeprogramm und die
Identifikation enthalt.

> Serial-Communications-Conttroller zur Abwick-
lung der verschiedenen Protokolle:

Grundplatine in 3 Ausfihrungen fir die 3 gerdtein-
tern bendtigten Schnittstellen SCSI, V-24 und IBM-
PC. Die netzseitige Schnittstelle wird durch Auf-
steckadapter gewdhlt. Es existieren drei Adapter-
absf&hrungen fir v=-24, X.21 sowie V-11.

Durch seine Flexibilitdt kann der UCC alle logi-
schen Schnittstellen zu verschiedenen Endgerdten im
ERGONET-Netzwerk und zu anderen Netzwerken herstel-
len.

9-24
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9.3.5.2 Die 'Maus'

Parallel zur Tastatur stellt die 'Maus' ein gleich-
berechtigtes '"Zeige'"- und Eingabegerdt dar; sie
wird Uber ein Ksbel an die Tastatur angeschlossen
Mit der 'Maus' wird ein separater Cursor auf dem
Bildschirm positioniert. Die Maus wird dazu auf
einer ebenen Unterlage bewegt.

Sel.-Taste
— Menriutaste

Graphik 9-9:
. Die Maus des Systems M 32

9-25
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Die 'Maus' hat folgende Kenndaten:

Schnittstelle: seriell Uber einen I2C-Bus
mit 6-adrigem Kabel

Kabellange: 70 cm

Prozessor: eingebaut, Typ MAB 8400

VerschlUsselung: mittels Taktscheiben und Op-
tokopplern

auflosung 4 Impulse/mm in beiden Ach-

(mechanisch): sen

Funktionstasten: 2, programmierbar

MaBe (L x B x H): 110 x 70 x 50 mm

Gewicht: 160 g

9.3.5.3 Sprach—-Modul

Der Sprach-Modul 4ist die hardwaremaRige Voraus-
setzung fur den Einsatz des Blrobasisprogrammes
*Sprachanmerkung'.

Der Sprach-Modul hat die Aufgabe, gesprochene Spra-
che aufzunehmen, fir die Konservierung in den Spei-
chern des Systems aufzubereiten und bei Abruf wie-
derzugeben.

Kenndaten des Sprach-Moduls:

> Sprachfrequenzbereich: 0,2 ... 3,4 KHZ

> Wiedergabeglte: - in & Stufen
Wandlerrate: 1,6 ... 3,2 Kb/sec
Speicherbedarf/Min: 96 ... 192 kb

> Speicherdauer fur: 1 Sek. max.
Sprechpausen

(Abschaltverzogerung)

> Gewicht der Auflage ca.” 900 gr.
* mit Horer:

> MaBe der Auflage 100 x 95 x 210

mit Horer:
BxHxTin mm

9-26
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9.3.5.4 Telephonbox

Die Telephonbox dist die hardwareméBige Voraus-
setzung fir den Einsatz des Blrobasisprogrammes ‘M-
PHONE"'.

Sie stellt ein dntelligentes Interface zwischen
System M 32 und Fernsprechnetz dar und erlaubt die
systemgestitzte Teilnehmerwahl sowie die automati-
sche Wahlwiederholung bei belegtem Anschluf.

Die Telephonbox besitzt einen bedarfsweise ein-
schaltbaren Mithdrlautsprecher sowie einen automa-
tischen Durchsagedienst fir den gerufenen Teil-
nehmer.

Kenndaten der Telephonbox:

> Wahl bei abgenommenem und aufliegendem Hérer

> Wahlwiederholung:

Wwh=Speicherkapazitat: 4 Nummern
Wwh=Zyklus - 2 Minuten
Wwh=Anzahl s 12 max.

> Anpassung an die Fernsprecheinrichtungen:
wahlbar Impuls=/Mehrfrequenzwahl
wdhlbar Haupt-/Nebenanschluf

> Mafle und Gewicht

Breite x Hbhe x Tiefe: 180 x 57 x 200
in mm
Gewicht £ 1,2 kg
> Systemanschluf} - V=24 seriell asyn-
chron :

9.3.5.5 Einbau-Modenm

Zum AnschluB an &ffentliche Netze kann ein Modem
der Deutschen Bundespost in den Geritebaustein ein-
gebaut werden. Es belegt zwei halbe, (bereinander-
Liegende Einschubebenen. Ein Adapter ermdglicht den
Ubergang auf das flachbandkabel zur Verbindung mit
der Basiselektronik. z

Ihre TA-Hauptvertriebsstelle 4informiert Sie bed
Bedarf Uber die technischen Daten.
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9.3.5.6 Drucker

An das System M 32 kénnen Uber die beiden V.24-
Schnittstellen max. zwei Drucker angeschlossen wer-
den. Aus der TA-Druckerpalette stehen z. Zt. fol-
gende Modelle zur Verflgung:

> Typenraddrucker
- TRD 7020 -

- TRD 7050 -

> Matrixdrucker

mMPR 7080
MPR 7132
MPR 7290
MPR 7300
DRS 250

> Laserdrucker

- 1in Vorbereitung’

Fir die verschiedenen Druckermodelle stehen separa-
te Datenblétter zur Verfligung. Wenden Sie sich bit-
te an lhre TA-Hauptvertriebsstelle.
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Modell TRD 7020

Typ
Speichen/Typenrad
Druckgeschwindigkeit

Pitch, Zeichenabstand
Proportionalschrift

Schriftarten
unterstitzte Typenrader

Teletex

Druckbreite bej

10 2720l
PapierdurchlaBbreite
Nutzen (Original +
Kopien)
Papiertransport

Farbband
farbiger Druck
Gewebeband

Carbon Band

Doppelschacht
Doppelschacht +
“Umschlé&ge

Schnittstelle
Selbsttestroutine
Leistungsaufnahme
betriebssbereit
im Betrieb
Malle

Gewicht

9-29

Typenraddrucker

100

20 Zeichen/sec bei
Shannon Text

10, 12, 15 Zeichen/Zoll
moglich

TA-Typenrad-Palette
Nummer 01 02 03 04 D6

Land DE GB1 IT1 CH NL
FR1

Nummer 12 13 14 70

Land ASCII FRZ 1IBM WP
6BZ2 172

ja
120 Zeichen/Zeile

360 mm = 14,17 zoll
4

Traktoren/Friktionswalze

Kassette

nein

ja, Lebensdauer 1
Million Zeichen

ja, Lebensdauer 5600
Zeichen

ja
nein

V.24 asynchron
ja

SO w

150 w

181 x 610 x 377 mm
(HxBxT)

16,8 kg
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Modell TRD 7050

Typ
Speichen/Typenrad
Druckgeschwindigkeit

Pitch, Zeichenabstand
Proportionalschrift
Schriftarten

Bei System M 32
unterstltzte Typenrader

Teletex

Druckbreite bei 10 Z/Zoll

PapierdurchlaBlbreite

Nutzen (Original +
Kopien)

Papiertransport

Farbband

farbiger Druck

Gewebeband

Carbon Band

Multi Carbon Band

Geradusch

Papierflihrung
Traktor
Einschacht Sheetfeeder

Schnittstelle
Selbsttestroutine
Leistungsaufnahme
betriebsbereit
im Betrieb
Mafle

Gewicht

9=30

Typenraddrucker

96

50 Zeichen/sec bei Shan-
non Text, 12 Z/Zoll

10, 12, 15 Zeichen/Zoll
moglich
Qume-Typenrad-Palette

Deutschland

Deutschland WP, aber
nicht prop. benutzt
Deutschland WPS propor-
tional

ja

120 Zeichen/Zeile

381 mm = 15 Zoll

5

Traktoren/Friktionswalze
Kassette

nein

ja

nein

ja, @ Multistrike iV

65 dB (A)

fur Endlospapier
ja, Einzelformulare, DIN
A4 hoch und quer

V.24 asynchron
ja

50 W
160 W
186 X
(HxBxT)
23 kg

620 x 502 mm
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Modell MPR 7080

Typ
Nadelanzahl /Matrix
Druckgeschwindigkeit

Pitch, Zeichenabstand
Proportionalschrift
Schriftarten

Zeilenabstand

Zeichenvorrat
ASCII
Léndervarianten

Teletex
OCR-A
OCR-B
Barcode
Graphik

Druckbreite bei 10 Z/Zoll
PapierdurchlaBbreite
Nutzen (Original +
Kopien)
Papiertransport

Farbband
farbiger Druck
Gewebeband

Carbon Band
Multi Carbon Band
Gerdusch

=31

-druck

Matrixdrucker

9/9x12, 18/18x24

abhangig von Schriftglte,
180 Z/sec bei Schnell-
(bidirektional,
druckwegoptimiert), S0
l/sec bei verstarktem
Druck, 45 Z/sec bei Kor-
respondenzdruck (unidi-
rektional; Druckmatrix

18:24)

10, 12, 17 Zeichen/Zoll
ja

Data, Gothic, Italic 11,

Courier (und optional fur
Letter sowie Moglichkeidt
fir downloading vom Com-
puter)

1/6 Zoll oder 1/8 zoll
einstellbar, Grundschritt
1/216 Zoll, programmier-
bar

ja (96 Zeichen)
multinationale Zeichen-
satze

nein

nein

nein

nein

72 Punkte/Zoll vertikal,
72, 80, 90, 120, 240
Punkte/Zoll horizontal
80 .

254 mm = 10 Zoll

max. 3 (abh&ngig von Pa-
piergewicht)
Friktionswalze oder ein-
stellbare Stachelrader
Kassette

nein :
Nylonband mit Mébius-
schleife, 2,5 Mill.
Zeichen

ja, 0,5 Mill. Zeichen
nein

55 dB (A)
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Papierflhrung
Traktor
Einschacht
Doppelschacht
Doppelschacht +
Umschlage

Schnittstelle

Druckpuffer
Selbsttestroutine
Fehlercode-Anzeige
Umgebungsbedingungen

GS-Zeichen

Funkentstdrung
Leistungsaufnahme
betriebsbereit
im Betrieb
MalRe

Gewicht

9-32

fur Endlospapier
nein
nein

nein
V.24 asynchron

3 kByte

ja :
optisch und akustisch

bei Betrieb 5 bis 40 oC,
Feuchte 10 bis BO%. Lage-
rung =20 bis 60 o€,
Feuchte 5 bis 85%

erteilt durch Verwal-
tungs-Berufsgenossen-
schaft

Funkschutzzeichen

0w

80 W

168 X 435 x 286 mm
(HxBxT)

8,5 kg
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Modell MPR 7132

Typ
Nadelanzahl/Matrix
Druckgeschwindigkeit

Pitch, Zeichenabstand
Proportionalschrift
Schriftarten

Zeilenabstand

Zeichenvorrat
ASCII
Léndervarianten

Teletex
OCR-A
OCR-B
Barcode
Graphik

Druckbreite bei 10 z/Zoll
PapierdurchlaBbreite
Nutzen (Original +
Kopien)
Papiertransport

Farbband
*arbiger Druck
Gewebeband

Carbon Band
Multi Carbon Band
Gerédusch

9=33

Matrixdrucker

18/9x12, 18/18x24
abhdngig von Schriftgite,
180 Z/sec bej

Schnel ldruck
(bidirektional,
druckwegoptimiert), 90
Z/sec bei verstirktem
Druck, 45 Z/sec bei
Korrespondenzdruck
(unidirektional);
Druckmatrix 18:24)

10, 12, 17 Zeichen/Zoll
ja

bate, Gothic, Italic 1II,
Courier (und optional
fir Letter sowie
Moglichkeit fir
downloading vom
Computer)

1/6 Zoll oder 1(8 Zoll
einstellbar,
Grundschritt 1/216 Zoll,
programmierbar

ja (96 Zeichen)
multinationale
Zeichensétze

nein

nein

nein

nein

72 Punkte/Zoll vertikal,
72, 80, 90, 120, 240
Punkte/Zoll horizontal
136

406,4 mm = 16 Zoll
max. 3 (abhéngig von Pa-
piergewicht)
Friktionswalze oder
einstellbare
Stachelréder

Kassette

nein

Nylonband mit
Mobiusschleife, 2,5

"Mill. Zeichen

ia, 0,5 Mill. Zeichen
nein
55 dB (A)
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Papierfihrung
Traktor
Einschacht
Doppelschacht
Doppelschacht
+ Umschlage

Schnittstelle
Druckpuffer
Selbsttestroutine

Fehlercode-Anzeige
Umgebungsbedingungen

GS-Zeichen

Funkentstdérung
Leistungsaufnahme
betriebsbereit
im Betrieb
MaRe

Gewicht
Model Ll 7290

Typ

Druckgeschwindigkeit
(bidirektional,
druckwegoptimiert)

Zeilenlangen

9-34

fir Endlospapier
nein
nein
nein

V.24 asynchron, 75 bis
19200 Baud

3 kByte

ja :
optisch und akustisc

bei Betrieb 5 bis 40 oC,
feuchte 10 bis 80%.
Lagerung -20 bis 60 oC,
Feuchte 5 bis 85%

erteilt durch Verwal-
tungs-Berufsgenossen-
schaft

Funkschutzzeichen

0w

B0 w

178 x 594 x 289 mm
(HxBxT)

10,8 kg

Matrixdrucker mit seriel-
ler Druckausgabe

9x9 bei Schnelldruck

9x9 bei verstarktem
Druck

200 Zeichen pro Sek. bei
Schnel ldruck

100 Zeichen pro Sek. bei
verstérktem Druck

50 Zeichen pro Sek. bei
Korrespondenzdruck

132 Zeichen

bei 10 Zeichen/Zoll

158 Zeighen

bei 12 Zeichen/Zoll

198 Zeichen

bei 15 Zeichen/Zoll

255 Zeichen ;

bes 17,1 Zeichen/Zoll

264 Zeichen

bei 20 Zeichen/Zoll
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Druckpuffer

Papierdurchlal

Druckbreite
Nutzen

Zeilenabstand

Formularlangen

Formulartransport

Schriftarten

Zeichenvorrat

Graphik

Farbbandkassetten

Tasten fiur

Akustisches Signal fir

‘Schnittstellen

9=-35

8 kByte bei Parallel-
schnittstelle

2 kByte bei serieller
Schnittstelle )
76 mm (3 Zoll) bis 406 mm
(16 Zol L)

355 mm (13,2 Zoll)

max. &, 1in Abhangigkeit
vom Papiergewicht

3, 4, 8, 12 Zeilen pro
Zoll, n/216 Zoll Grund-
schritte programmierbar
3,5 bis 14 Zoll einstell=-
bar, 1 bis 127 1Zeilen
oder 1 bis 22 Zoll pro-
grammierbar
Friktionswalze oder auf-
setzbare Endlosformular-
einrichtung

Letter Gothic, OCR=-A1,
OCR-B und optionale
Steckmodule fir weitere
Schriftarten und Bar-Code
sowie downloading

255 1Zeichen, multinatio-
nale Zeichensétze und
1BM-PC

72, 144, 216 Punkte pro
Zoll vertikal

60, 72, 80, 90, 100, 120,
144, 160, 180, 200, 240,
288 Punkte pro Zoll hori-
zontal

Nylongewebeband mit 2
Mio. Zeichen Nylongewebe-
band mit Nachtrénkesystem
mit 5 Mio. Zeichen

ON LINE, Test, Zeilenvor-
schub, Formularvorschub,
YES und NO fir Parameter-
einstellung

Papierende, Einschalt-
test, ASCII Code BEL,
Schnittstellentest, Druk-
kerkonfigurierung
Parallel Centronics, 1BM-
PC-kompatibel, Seriell
V.24 optional
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Umgebungsbedingungen

Netzanschluf

Leijstungsaufnahme
Geradusch
Sicherheitsvorschriften
Abmessungen

Gewicht

Option:

Automatische Einzel-

blattzufihrung
Papierformate

Papierspezifikationen
Schachtkapazitat

Abmessungen
Gewicht

Option:
Papierrollenhalter

Papierbreite

Nutzen

Modell MPR 7300

Typ
Nadelzahl/Matrix
Druckgeschwindigkeit

Pitch, Zeichenabstand
Proportionalschrift

9-36

+10 bis  +40 Grad C bei
20-80% bei Betrieb (ohne
Kondensation), -10 bis
450 Grad C bei 10 bis 90%
bei Lagerung (ohne Kon-
densation)

120, 220, 240 V umschalt-
bar +/-10% 50/60 Hz +/-2
Hz

100 W max.
kleiner 60 dB (A)
GS-Zeichen fir
Sicherheit,
prufung

491 X 158 x 245 mm
(BxHxT)

geprufte
Funkschutz-

11,3 kg
DIN A5 bis DIN A4 hoch
oder quer (max. 345 mm-

hoch * 350 mm quer, min.
148 mm hoch * 148 mm
quer)

60 bis 80 g/Quadratmeter

2 x 150 Blatt (Eingabe),

1 x 300 Blatt (Ablage)
485 x 280 x 400 mm
(BxHxT)

6,5 kg

76 mm (3 Zoll) bis 406 mm
(16 Zol LD

max. 4 1in Abhéngigkeit
vom Papiergewicht

Matrixdrucker

18/9x9, “18/18x25

von 80 bis 300 Zeichen/
sec }

10, 12, 15 Zeichen/Zoll
moglich
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Schriftarten

ASCII
Léndervarianten

Teletex

OCR-A

OCR-B als Option
Barcode

Graphik

Druckbreite
bei 10 2/20ll
Papierdurchlaflbreite
Nutzen (Original

+ Kopien)
Papiertransport
Farbband
farbiger Druck
Gewebeband

Carbon Band
Multi Carbon Band
Gerausch

Papierfiuhrung
Traktor

Einschacht Sheetfeeder

Doppelschacht
Doppelschacht
+ Umschlége

Schnittstelle
Selbsttestroutine
Leistungsaufnahme
betriebsbereit
im Betrieb
MaRe

Gewicht

9-37

bata, Gothic (Prisma),
Gothic Italic (Kursiv),
Courier, Plakat, OCR-A,
Gothic additional

ja

Teile des Ttx-Zeichensat-
zes, daraus entnommen

je

ja

nein

60x72, 72x72, 120x144,
144x144, 144144 Punkte/-
Zoll

144 Zeichen/Zeile

400 mm = 15,75 Zoll
6

Traktoren/Friktionswalze
Kassette

nein

Nylonband mit Mobius=
schleife

nein

nein

53 dB (A)

fur Endlospapier
nein
ja

nein

V.24 asynchron
ja

15w

40 W

145 x 500 x 310 mm
(HxBxT)

10 kg
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Modell DRS 250

Typ
Nadelanzahl/Matrix
Druckgeschwindigkeit

Pitch, Zeichenabstand

Proportionalschrift
Schriftarten
Zeichenvorrat

ASCII
Lidndervarianten
Teletex

OCR-A

OCR-B

Barcode

Graphik
Druckbreite
bei 10 Z/Zoll
Papierdurchlaflbreite
Nutzen (Original

+ Kopien)
Papiertransport
Farbband
farbiger Druck
Gewebeband

Carbon Band
Multi Carbon Band
Gerausch

Papierfihrung
Traktor
Einschacht
Doppelschacht
Doppelschacht
+ Umschlage

Schnittstelle
Selbsttestroutine
Leistungsaufnahme
betriebsbereit
im Betrieb
MaRe

Gewicht

- 9-38

Matrixdrucker

9/7x9

250 Zeichen/sec

10, 12, 15 Zeichen/Zoll
nein

Data

ja .
D, international=ASCII
nein

ja, bei DRS250 OCR
nein

nein

60 x 72 Punkte/Zoll

132
400 mm = 15,75 Zoll
5

Doppel-Traktoren
Kassette

nein

Nylonband mit
schleife

nein

nein

65 dB (A)

MBbius-

fur Endlospapier
nein
nein
nein

V.24 asynchron
ja

50 w

150 W

210 x 610 x 450 mm
(HxBxT) :

25 kg
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Laserdrucker

Typ

Druckgeschwindigkeit

Druckpuffer

Papierarten

Papierzufuhr

Papierablage

9-39

Seitendrucker mit Halb-
teiterlaser und Polygon-
spiegel

10 Seiten pro Minute
(entspricht mehr als 1000
Zeichen/Sec)

1 MByte

DIN B5 bis DIN A4, 60-90

g/gm (handelsibliches Ko-
pier= wund Schreibmaschi-
nenpapier, farbige Pa-
piere, wvorgedruckte Pa-
piere, Briefumschlige

Kassette fiur 250 Blatt
mit Einzelblatteinzug

150 Blatt (Face-Down-
Technik) d.h. richtig
sortiert.
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Glossar

In diesem MWoérterverzeichnis sind die wichtigsten
Begriffe, die in diesem Bedienerhandbuch verwendet
werden, erlautert:

Anwendersoftware

Bezeichnung fur Programme, die vorgegebene Aufgaben
des Anwenders erledigen. Anwendungsprogramme verar-
beiten die vom Systembenutzer eingegebenen Daten.
Typische Anwendungsprogramme sind z.B. Buchhal=
tungs-und Kostenrechnungsprogramme.

ASCII-Code

Der 'American Standard Code for Information Inter-
change' st ein Standardcode zur Verschllisselung
von Ziffern, Buchstaben und Symbolen. Der Intern-—
oder Verarbeitungscode des Systems M 32 ist ein er-
weiterter ASCII -Code (IS0 2022).

Assembler

Ein Assembler 1ist ein Programm, das Programme aus
der maschinenbezogenen memotechnischen Sprache in
Maschinensprache umwandelt. '

Aufwartskompatibilitat

Man spricht von der Aufwdrtskompatibilitadt von Pro-
grammem bzw. Programmiersprachen, wenn die in den
bestimmten Programmierspracher erstellten Program-
me ohne Anpassung und ohne erneute Ubersetzung auf
ein System (der gleichen Computerfamilie) mit einem
héheren Leistungsgrad (z.B. grofBeren Befehlsvorrat)
Ubertragen und zum Ablauf gebracht werden kdnnen.

Ausgabe
Bezeichnet erstens den Vorgang, zweitens ganz all-
gemein die durchfihrenden .Peripheriegerdte und

drittens das Ergebnis des Datenaustausches Maschi-
ne-Mensch.
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Back-up

Sicherheitskopie, siehe Datensicherung.

Befehl

Eine Anweisung, die uber die Tastatur in das System
eingegeben wird, um dem System Daten oder einen Ar-
beitsauftrag zu ubergeben. Befehle kénnen sich an
das Betriebssystem, an Standard- oder Anwenderpro=-
gramme richten. e

Betriebssystem

Verwaltungssoftware, bestehend aus Dateien und Rou-
tinen, die der Kommunikation zwischen System und
Bediener, der Ablaufkoordinierung der Anwendungs-
software, der Verwaltung der Anwenderdateien und
der Durchflihrung von Ein- und Ausgabeoperationen
dienen.

Bit

K{éinste Informationseinheit eines Computersystems.
Es kann den Wert 0 oder 1 annehmen.

Bootstrap
(Urladen)

Minibetriebssystem, das in Festwertspeichern unver-
lierbar hinterlegt ist und nur die Aufgabe hat, die
Ladung des Betriebssystems 1in den Hauptspeicher
eines Computers einzuleiten. Ublicherweise wird der
Urlader automatisch beim Einschalten des Computers
gestartet.

Byte

Informationseinheit des Computers, die ein Zeichen
im Hauptspeicher oder auf der Diskette bzw. Fest-
platte aufnehmen kann. Ein Byte umfafRt 8 Bit.

Code
Ein Code ist eine Vorschrift zur eindeutigen Zuord-

nung der Zeichen eines Zeichenvorrates 2zu denen
eines anderen Zeichenvorrates.
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Compiler

Compiler 1dist ein Systemprogramm, das das in einer
héheren Programmiersprache (z.B. COBOL) geschriebe-
ne Programm in Maschinensprache umwandelt.

Computersystem

Die Ganzheit von Hardware und Software, die aufga-
benspezifisch zusammenarbeiten.

Cursor

Ein 'Positionsanzeiger' am Bildschirm des Computer-
systems, der genau die Stelle am Bildschirm an-
zeigt, an der das ndchste Zeichen erscheint. Der
Cursor ist beim System M 32 ein kleines Rechteck.
Der Cursor kann mit Steuertasten beliebig auf dem
ganzen Bildschirm bewegt werden. Er kann auch abge-
schaltet werden.

Datei

Eine Datei 1ist die Sammlung zusammengehdriger Da-
ten. Sie 1d4st 1in eine geordnete Folge von Daten-
sitzen strukturiert. Dateien werden Uber den Datei-
namen und den Datentrdger, d.h. das Speichermedium,
angesprochen.

Daten

sind Informationen im umfassenden Sinn und Gegen-
stand der Datenverarbeitung. Sie kbnnen Texte, Zah-
lentabellen, Befehle und Programme représentieren.
paten werden nach Regeln (Syntax) zu Datensatzen
zusammengeflgt.
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Datensicherung

RegelmdRig durchzufihrendes Verfahren, bei dem die
auf der Festplatte gespeicherten Daten oder Pro-
gramme vollsténdig auf entnehmbare, archivierbare
Datentréger (Diskette, Band) kopiert werden. Die so
entstehenden Kopien werden Back-ups genannt und ge-
schitzt aufbewahrt. Damit wird eine Rekonstruktion
der Original=-Daten und =Programme im Falle ihrer
Zerstbrung méglich.

Dienstprogramm

Spezielle Programme zur Steuerung oft bendtigter,
komplexer Abliufe. Sie erlauben dem Benutzer, Ope-
rationen wie das Kopieren, Léschen oder Editieren
von Dateien per Abruf durchfUhren zu lassen.

Directory

Ein Inhaltsverzeichnis der Dateien des Systems bzw.
eines Datentr3gers. Das Directory enthilt die In-
formationen fur das Auffinden der mittels Programm
oder Befehl angesprochenen Datei. Mit Hilfe des Di-
rectory werden die Dateien verwaltet.

Diskette

Runder Datentrager aus Hartplastik, dessen Oberfla-
che mit einer magnetischen Schicht Uberzogen ist.
Zum Schutz gegen &uBere Einflisse steckt die Pla-
stikscheibe in einem Umschlag, der Aussparungen fur
den Antrieb und den Schreib=/Lesekopf enthilt.

s Eiﬁgabe

Daten und/oder Programme in das System manuell oder
maschinell eingeben.
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Fehlermeldung

Ausgabe des Betriebssystems oder eines Anwenderpro-
gramms auf Bildschirm oder Drucker, um auf eine
fehlerhafte Verarbeitung hinzuweisen. Die Fehler-
meldung hilft dem Systembenutzer bei der Identifi-
zierung und Behebung von Fehlern. :
Fehlermeldungen kénnen auch (automatisch) in Proto-
koll-Dateien gespeichert werden.

Festplatte

Steht hsufig als Synonym fur das komplette Lauf-
werk. Die Festplatte besteht aus einer oder mehre=
ren Scheiben mit magnetischen Oberflachen, die
groBe Datenmengen aufnehmen kénnen. Die Platte kann
nicht zwecks Archivierung bzw. geschitzter Aufbe-
wahrung aus dem Laufwerk genommen werden. Deshalb
werden Sicherheitskopien ihres Inhaltes erforder-
lich (siehe Datensicherung).

_Formatieren

Eine Prozedur, die programmgesteuert ablduft und
Disketten sowie Plattenspeicher gebrauchsfdhig far
das Speichern von Daten macht. Beim Formatieren
werden die Sektoren auf der Disketten-/Plattenober-
fliache angelegt, in denen spadter die Daten ge-
speichert werden.

Gateway

Die Hardware-Schnittstelle, die die Verbindung
zwischen ERGONET und anderen Netzen (private oder
gffentliche) herstellt. Das Gateway ubernimmt bei
der Datenibertragung Datenkonvertierungen, Proto-
kol lumwandlungen und Geschwindigkeitsanpassungen
und ist Bestandteil der GAMBO.

Hauptspeicher

RAM-Speicher (Schreib=/Lesespeicher), der vom Com-
pyter als Arbeitsbereich benutzt wird. Die jeweils
bendtigten Programme sind wahrend ihres Ablaufs im
Hauptspeicher gespeichert. Sie werden durch das Be-
triebssystem von der Festplatte oder von der Dis-
kette in den Hauptspeicher geladen.
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Hardware

UmfaBt die physikalischen Komponenten des Compu-
ters, z.B. Gerédtebausteine, Bildschirm, Tastatur
etc. Diese sind im Gegensatz zur Software die 'har-
ten' Bestandteile eines Computersystems.

Inhaltsverzeichnis

Siehe Directory

Interface

Siehe Schnittstelle

Interpreter

Ein Interpreter ist ein Systemprogramm, das vin
Programm ohne Compilieren (s. Compiler) verstehen
kann. Er interpretiert das vom Programmierer in
einer bestimmten Programmiersprache (z.B. BASIC)
geschriebene Programm ohne eine vorherige Umwand-
lung in die Maschinensprache und fihrt die im Pro=-
gramm angegebenen Befehle aus.

Kommando

Siehe Befehl

Kommandosyntax

Angaben, die die Struktur von Befehlen beschreiben.
Im allgemeinen enth3lt die Kommandosyntax Symbole,
die bei der Eingabe durch aktuelle Parameter er-
setzt werden.

Konsole

Das primidre Eingabe-/Ausgabegerit des Systembedie-
ners, 2.B. Bildschirm und Tastatur, (ber die der
Bediener mit dem Betriebssystem oder dem Anwender-
ﬁ}ogramm einen Dialog fuhren kann.
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Laufwerk

Antriebs-, Steuer- und Positionseinrichtung fir
magnetische Datentré&ger, z.B. Festplattenspeicher-,
Disketten- und Magnetbandlaufwerke. Die Laufwerks-
funktionen werden durch Kontroller gesteuert, die
ihre Anweisungen von der CPU erhalten.

Menu

Anzeigen auf dem Bildschirm.des Computersystems,
die eine Auswahl von Moéglichkeiten anbieten, von
denen der Bediener die gewlnschte auswdhlen kann.

Modem

Eine Modulator-Demodulator-Einrichtung, die zum
Zwecke der Datenfernibertragung an ein anderes Com-
putersystem die Aufgaben des Datensendens und Da-
tenempfanges (bernimmt. Modems unterliegen dem Mo-
nopol der Deutschen Bundespost. Nur diese ist fur
Installation und Wartung von Modems zustandig.

Monochrom
Einfarbig. Man nennt einen Monitor monochrom, wenn

er die Zeichen in einer (monochrom) Farbe vor einem
dunklen oder hellen Hintergrund abbildet.

Multi-Tasking

Betriebssystemgestltztes Verfahren, das die Mog-
lichkeit bietet, gleichzeitig mehr als eine Aufgabe
(engl. Task) auszuflhren.

Multi-User-System

Ein System, mit dem gleichzeitig mehr als ein Be-
nutzer (engl. User) arbeiten koénnen.

off-line

Logische Abtrennung eines Peripherigerdtes von der
Zentraleinheit. Obwohl Zentraleinheit und Periphe-

riegerdt arbeiten, ist kein Datenaustausch mog-
Lich.
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On-Lline

Logische Verbindung zwischen Zentraleinheit und Pe-
ripheriegerite. Der Datenaustausch ist méglich.

Output

Siehe Ausgabe

Parameter e

Ein im Ergadnzungsteil eines Befehls angegebener
Wert, welcher zus3tzlich Information fir die Kom-
mandoausfihrung zur Verfligung stellt.

Peripheriegerat

Ein Gerdt, das zur Eingabe, Ausgabe oder Speiche-
rung von Daten dient. Die Steuerung der Geritefunk-
tionen erfolgt durch die Zentraleinheit unter der
Regie des Betriebssystems.

Programm

Eine Serie von Befehlen, die bei Ausfihrung wihrend
des Programmablaufes die gewunschten Verknipfungen
zwischen Ein- und Ausgabedaten veranlassen.

Programmiersprache

Eine definierte Menge von Begriffen (Semantik) und
Regeln (Syntax), mit denen die Befehle eines Pro-
grammes formuliert werden. )

Puffer

Ein Speicherbereich, der wahrend einer Informa-
tionsUbertragung Daten vorUbergehend speichert.
Zwischenprifung dist auf der Diskette, Platte oder
im Hauptspeicher méglich.

L]
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Schnittstelle

Standardisierte AnschluBstellen fir die Kommunika=
tion zwischen den einzelnen Komponenten (Hardware,
Software und Mensch-System). Hardware-Komponenten
tauschen uber Hardwareschnittstellen (z.B. V.24,
SCSI) Daten aus und verstandigen sich gegenseitig.
Programme kommunizieren miteinander Uber Software-
schnittstellen. Tastatur und Bildschirm stellen die
Schnittstelle Mensch-System dar.

Schreibschutzkerbe

Eine Einkerbung am Rand der Diskettenschutzhille.
Sie bestimmt, ob auf die Diskette geschrieben wer-
den kann. Bei zugeklebter Einkerbung kann von der
Diskette nur gelesen werden.

Sektor

Teil der Datentragerformatierung. Ein Sektor ist
ein definierter Abschnitt einer Platten= oder Dis-
kettenspur.

Software

pDie Software dist die Summe aller Programme Ihres
Systems (Anwenderprogramme und Betriebssystem).

Spur

Eine Spur ist die gedachte Linie auf dem Datentra-
ger, die entsteht, wenn der Schreibkopf Daten auf
dem vorbeibewegten Datentrager aufzeichnet. Die
Spuren von Disketten und Festplatten sind konzen-
trische Kreise.

Systemdatum
Das vom Systembediener 1in das System eingegebene

(Tages-) Datum, das bei Datentrggern u.d. benutzt
wird.
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System laden

Prozedur, die das Betriebssystem von einem Periphe-
riespeicher (Diskette oder Festplatte) 1in den
Hauptspeicher bringt.

Winchester

Bezeichnung fir eine spezielle Technologie wvon
Festplattenspeichern.

Zeichen

Zeichen sind Elemente der sog. Zeichenvorrite oder
=satze (z.B. ASCII, deutsch, Teletex) mit definier-
ten Bedeutungen. Wir unterscheiden Alpha-, Ziffer-,
Sonder=- und Satzzeichen. Das Zeichen ist das Grund-
element der Nachricht.
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9.5

Suchwortregister

Das nachfolgende Register Llistet eine Reihe von
Fachbegriffen, technischen Systemdetails und Akti-
vitdten der Systembedienung in alphabetischer Rei-
henfolge auf. Das Auftreten der Begriffe wird nach
Seitennummern angegeben. Beachten Sie bitte:

> Nummernangabe in Fettdruck:

Hauptzitat. Der Begriff -wird unter einem der
folgenden Aspekte erklart:

pefinition -

Aufgabe, Funktion, Bedeutung -
Handhabung, Durchflhrung
Technische Daten -

> Nummernangabe in Normaldruck:

per Begriff wird 1in anderem Zusammenhang er-
wahnt.

> Folgt der Nummernangabe ein 'G', so ist der Be-
griff im Glossar kurz erkléart.
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ABBR-Taste
Alphatasten
ALT-Taste

Akku
"Aktivierung

Anschlisse
Anwendersoftware
Anzeigelampen

Anzeigen Geritebaustein
Anzeigen Monitor

ASCII-Code
Assembler
Aufwdrtskompatibilitat
Ausgabe

siehe 'Drucker’

und 'Knotenmonitor'

Ausschalten
Ausschaltprobleme

Backspace-Taste
Back Tab-Taste
Basiselektronik
Back up

Befehl
Benutzerabmeldung
Benutzeranmeldung
Betriebssystem

Betriebssystemladung
Betriebszusténde
Bildhelligkeit
Bildhelligkeitsregelung
Bildschirmgeréte
Bildschirmstérungen
Bildschirmtest

Bit

Bootstrap

Byte

-5

5-22

5-8

5-10, 5-11, 6-7, 6-8

=T, 3-12, 3-13, 7-3

-4, 9-16

siehe 'Systemaktivie-
rung'

siehe 'Gerdteanschliisse’
4-7,--5-6, 5-21, 9-41(6)
2-3 ff, 2-8, 3-15, 7-7
2-8, 3-15, 4-18, 4-27
2-3 ff, 3-15, 4-18, 4-21,
4-27

9-41(6)
9-41(6)
9-41(G6)
9-41(G6)

310, 311
7-8

5-15, 5-12

5-16 ‘

9-14

9-42(6)

9-42(6)

4=-25 ff

&-23 ff

1-2, 4-22, 4-23, 5-5,
9-42(G) '

4-9 bis 4-22, 7-7
2-9, 3-10, 3-12 ff

3-4

(2-6), 3-4, 4-16, 5-23
2-3, 9-16, 9-17 ff
7-10

4-19

9-42 (G)

9-42(6)

9-42(6)
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Carriage return Taste
Caps lock-Funktion
Code

Compiler
Computersystem
Control-Codes
Control-Taste

CPU

Cursor
Cursorsteuerung
Cursor-Tasten

Datei

Daten
Datensicherung
Datensichtterminal

Datentrager
Datentrdgerbehandlung
Datentragerdaten
Datentragerlagerung
Datentragernummern

pauerfunktion
Deaktivierung

Delayed system
shut=-down

Dezimaltasten
Dienstprogramm
Directory

Diskette

Diskette abmelden
Diskette anmelden
Diskette duplizieren
Diskette einlegen
Diskette entnehmen
Diskette formatieren
Diskettenlaufwerk

Drucker )
Dyuckeranschluﬂ
Druckerstérungen

9=-52

5-13
5-6, 5-9
9-42(6)
9-43(6)
9-43(G)

5-12

5-12

9-14

5-16, 9-43(6)
5-16, 5-24
5-16

9-43(6)

9-43(G)

7-3, 4-32, 9-7, 9-44(G)
9-18

3-16 ff, 9-5, 9-21, 9-22
3-16 ff

9-5, 9-21, 9-22

3-18

9-5

5-3, 9-20
siehe 'Systemdeaktivie-
rung’

3-14, 4-26

5-9
9-44 (G)
4-23, 9-44(6)

3-16, 3-18, 9-44(6)
4-31

4-30

4-32

4-5

2-12, 4-7, 4-32
4-28

2-11, 9-21

9-28 ff
1-1, 9-8
7-9
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Echo-Modus
Ein-/Ausgabesteuer
Einbaumodem
Eingabe
Eingabe-Modi

ung

,Eingabeverarbeitung

Eingabeprobleme

Einschalten

Einschaltfolge
Einschaltprobleme
Ergonetcontrol ler
Erstinbetriebnahme
Escapesequenzen

Escape-Taste

Fehlerbehebung
Fehlermeldungen
Festplattenlaufwer

Fontcode
Fontebene

Font ladung
Fontsteuerung
Fontumschaltung

Formatieren
Funktionstasten

Gateway
Gerdteanschlusse
Gerdtebausteine
Gerédtereinigung
Gerateverkabelung
Grundausristung

Hardware
Hardwareprobleme
Hauptspeicher
Hauptspeichertest
Hexcode-Eingabe
HILFE-Taste

k

* §-53

5-5

5-24

9-27

9-44 (G)

5-6

5-5

siehe 'Tastaturprobleme’

2-7, 3-9, 3-10, 3-11,
9-7

3-11--

(4

1-1, 9-24

3-9

5-16, 5-20, 5-22, 5-24,°
5=25, 6~5

5-22

-5, 7-7
7=4, 7-12, 9-45(6)
1-1, 2-11, 9-22, 9-45(6)

5-25, 6-5
5-10, 6-4, 6-5 ff
6-5

5-25, 6-4

6-7

9-45(G)
siehe 'Diskette formatie-
ren'

5-20

9-45(6)

9-8

2=7, 9-13, 9-14

3-7, 4-12

siehe 'Verkabelungsplan'
1-1, 1-2, 9-3

9-13 £f, 9-46(6)
7-7

1-1, 9-15, 9-45(6)
4-19 '
5-25

5-22
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Interface
Interpreter

Kassette

Kassette einlegen
Kassette entnehmen
Kassettenlaufwerk
Klimabedingungen
Knotenmonitor
Kommando
Kommandosyntax

Konfigurierﬁngs-
méglichkeiten

Konsole

Ladezeile
Ladndervarianten
Laufwerke

Login

Mailboxanzeige
Maus
Maus-=Simulation
Mehrfachgravuren
Meldebild TANIX
MenU

Modem

Monitor
Monochrom
Multi-tasking
_Multi user-System

Neigungsverstel lung
NetzanschluB
Netzausfall
Netzkontrolte
Netzschalter
Netzteil

9-54

9-46(G)
9-46(G)

3-17, 3-19
4-8, 4-9

4-11, 2-12

2-12, 9-22

3-5, 3-18 _
2-3 £f, 4-16 ff, 9-17
9-46'(6)

9-46(6)

1-1, 2-1, 2-10

9-46(G),
siehe 'Knotenmonitor'

4-19

siehe 'Tastaurvarianten'
1-1, 2-10 ff, 9-21,
9-47(G)

4-23, 4-24

2-4

9-25

5-25 .

5-6, 5-10, 6-6

4-22

9-47(G)

9-47(G)

siehe 'Knotenmonitor'
2-3, 9-17, 9-18, 9-47(G)
9-47(G)

9-47(6)

2-6, 9-19

3-4, 3-5, 3-8

2-9, 7-3

2-8, 7-5, 7-7

2-7, 37, 3-11, 9-9
2-7, 2-8, 9-15
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OFF LINE
OFF=Stztus
ON LINE
ON-Status
Optionen
Output

Parameter
Peripheriegerst
Platzwechsel
Programm
Prifzertifikate
Puffer

Reaktivierung

Reinigungskassette

Schnittstelle
Schreibschutz
Schreibschutz Diskette
Schreibschutz Kassette
Schreibschutzkerbe

Sektor
Selbsthilfe
Selbsttest

SEND-Taste
SHIFT-Funktion
SHIFT=Kontrolle
SHIFT-LOCK-Taste

SHIFT-Taste

Signalton
Signaltonstirke-
regelung

Software

Softwareprobleme

Sondertasten
Streamer

Spur

Sprachmodul

Steuertasten

Stoérungsprotokoll

¥=55

9-47(6)
2-10, 3-12
9-48(6)
3-13, 7-4
9-24
9-48(6)

9-48(6) _
9=-17 ff, 9-48(G)
3-9,9-6

9-48(6)

9-13

9-48(6)

siehe 'Systemaktivie-
rung’

4-12 11

9-49(6)
4-3, 4-29
4-3, 4-29
4-7

4=4, 9-49(G)

9-21, 9-22, 9-49(G)
7-1 ff

2-4, 3-12, 4-18, 4-21,
7-4

5-13
5-11

5-11

5-6, 5-9, 5-10, 5-11,
6-8

5-6, 5-9, 5-10, 5-11,
6-8

2-5, 5-23

(2-5), 4-16, 417

9-49(G)

711

5-21

siehe Kassetten-Laufwerk
9-49(G)

1-1, 9-26

5-15

7-6
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System
Systemaktivierung
Systemaufstellung
Systemdatum
Systemdeaktivierung
Systemladung

Systemtest
Systemtransport
Systemverkabelung

Tab-Taste
TANIX-Fehlermeldungen
TASTAK-Status
Tastatur

Tastatur—Lay out
Tastatur-Probleme
Tastaturtabellen
Tastaturvarianten
Tastenmehrfachbelegung
Telephonbox
Teilenummern

ucc

Umschalttasten
Umwe L tbedingungen
Umzug

Verarbeitungscode
Verarbeitungsmodus
Verkabelungsplan
Versorgungsanforderungen
Versorgungskontrollen
Versorgungskreis-
Absicherung

Wandeltabellen
Wartungshinweise
Winchester

9-56

1-2
4-18 ff, 5-23, 3-10

3-3, 9-7

4-22, 9-49(G)

3-9, 4-25, 4-26, 5-23,
siehe 'Betriebssystemla—
dung', 9-50(G)

siehe 'Selbsttest’
9-6, 9-7
siehe 'Verkabelungsplan'

5-15

7-12

3-10, 3-13, 7-3

1-1, 5-3, 9-20 ff
9

[o MV, }

'Ergonetcontrol=

5-5, 6-4

3-7, 4-3, 4-12 11

siehe '"Festplattenlauf-
werk' 9-50(G)

9-50(6)
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Zeichen 9-50(G)

Zeichendarstel lung 9-17, 9-18, 9-31 ff
Zeichenvorrite 6-3, 6-5, 6-6, 9-31 ff
Zeichensatz- . 6-5

identifikatoren

Zubehor 9-5
‘Zugriffskontrolle 2-12, 4-7
Zugriffszeit 9-21, 9-22
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9.6 Literaturverzeichnis

Falls Sie sich noch eingehender Uber die Hard- und
Software des Systems M 32 informieren wollen, steht
Ihnen hierfir folgende Dokumentation zur Verfi-

gung.

> TA Systemhandbuch M 32 (Software einmschl. TA-
NIX)

> Betriebssystembeschreibung “"XENIX (nur in Eng-
lisch)

> Gerétebeschreibunglaedienungsanleitung der je-
weiligen optionalen Hardware-Komponenten

Diese Dokumentationen erhalten Sie (Uber 1Ihre
TRIUMPH-ADLER-Hauptvertriebsstelle.
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9.7

Aktion Kunden-Echo

Wir .mdchten Sie, den Benutzer, darum bitten, sich
die Zeit zur Beantwortung des Fragebogens auf der
Rickseite dieses Blattes zu nehmen. Schicken Sie
dieses Blatt bitte ausgefullt an uns zurlck.

Wir erbitten Ihre Beurteilung dieses Benutzerhand-
buches und freuen wuns Uber Vebesserungensvor-
schldge. Sie helfen damit uns und Ihren Kollegen,
wenn Sie auf diese Weise daran mitarbeiten, daB
unsere Anwenderliteratur in Zukunft noch mehr den
praktischen Bedurfnissen der Benutzer entgegenkom-
men kann.

Richten Sie Ihre Antwort bitte an:

TRIUMPH-ADLER AG
Aktiengesellschaft fir Biro-
und Informationstechnik

Zentraler Kundendienst
Abteilung WKSS (Systemmaschinen)

Muggenhofer Str. 28
8500 Nirnberg 80

Kennwort: Aktion Kunden—=Echo
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FRAGEBOGEN

Zur Beurteilung des Benutzerhandbuches zum System
M 32

1) Wie beurteilen Sie die inhaltliche Aufgliede-
rung des Heftes? Ist sie Ubersichtlich und den
praktischen Anforderungen entsprechend?.

a) ja () b) nein ()

Wie konnte eine praxisbezogenere inhaltliche
Aufgliederung Ihrer Meinung nach aussehen?

bitte auf Anlageblatt

2) 1Ist die Bedienungsbeschreibung so verstandlich
und eindeutig formuliert, daB Sie bei der Be-
dienung des Gerites keine offenen Fragen oder
Probleme haben?

a) ja () b} nein ()

Welche Bedienvorginge kbénnten Ihrer Meinung
nach noch versténdlicher beschrieben werden?

bitte evtl. auf Anlageblatt

3) 1st der Umfang der Anleitung
a) zu groB? ()
b) richtig? ()
c) 2zu gering? ()
4) 1Ist der Detaillierungsgrad
a) zu hoch? ()
b) angemessen? ( )
t) zu gering? ()
5) 1Ist der Schreibstil
8) gut versténdlich? ()

b) schlecht verstandlich? ( )
¢) unangemessen? ( )
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FRAGEBOGEN

6) Ausbildung des Benutzers

a) technisch ()
kaufmédnnisch ()

b) mit EDV-Kenntnissen ( )
ohne EDV Kenntnisse ()
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