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4.1

LOCHSTREIFEN (—KARTEN) —AUSGABE

Organisation der Daten auf dem Datentrager (allgemein)

Von der Grundmaschine konnen aus dem Ausgaberegister {CR) maximal 15 Ziffern zu-
sammenhangend auf den Datentrager Lochstreifen oder Lochstreifenkarten ausgegeben
bzw. gelocht werden.

Mehrere solcher zusammenhangender Informationen, auch , Worter’ genannt, werden
nun je nach Organisation zu einer logisch zusammengehorenden Informationseinheit zu-
sammengefaldt und bilden einen Satz. Ein Satz kann bei der Fakturierung z. B. eine Zeile
oder auch mehrere gleichartige Zeilen beinhalten.

Unterschiedliche Satze, auch unterschiedliche Satzarten, genannt, werden mit unter-
schiedlichen Kennzeichnungen markiert.

Unter einer Kennzeichnung ist zu verstehen, dal sowohl Worter als auch Satze mit be-
stimmten, vorher festgelegten Kennzeichen versehen werden, die eine Aussage Uber den
Inhalt der Informationen geben.

Kennzeichen konnen am Anfang oder am Ende der Worter und Satze verlanagt werden. Die
Anzahl, Art und Position der Kennzeichen werden in der Regel von den Auswertern des

Datentragers bestimmt.,

Ebenso wird bestimmt, ob die Daten mit konstanter oder variabler Wort- und Satzlange
auf den Datentrager aufgezeichnet werden. Unter konstanter Wortlange ist zu verstehen,
dall die innerhalb einer Satzart enthaltenen Worter eine feste Anzahl sind, die jeweils
eine feste Informationslanage haben. Eine feste Wortlange wird erreicht, wenn sowohl
fihrende als auch evtl. schleppende Erganzungszeichen am Datentrager gelocht werden.

Nehmen wir an, daR als feste Informationslange (Kapazitat) eines Wortes 10 Zeichen

programmiert sind. In dem dazu gehorenden Lochbefehl: Loche 10 num« ische Zei-
chen — ohne Kennzeichen — wird, wenn z.B. die Ziffernfolge 123400 eingetastet wird:

123400 am Journal geschrieben

und XXXX 123400 am Datentrager gelocht.
Die an den 4 werthochsten Dekaden gelochten Zeichen (X) sind fihrende Erganzungs-
zeichen, die von der Maschine bei eingestellter konstanter Wortlange (am Wahlschalter
im Beistelltisch Schalterstellung 2, 3 oder 4) die in dem Lochbefehl programmierte
Adresse erganzen.
Ware in dem Beispiel ein Lochbefehl programmiert der aussagt: Loche 13 numerische
Zeichen — ohne Kennzeichen — so wiirde am Datentrage: «!ie Zeichenfolge:

XXXX 123400YYY '

gelocht.

Die an den wertniedrigsten Dekaden gelochten Zeichen (Y) sind schleppende Erganzungs-
zeichen, die von der Maschine ebenfalls automatisch erganzt werden.

Die Bitmuster der fiilhrenden und schleppenden Ergdnzungszeichen sind in der im Beistell-
tisch eingebauten Kennzeichenmatrix beliebig einstellbar.

Variable Wortlédnge heif3t, daR grundsatzlich nur die getasteten oder aus einem Register
abgegriffenen Zeichen, ohne filhrende, jedoch evtl. mit schleppenden Erganzungszeichen
auf den Datentrager ausgegeben werden.
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Bei genannten Beispielen wiirden bei variabler Wortlange also einmal nur die eingeta-
stete und niedergeschriebene Ziffernfolge 123400, und einmal die Zeichenfolge 123400YYY

auf dem Datentrager gelocht.

Variable Satzlange liegt vor, wenn die in einem Satz zusammengefalRten Worter keine fe-
sten Informationslangen hiaben.

Wahrend bei konstanter Satzlénge gleicher Satzart unterschiedliche Wortarten durch die
Stellung im Satz definiert sind, werden bei variabler Satzlange unterschiedliche Wortarten
durch Kennzeichen definiert. '

Kennzeichen sind in der Kennzeichenmatrix beliebig einstellbare Bitmuster, die von den
Maschinenkriterien +, —, % und %o in der Matrix angesteuert werden und mit den ent-
sprechenden Lochbefehlen am Datentrager im Anschlulé an die Zitiern abgelocht werden.

OBJEKTBESCHREIBUNG

Der in einem fahrbaren Beistelltisch untergebrachte Lochstreifen- (Karten-) Stanzer bein-
haltet auBer dem mechanischen Stanzaggregat:

— die Abspuleinrichtung und die elektromotorisch angetriebene Aufspuleinrichtung fir
Lochstreifen

— die Adaptionselektronik fiir das Zusammenspiel von Grundmaschine und Stanzer.
— den Codierer

— die Kennzeichenmatrix

— und das Netzgerat

AuRerdem liegen ihm ein Zufuhr- und Ablagemagazin fir Lochstreifenkarten bei.

Mit der Grundmaschine wircd der Lochstreifen (Karten-) Stanzer mit dem aus dem Beistell-
tisch herausgefihrten 39-poligen Kabel verbunden.

Innerhalb dieser Kabellange kann er der Grundmaschine beliebnyg beigestellt werden
(s. Abb. 21)

Abb. 21 TA 10/2 (TA 10/3) mit angeschlossenem Lochstreifen (-Karten) -Stanzer

Die Stanzgeschwindigkeit betragt ca. 18 Zeichen pro Sekunde.

Folgende Datentrégér konnen am Lochstreifen- (Karten-) Stanzer verarbeitet werden.
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a) Lochstreifen

Je nach Lochstreifenfiihrungseinstellung kénnen drei unterschiedliche Lochstreifen-
breiten 17,4 mm, 22,2 mm oder 25,4 mm verwendet werden. Die Lochstreifen dirfen
jedoch nicht langer als 250 m sein.

Abmessungen und Eigenschaften von Lochstreifenpapier miissen DIN 6720, Blatt 2,
Ausgabe Mai 1967 Papiere fiir Fernschreibgerate, Lochstreifenpapiere fur Fernschreib-
und Datengerate, entsprechen.

Die Anordnung der Locher auf dem Lochstreifen als Informationstrager ist in DIN
66016, Blatt 1, Ausgabe Juni 1966, und Blatt 2, Vornorm, Juni 1966, festgelegt.
b) Lochstreifenkarten

Lochstreifenkarten kénnen je nach Einstellung der Kartenfithrung bis 3 1/4 Zoll (82.55)
breit sein

Am Beistelltisch sind frontseitig in einem geschlossenen Bedien- und Anzeigefeld fol-
gende Bedien- und Signalisierungselemente angeordnet:

T R IS Y R T e = e ol e 4w g R o sy el

avsw 7 1 23 4 5 ' :
GEf e S i :

frei . frei
ge ge rt rt 1t

Abb. 22 Lochstreifen- (Karten-) Stanzer-Bedienungs- und Anzeigefeld

Leuchttasten (Wirkung)

NETZ: EIN/AUS: Das Leuchten der Taste zeigt die Betriebsbereitschaft des Loch-
streifen- (Karten-) stanzers an. Grundmaschine und Stanzer kon-
nen in beliebiger Reihenfolge ein/ausgeschaltet werden.

AUSW: keine Wirkung: Das Leuchten der Taste zeigt an, dafl ein Peripheriebefehl vom
Lochstreifen- {(Karten-) Stanzer abgearbeitet wird

47 . a) Lochstreifen

Transportspurlochen, solange die Taste betatigt wird.

b) Lochstreifenkarte
Kartenwechsel (beim Einschalten der LSKA oder aus der Grundstellung
einer Karte). Die Taste ist nichtleuchtend.

? : a) Lochstreifen

_ Lochen der programmierten Streifenlaufcodierung (solange die Taste
betatigt wird)

b) Lochstreifenkarte
keine Wirkung
Die Taste ist nichtleuchtend
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nichtbezeichnete
Taste: a) Lochstreifen
Fehlerbehebungstaste bei Dateiende

bh) Lochstreifenkarte
keine Wirkung
Die Taste ist nichtleuchtend

Signallampen (Bedeutung)

1 (ge)  keine Streiferirolle eingelegt (Dateiende)
Z (ge) nicht angeschlossen

3 (rt) Transporthemmung

4 (rt) Stanzfehler (Paritatsfehler)

5 (rt) nicht angeschlossen

Innerhalb des Beistelltisches Abb. 23 sind der Kippschalter (A}, mit dem der Aufspul-
motor ein- ausgeschaltet wird, und der Wahlschalter (B) angeordnet.

Abb. 23 Lochstreifen- (Karten-) Stanzer-Innenansicht

Am Wahlschalter (B) sind folgende 4 Arbeitsmodi einstellbar:

Schalterstellung 1: Datenaufzeichnung auf Lochstreifen,
mit variabler Wortlange.

Schalterstellung 2: Datenaufzeichnung auf Lochstreifen,
mit konstanter Wortlange.

Schalterstellung 3: Datenaufzeichnung auf Lochstreifen-
karten mit konstanter Wortlange



7.3
7.3.1

Schalterstellung 4: Datenaufzeichnung auf Lochstreifenkarten,
mit konstanter Wortlange fir TA 100-Leser (SKE)

Der jeweils eingestellte Arbeitsmodus ist am Sichtfenster des Drehschalters angezeigt
(1,2, 3, 4). Ein falsch eingestellter Arbeitsmodus fiihrt grundsatzlich zu einem falsch
erstellten Datentrager. Wahlschalter nur bei ausgeschaltetem Lochstreifer / Lochstreifen-
kartenlocher und ausgeschalteter Grundmaschine betatigen.

An dem im Netzgerat angeordneten Spannungswahler (C) Abb. 24 konnnn {olgende Be-
triebsspannungen eingestellt werden:

220/130/240 oder 110 Volt
Werkseitig sind 220 Volt eingestellt.

"’#rsh fhis T
"_,LQL'E::"

Abb. 24 LSKA-Netzgerat mit Spannungswahler (C)

Da samtliche Gleichspannungen elektronisch stabilisiert sind, konnen Netzschwankungen
innerhalb der Toleranzen + 10% und - 15% ausgeglichen werden.

Der Lochstreifen- (Karten-)stanzer kann wahlweise fir 50 oder 60 Hertz ausgeristet
)
werden.

Die Leistungsaufnahme betragt etwa 220 Watt.

FUNKTIONSEINHEITEN
Codierer

Im Elektronikkasten des Beistelltisches befindet sich die Schaltplatte (AW1), die den Co-
dierer fir den Informationsaustausch zwischen Grundmaschine und Peripheriegerat dar-
stellt.

Auf dieser Platte ist der Ausgabecode fiir die Ziffern 0 - 9@ mit Dioden eingestellt.
Werkseitig ist dafiir der 7-Bit-Code (nach DIN 66003, 7-Bit-Code; Informationsverarbei-
tung; Ausgabe Juli 1968) mit Priifbit (b8) (nach DIN 66 004, Blatt 1, Darstellung des
7-Bit Code auf Datentragern, Lochstreifen, Informationsverarbeitung: Ausgabe

Marz 1967) im Codierer eingestellt (sieche Abb. 24)

Beliebig andere 7/8-Bit-Code kdnnen nachtraglich eingestellt werden.
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g1 2134|5617 ]8]89 Werkseitig angeschlossen
numerische Ziffern

be Werkseitig eingestell-

: -ter 7 Bit-Code mit
bs
b, A 3 b

{ Prifbit (b8)
N 7 Bit-Code mit Priif-
'>‘\ bit (b8)

nach DIN 66 0003.

XA

J

b W | WK
Lk'*‘l\.\’

b y T
g 9 10 "N 12 13 1 15 16 17 18 19 20

X
A

Abb. 25 Darstellung 7-Bit Code im Codierer

7.3.2 KENNZEICHENMATRIX
Ferner ist im Elektronikkasten die Schaltplatte AW 2 zu finden, auf der die Kenn- und
Erganzungszeichen fir die Ausgabe programmiert sind.
Maximal kann der Code fir 12 verschiedene Zeichen eingestellt werden:

1. Streifenlauf-Codierung

2.+  1-stellig
3. — 1-stellig
4.% 2-stellig
5. %0 2-stellig
6.+ 2-stellig
7.— 2-stellig
8. frei

9. Blockliickenzeichen
10. fiilhrende Erganzungszeichen
11. fihrende Erganzungszeichen (Blanks)
12. schleppende Ergdanzungszeichen
13. % oder %. 2-stellig

Die Ansteuerung dieser Zeichen ist teilweise abhangig von dem programmierten Haupt- -
steuerbefehl und der eingestellten Wahlschalterstellung.
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Zu Schalterstellung 1 (variable Wortlange):

Fiihrende Erganzungszeichen werden in dieser Schalterstellung nicht gelocht, jedoch gege-
benenfalls schieppende. Der Lochvorgang beginnt mit dem ersten von ,,Nichts' verschie-
denen Zeichen, das im CR steht. Die Abarbeitung der Adresse beginnt jedoch mit dem
CR-Abgriff gemaR dem programmierten KB-Fall.

Zu Schalterstellung 2 und 3 (konstante Wortlange):

Bei diesen Schalterstellungen werden fiihrende und gegebenenfalls auch schleppende Er-
ganzungszeichen gemal den auf der Kennzeichenmatrix eingestellten Codierungen gelocht.
Die Abarbeitung der Adresse beginnt mit dem CR-Abgriff gemaRk dem programmierten
KB-Fall.

Zu Schalterstellung 4 (konstante Wortlange)

Bei dieser Schalterstellung werden fihrende Blanks und gegebenenfalis auch schleppende
Erganzungszeichen gemaR den auf der Kennzeichenmatrix eingestellten Codierungen ge-
locht. Die Abarbeitung der Adresse beginnt mit dem CR-Abgriff gemaR dem programmier-
ten KB-Fall. '

Wahrend bei den Schalterstellungen 1 und 2 (Lochstreifen) die Betdtigung der Taste (Z7)
einen Lochstreifentransport fiir die Dauer der Betatigung bewirkt, verursacht bei den
Schalterstellungen 3 und 4 die Betatigung der Taste (7 {nur nach dem Einschalten der
LSKA oder in der Kartengrundstellung) einen Lochstreifenkartenwechsel (Transport bis
zum nachsten Ansprechen des Kartenanfangskontaktes). Grundsatzlich ist ein Karten- oder
Streifentransport nur méglich, wenn kein HSB ansteht.
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Vorgang der Codeeinstellung fiir die Kennzeichen und weiteren Sonderzeichen:

Die fiir die einzelnen Zeichen gewiinschten Codierungen sind darauf in Form von Dioden
eingelotet. Hierzu ist jedoch folgendes zu beachten:

Die den jeweiligen Spuren (des Lochstreifens) zugeordneten Dioden pro Kennzeichen sind
aus der Tabelle Seite 126 zu entnehmen. Fir jedes K ennzeichen sind die Dioden zu setzen,
die den zu lochenden Spuren zugeordnet sind.

Dabei bewirkt jede gesetzte Diode beim Abruf des Kennzeichens eine Lochung in der der
Diode zugeordneten Spur.

Spur

Kennzeichen

Streifenlauf-Codierung 199 | 202 | 205 | 208 | 211 214 | 217 | 220

+  1-stellig 200 203 | 206 | 209 | 212 | 215 | 218 | 221
— 1-stellig 128 | 138 | 148 | 158 | 168 | 178 | 188 | 198
% 2-stellig 126 | 136 | 146 | 156 | 166 | 176 | 186 | 196 |
%o 2-stellig 120 | 130 | 140 | 150 | 160 | 170 | 180 | 180

+  2-stellig 122 | 132 | 142 | 152 | 162 | 172 | 182 | 192
— 2-stellig 124 | 134 | 144 | 154 | 164 | 174 | 184 | 194
frei 119 ' 129 | 139 | 149 | 159 | 162 | 179 | 189 ]E
Blockluckenzeichen 121 | 133 | 141 151 161 | 171 181 191 %
fihrende Ergdnzungs-

) 123 133 143 163 163 173 183 193
zeichen

fuhrende Erganzungs-

=
zeithin {BlaHes] 125 135 145 155 165 175 185 195

schleppende Erganzungs-

. 127 | 137 147 157 167 177 187 197
zeichen

% oder %o 227 | 228 | 229 | 230 | 231 | 232 | 233 | 234

Tabelle 2: Kennzeichendioden

(Am Kreuzungspunkt von Spur und Kennzeichen steht jeweils die Diodennummer. Diese
Diodennummern sind auch auf der Schaltplatte AW 2 adfgedruckt und nach Bedarf dort
Zu setzen).

87



Werkseitig sind in der Kennzeichenmatrix nachstehende Codierungen eingestellt
(7-Bit-Code nach DIN 66 003).

Spuren des (r) Lochstreifen (—karte) **)

Kennzeichen 1 2 3 4 b 6 7 8
Streifenlauf-Codierung X X X X X X X X
+ 1-stellig *) X X X X

—  1-stellig *) X X X X

%  2-stellig X X X X
%o  2-stellig X X
frei

Blocklickenzeichen X X X X

fuhr. Erganzungszeichen X

fihr. Erganzungszeichen 5%
(Blanks)

schlepp. Ergdnzungszeichen X

% oder %o X X X X X X X X

*)  Fir 1-stellige und 2-stellige Kennzeichnung
**) Die angekreuzten Spuren sollen gelocht werden

Die gesetzen Dioden sind in der folgenden Tabelle eingetragen; nicht eingetragene Dioden
brauchen nicht gesetzt zu werden.

Spur 1 2 3 4 5 6 7 8

Kennzeichen

~—.

Streifenlauf-Codierung 199 | 202 | 205 208 | 211 214 | 217 | 220
+  1-stellig 200 | 203 209 215

— 1-stellig 128 148 158 178

% 2-stellig 126 146 176 196
%o 2-stellig 180 | 190
+ 2-stellig 122 132 152 172

— 2-stellig 124 144 154 174

frei

Blocklickenzeichen 121 131 141 161

fihr. Ergdnzungszeichen 163 173
:;I:;;]Esr,ganzungszelchen 175 195
zzl:;:;;ni Erganzungs- 167 177

m 227 | 228 | 229 | 230 | 231 232 | 233 | 234
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7.3.3

Ansteuerung der Kenn- und Erganzungszeichen

\ Schalterstellung
Kenn-
Erganzungszeichen 1 2 3 4
Streifenlauf-Codierung ,i \[“Z
Kennzeichen  + 1-stellig PU 1 PU 1 PU 1 PU1
Kennzeichen - 1-stellig PU 1 PU 1 PU 1 PU 1
Kennzeichen %  2-stellig ruU 2 | PU 2 PU 2 PU 2
Kennzeichen %, -2-stellig PU 2 PU 2 PU 2 PU 2
Kennzeichen  + 2-stellig PU 2 PU 2 PU 2 PU 2
Kennzeichen —  2-stellig PU 2 PU 2 PU 2 PU 2
Blocklickenzeichen GAP GAP GAP GAP
PUO PUD
fihrende Erganzungszeichen PU1 PU1
' P PU 2 PU 2
. . \
N
fihrende Ergdnzungs- \ _ PUO
zeichen (Blanks) \ ‘ U
PU2
PUO | PUO PUO PUO
schleppende Erganzungszeichen PU 1 PU1 PU 1 PU 1
‘ PU 2 PU 2 PU 2 PU 2
% oder %o 2-stellig PU 2 PU 2 FU 2 PU 2
SCHLUSSELSCHALTER

An den Modellen TA 10/2 und TA 10/3 sind fiir ein Peripherieprogramm mit dem in der
Sondertastatur angeordneten Schliisselschalter zwei unterschiedliche Arbeitsmodi einstell-
bar.

— Abarbeiten des Programmes mit Peripherieausgabe

— Abarbeiten des Programmes mit oder ohne gestecktem Peripheriegerat
ohne Peripherieausgabe.

In der Schalterstellung ,,EIN’" muR ein peripheres Gerat gesteckt und eingeschaltet sein,
ist dies nicht der Fall, kommt das Programm beim ersten Niederschrifts- oder Peripherie-
befehl zum Stilistand.

In der Schalterstellung ,,AUS" kann das periphere Gerat gesteckt und eingeschaltet sein;
Peripheriebefehle werden im Programmablauf wirkungslos.

Am Modell TA 10/1 sind diese beiden Arbeitsmodi im Schreibwerk an der Schreibwerk-
platte (Platte 1) einstellbar.

89



7.3.4 DATENSICHERUNG A
Beim Erstellen des Lochstreifens wird bei der Ausgabe jedes einzelnen Zeichens automatisch
gepriift, ob die Anzahl! der belegten Binarstellen gerade oder ungerade ist.
Gerade Code werden auf ungerade und ungerade Code werden auf gerade Paritat gepriift.

Dafiir sind im Codierer und in der Kennzeichenmatrix die einzelnen Codeelemente in der
Prifspur (b8) auf eine gerad- oder ungeradzahlige Codeelementeanzahl zu erganzen.

Die Einstellung, ob auf gerade oder ungerade Paritat gepriift werden soll, ist auf der Kenn-
zeichenmatrix (AW 2) vorzunehmen (Abb. 27)

y 10 EVEN Bei ungeradem
<. B1*  Code

T

y 9 0DD -~
—_——- o B2

. Bei geradem
%E ijv Code

Abb. 27 Kennzeichenmatrix (AW 2)

Fir einen ungeraden Code, der auf gerade Paritat geprift werden soll, ist die Bricke B 1
und fir einen geraden Code, der auf ungerade Paritat gepruft werden soll, ist die Bricke
B2 einzuloten.

Werkseitig ist die Briicke B 1 eingeldtet und im Codierer und in der Kennzeichenmatrix
sind die Codeelemente auf eine geradzahlige Anzah! erganzt.

Wird bei diesen Einstellungen wahrend des Lochens ein ungeradzahliges Zeichen erkannt,
so wird vom Stanzer Paritatsfehler (s. 7.3.5) gemeldet.

7.3.5 MOGLICHE FEHLERFALLE

Beim Lochstreifen-(Karten-)Stanzer konnen folgende Fehler auftreten:

— Dateneiende:
Dateiende wird durch den mechanischen Auflagekontakt an der Abwicklungsspule ge-
meldet und bedeutet: keine Lochstreifenrolle eingelegt, oder der Lochstreifen ist zu
Ende.

Er ist durch Einlegen einer neuen Rolle und anschlieRendem Betatigen der Fehlerbehe-
bungstasten (1. Fehlerbehebungstaste am peripheren Gerat und 2. Fehlerbehebungs-
taste in der Sondertastatur oder in der Schreibwerkstastatur betatigen) zu beheben.
Dateiende wird immer erst nach dem Abarbeiten des jeweils anstehenden Peripherie-
befehls gemeldet.

— Peripheriefehler:
Peripheriefehler bedeutet, dal} ein Zeichen unvolistandig gelocht wurde. Er wird sofort
nach dem Erkennen des fehlerhaften Zeichens gemeldet.

Dieser Fehler bewirkt das Setzen eines Selectors, der von einem bedingten Sprungbe-
fehl programmabhéngig abgefragt werden kann (Sprung in eine Fehlerroutine). Beho-
ben wird der Fehler durch Bet&tigen der in der Sondertastatur oder in der Schreibwerk-
tastatur angeordneten Fehlerbehebungstaste die einen Wiederstart des Programmes be-
wirkt.
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7.41

PUNCH WITH O SIGN

oP AD

« Zehner —| + Einer -

Symbolischer Befehlscode: PUQO/t/u

Wirkung

Dieser Befehl bewirkt ,,Lochen numerisch ohne Kennzeichen''.

Die Anzahl der aus dem CR abzulochenden, numerischen Zeichen ist im Adrefiteil im
3-ExzelR-Code in zwei Gruppen {ZEHNER (t) und EINER (u}) zu programmieren.
Maximal konnen 15 numerische Zeichen aus dem CR ausaegeben werden.

Auftretende Kennzeichen (wie +, —, %, %) werden hierbei nicht gelocht. Ebenso werden
keine Leerschritte auf den Datentrager ubernommen.

Im Programmablauf ist dieser Befehl vor den jeweiligen Niederschriftsbefehl (OUT oder
QUK) zu programmieren.

Wird ein Lochbefeh! nach einem Niederschriftshefehl programmiert, so geht die abzulo-
chende Information dem Locher verloren.

Die im Niederschriftsbefehl programmierte Kapazitat bestimmt, ab welcher Dekade im
CR die Abarbeitung der in den PU-Befehlen proarammierten Adressen beginnt.

Ist die im PU O angegebene Adresse kleiner als die programmierte Kapazitat, so werden
die wertniedrigsten Stellen der im CR stehenden Information nicht mitgelocht.

Ist die im PU 0 angegehene Adresse grofler als die programmierte Kapazitat, so werden
schieppende Erganzungszeichen gelocht.

Beispiele:

PUO/1/2
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7.4

— Transporthemmung:
Der Fehler Transporthemmung bedeutet, dall der Lochvorgang gestc")i’t ist (z.B. die
Stanzstempel sind verklemmt oder verkantet). Zu beheben ist der Fehler, indem ver-
sucht werden muf}, evtl. Papierreste in der Stanzstempelbahn zu entfernen.

Da dieser Fehler ebenfalls den Se!«: tor setzt, ist die Fehlerbehebung wie im Paritats-
fehlerfalle vorzunehmen,

Bei allen Fehlerfallen werden an den Grundmaschinen die Eingabetastaturen gesperrt. Sie
werden erst nach den jeweiligen Fehlerbehebunuan wieder freigegeben.

PERIPHERIEBEFEHLE

In den Adrefteilen der Lochbefehle sind die Anzahl der jeweils abzulochenden Zeichen im
3-ExzelR-Code zu programmieren.

Die Verschlisselungen der Dezimalziffern im 3-ExzeR-Code sind nachstehender Tabelle zu
entnehmen,

Dezimalziffer 3-ExzeR-Code

o

0011
0100
0101
0110
0111
1000
1001
1010
1011
1100

OO0~ b WKN =

Fiir die Darstellung 2-stelliger Dezimalziffern ist der Adref3teil in zwei Gruppen unterteilt:

l AD
7a 7 B8 9 10 11 12 13 14
t t t t u u u u
L \ F VAN i /
ZEHNER EINER

Soll z.B. die Dezimalzah! 15 im 3-ExzelR-Code dargestellt werden, so ist wie folgt zu pro-
grammieren:

AD
7a 7 8 9 10 1 12 13 14

———

ZEHNER EINER

Fiir die 0-Aussagen sind keine Binarstellen zu belegen, sie werden von der Maschine auto-
matisch generiert.
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Nachstehendes Beispiel zeigt den PU 0-Befehi in richtig programmierm{ Befehlsreihen-

folge:

TAB/ /50 A

WAK I’\I/]

PUQ/ /6

QUT/ /6

PUC/11,14
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Weitere Beispiele:

Wert im Speicher:

Ll lefegels

6

Schriftbild bei KB 8 123456

Variable Wortlinge (Schalterstellung 1):

Lochung bei PUO/ / 4 1
Lochung bei PUO/ /6 1
Lochung bei PUO/ / 8 1
Lochung bei PUO/1/ 0 1

Konstante Wortlinge (Schalterstellung 2 oder 3):

Lochung bei PUO/ /6 00 12
Lochung bei PUQ/ /8 oo 12
Lochung bei PUO/1/0 0p 1234
Konstante Wortlange (Schalterstellung 4):

Lochung bei PUO/ /6 bg12
Lochung bei PUO/ /8 b w123
Lochung bei PUO/1/ 0 b b 12

@ = fihrende bzw. schleppende Ergidnzungszeichen

i

b = fihrende Blanks
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7.42 PUNCHWITH 1 SIGN

QrP AD

- Zehner =l Einer —J
Symbolischer Befehlscode:  PU 1/t /u

Wirkung:

Dieser Befeh! bewirkt ,,Lochen numerisch mit 1 Kennzeichen'’.

Im AdreRteil dieses Befehles ist dazu die Anzahl der aus dem CR zu lochenden numeri-
schen Zeichen plus 1 (das Kennzeichen muR in die Adresse mit einbezogen werden) im
3-ExzeR-Code, in 2 Gruppen ZEHNER (t) und EINER (u) zu programmieren.

Das Kennzeichen (je nach Speicherwert das Vorzeichen + oder — (1-stellig)) wird im An-
schlul an die Ziffern gelocht. Die Codemuster der Kennzeichen sind in der Kennzeichen
matrix eingestellt.

Ansonsten gilt fur diesen Befehl das Gleiche wie das bei PUQO Gesagte.

Beispiele:

PUY/1/2

Nachstehendes Beispiel zeigt den PU 1-Befehl in richtig programmierter Befehlsreihenfolge.

|

TAB/ /50

WAK/ ni 11

PU1/ /7
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7.43 PUNCHWITH 2 SIGN

oP AD

el Zehner —H Einer

Symbalischer Befehlscode: PU 2/t/u

Wirkung
Dieser Befeh!l bewirkt ,,Lochen numerisch mit 2 Kennzeichen.

Im AdreRteil dieses Befehles ist dazu die Anzahl der aus dem CR zu lochenden numeri-
schen Zeichen plus 2 (die Kennzeichen missen in die Adresse mit einbezogen werden)
im 3-ExzeR-Code, in 2 Gruppen ZEHNER (1) und EINER (u) zu programmieren.
Hierbei werden im AnschluR an die Ziffern die Kennzeichen entsprechend den in der
Kennzeichenmatrix eingestellten Codierungen wie folgt gelocht:

Abgelochte Kennzeichen
(gem. der in der Matrix
eingestellten Codierung)

Kennzeichen des Speicherwertes -
{gemalk der gesetzten Kennzeichen —FF's)

|

| 1. Kennzeichen | 2. Kennzeichen
keine 1 + % oder %o
oo \ — % oder %o
% 1 4 %
—, %o = %o

Ansonsten gilt auch fiir diesen Befehl das Gleiche wie das bei PUD Gesagte.

Beispiele:

PUZ/ /8
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£

Nachstehendes Beispiel zeigt den PU 2-Befeh! in richtiq programmierter Befehisreihenfolge:

TAB/ /50

WAK /ni/1

PU2/ /8

QUP/ [ %

QuUT/ /6
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7.4.4 SKIP ON RECORD MEDIUM

orp

AD

10

Symbolischer Befehlscode: SK 1/t/u 2

Wirkung:

Zehner

Einer

Dieser Befehl darf nur dann programmiert werden, wenn im Arbeitsmodus ,,Datenauf-
zeichnung auf Lochstreifenkarten mit konstanter Wortlange' (Schalterstellung 3 oder 4)

gearbeitet wird.

Er bewirkt, dal? die Lochstreifenkarte bis zu der Sprosse transportiert wird, bei der die
im AdreRteil im 3-Exzell-Code, in zwei Gruppen (ZEHNER (t) und EINER (u)) program-
mierte Adresse mit dem Zahler iibereinstimmt. Ein adreRlos programmierter Befeh! be-
wirkt einen Kartentransport bis zum nachstfolgenden Kartenanfang. Gleichzeitig wird
der Absolutzéhler (zahlt die Sprossen) auf ,,0"" gesetzt.

Das Kriterium fir den ,,Kartenanfang” ist der Kartenanfangskonta! 1.

Da diéser jedoch

mechanisch versetzt ist, befindet sich beim Ansprechen des Kontaktes anstelle der ersten
Sprosse bereits die dritte Sprosse (bezogen auf den tatsachlichen Kartenanfang) unter der
Stanzstation, sodal sich beziiglich des Z3hlerstandes eine Differenz von 3 ergibt.

Fur die Berechnung der Sprungadresse kénnen zwei Wege beschritten werden:

a) man beginnt das Abzahlen der Sprossen an der 3. Sprosse mit ,,0” und erhalt sofort
die zu programmierende Sprungadresse.

b) man beginnt das Abzahlen der Sprosse mit ,,1"" und erhalt die zu programmierende
Sprungadresse durch die Subtraktion der Zahl ,,3"".

Da der Locher beim Lochvorgang zuerst transportiert und dann erst ablocht, ist das erste
Zeichen, das nach einem Sprungbefehl abgelocht wird, das Zeichen Sprungadresse +1.

Die Lochstreifenkarte kann also frithestens in der vierten Sprosse eine Lochung erhalten.

Zu beachten ist, dal der Zihler nur bis 99 zihlt.

Beispiele:
gegenwartiger Stand Stand nach Sprung nachste
.. S befehl

Sprosse Zahler prungbete Sprosse Zahler lochbare
_ Sprosse

24 21 SK1/2/3 26 23 27

24 21 SK1/4/5 48 45 49

24 21 SK1/ /0 3* 0* 4

* = pachste Karte
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Beispiele:"

—1 SK1/2/5b

P

72

71819

14

l

TAB/ /50

WAK /ni /1

PUO/ /B

I

QuT/ /6

SK1/5/0

1

Nachstehendes Beispiel zeigt den SK 1-Befehl in richtig programmierter Befehlsreihenfolge:
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745 RECORD GAP

AD op

- Zehner —H & Einer =3
Symbolischer Befehlscode: GAP /t/u

Wirkung

Dieser Befehl bewirkt, daR die im AdreRteil im 3-ExceR-Code in zwei Gruppen (ZEHNER
(t) und EINER (u)) programmierbare Anzahl Zeichen am Datentrager gelocht werden.

Das abzulochende Bitmuster des Zeichens ist in der Kennzeichenmatrix auf dem Codeplatz
.,Blocklickenzeichen" eingestellt.

Innerhalb des Programmablaufes ist dieser Befehl zweckmalligerweise ebenfalls nach den
jeweiligen Niederschriftsbefehlen zu programmieren.

Beispiele

— 1 GAP/2/0 ——
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Nachstehendes Beispiel zeigt den GAP-Befeh! in richtig programmierter Befehlsreihenfolge:

+
y

TAB/ /50

WAK/ni/1

PUO/ /6

our/ /6

GAP/ /5
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7.46 PUNCH CONSTANT

op AD
1 2 3 4 5 6 7a 7 8 9 10 1" 12 13 14

———p—————————— LRSI e el e — o ¥ SRS ' —— SRR S

tr 4 i3 u?‘:m tr 8 tr 7 tr 6 tr 5

Symbolischer Befehlscode: PUC /7-14

Wirkung
Dieser Befehl bewirkt das Ablochen des im AdreRteil programmierten Bit-Musters.

Die Binarstellen sind den Datenspuren wie folgt zugeordnet:

Beispiele:
[ AD
el ps ]e oo TeThs T
1a T3 1r 2 tr 1 1B tr7 tr 6 tr 5
- ’ LISV
1 2 3 a 5 6 7 8

Lochstreifenspur:

PUC /7.10

Lochstreifenspus < N
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—2 i 1
Mne- |
No. |mo- 1 2 3 4 5 6 7a 7 8 9 10 11 12 13 14
nics Operating part Adiell part
| 10| TRV X x | — T w72 Twe [we [ wa w3 [we Lwi
10 TRV | « x = | vig [ vra [ w2 [
20 | BRV X | - vi7 vr6 vib | vrd vr3 | vr2 vr 1
20 | BRV x | . | vr8 vr4 vr2 | wri
30 | ADD P X - vr7 b vid | w3 | wr2 vrl
30 | ADD X x - i vi8 | w4 vr2 | wvri
4 MUL X x 1., o st8 | srd | sr2 | sr1
5 WAK X X ni kyd | ky2 | ky1
6 MAK X ni m4 m2 m1 kyd | ky2 | kv1
70 | MAT X X X vt 7 vi | wib vrd vid | w2 vri
| 70| MAT X x X | vr8 vrd vr2 vr 1
8 JUN x 15256/ ps128| psta | ps32 | ps16 | ps8 | psd4 | ps? | pst
|9 JM1 X X Ps256|ps128| ps64 | ps32 | ps16 | ps8 psd | ps2 | pst
10| Jm2 X x Ps256|ps128| ps64 | ps32 | ps16 | ps8 | psd | ps2 | psi
‘ \
11 JM3 X x x Ps256|ps128| ps6d | ps32 | ps16 | ps8 J psd | ps2 | ps1
12 JM4 X x ps2566 ;35128] psbd | ps32 4ps16! ps8 } psd | ps2 | psi
13 JNE X x| x| ps256|ps128| ps64 Ps32| ps16 | psB | psd | ps2 | ps1
14 | UNZ x | x x Ps256 ps128| ps64 | ps32| ps16 | ps8 | psd | ps2 | pad
15 JSE X X x ps256|ps128| psbd | ps32 ps16 | ps8 | ps4 | ps? | psi
18 | NOP | | |
17 | TAB x| te_|pc128 pe6a] pe3z| pel6) pes | pea | peo
18 TAK x X pPc128 pcb4| pe32| pel6| pe8 | pea pc2
19 ouP x x ac np 1 sy8 | syd [sy2 |sy1
20 ouT X SP6 | spd | sp3 | sp2 | cp8 | cpd | cp2 | cp1
21 QUK x X sp6 | spd | sp3 | sp2 | cpB | cpd | cp? cpl |
22 CON X X X - I coB [ cod | ce2 |cot I
23 | skp x x | l p! |eft2 |efr
24 | PUO x X t t 1 t | wu u u
25 PU1 X X t t t 1 u u u u
26 PU2 x X X t 1 1 1 u u u u
27 SK1 X X X 1 1 1 t u u L u
28 GAP % X X 1 1 1 t u U u
29 PUC X X X X trd 113 tr2 1 | 18 tr7 16 tr5
30 END x X x x X X | Ps256|ps128| ps64 | ps32| ps16| ps8 ps4 | ps2 | psi
Definition:
ac = alphanumeric characters te = text The command 23 is
co = constant o= track applicable only for model
cp = capacity u o= unn TA10/2
ky = key vr = variahle register
m = mark 11 = constant 1. factor
ni = numeric input Command 19 sy 19 21.9  Command 23-  cf 1 2skip line
np = non printing sy 210 cl 2 %skip tabulat.
pc = positions counter sy %o =11 cf 142 = skip page
ps = program step syO 892 pl = skip platen
o = no rounding sy " ; 13
sp = space sy " =14
sr = shift right syMw 215
sy = symbol
1 = ten
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