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Zweck des Geréates

Der Einsatz von Programmable-Read-Only-Memories (PROM) als
Programmspeicher fiir TA 10 Modelle erforderte die Entwicklung
des Gerates PET 3.

Mit diesem Gerat werden Programme in PROM-Bausteine einge--
schrieben, gelesen, verglichen und geldscht.

Bedienung und Arbeitsverfahren

Das Programmiergerat PET 3 hat einen NetzanschluR fiir 220 V
und 240 V, bei 50 bis 60 Hz. Die Spannungsumschaltung wird

im Gerat durch Umklemmen der Trafoanschlisse und durch
Wechsel der Netzsicherungen S 1 und S 2 vorgenommen.

(Siehe Stromlaufplan, Netzteil Zeichnungs-Nr. E 03-0392). Die
Leistungsaufnahme betragt ca. 60 Watt.

Die Elektronik wird mit dem Schalter ,,Elec’’ eingeschaltet. Mit
dem Gerat sind 5 Arbeitsverfahren moglich, die mit den Schaltern
. Read-Write", ,,Aut.-Man.” und ,,Comp.-Comp.’’ ausgewahlt
werden.

a) ,,CounterInp.” (Zahlereingabe)

b) , Write Man."” (Einschreiben von Hand)
c) , Read Man.” (Lesen von Hand)

d) , Write Aut.” (Duplizieren)

e) ,.Comp.” (Vergleichen)

Um ein seitenrichtiges Aufstecken der PROM-Bausteine zu erreichen,
ist unbedingt auf Ubereinstimmung der Punktkennzeichnung von
Baustein und Gerat zu achten. '

Zum Aufstecken ist der oberhalb der Fassung angebrachte Draht-
bugel zuriickzuklappen. Nach dem Aufstecken ist der Bugel nach
rechts herauszuklappen, da er die Anschlisse festklemmt und das
Herausfallen verhindert.

Das ausgewahlte Arbeitsverfahren wird in der rechten Héalfte der
oberen Lampenreihe angezeigt. Das Einstellen des Arbeitsverfahrens
sollte moglichst vor dem Einschalten des Gerétes geschehen, da mit
dem Einschalten die Grundstellung markiert wird. Der Programm:-
schrittzahler wird dabei auf O gesetzt und in der linken Halfte der
oberen Lampenreihe codiert angezeigt.

Allgemein sind bei allen Arbeitsverfahren 2 PROM-Bausteine ange-
schlossen, da meistens ein ganzes Programmwort verarbeitet wird.
Dabei ist die 1. Halfte des Programmwortes (Bit 1-7a) in dem einen,
die 2. Halfte (Bit 7-14) im anderen PROM-Baustein untergebracht.
Beim Korrigieren und Duplizieren kann auch nur 1 PROM-Baustein
angeschlossen sein. Die codierte Anzeige des Programmschrittes er-
folgt iiber 2 Zahler, bei ,,Read Man.” und ,,Comp."” wird die Adresse
zum Programmwort angezeigt, wahrend bei ,,Write Man.”” und

., Write Aut.”” die Adresse um 1 vorauseilt.




£y Abb. 1 Frontansicht des Programmiergerates PET 3
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Die Tasten 1 - 7a und 7 - 14 werden zum Eingeben des Bitmusters
oder zur Zahlereingabe verwendet. Die Taste (1) startet die Arbeits-
verfahren. Tastfehler lassen sich mit der C-Taste |6schen.

Werden bei ,,Write Man.”” zu wenig Bit eingegeben, so kann man die-
se nachprogrammieren, Wird ein Bit zu viel programmiert, kann man
durch abschnittweises Duplizieren eine Korrektur vornehmen.

PROM-Bausteine mit fehlerhaften oder nicht mehr bendtigten Pro-
grammen kann man léschen. (Vergl. Punkt 3).

Zum Duplizieren von Programmen ist ein gepriiftes Vergleichspro-
gramm erforderlich. Es gibt verschiedene AnschluBmadglichkeiten, je-
doch darf immer nur 1 Vergleichsprogramm angeschlossen sein.

a) Diodenplatten bei ,,Progr. 1" und ,,Progr. 2".

b) Ghielmettistecktafeln liber die Adapterplatte
TL.-Nr. 603.30338

,.Progr. 1"" und ,,Progr. 2.

c) PROM-Bausteine auf Platz ,,dupl.”.
d) TA 10/3 iber Adapterplatte TI.-Nr. 603.30338
,,Progr. 1" oder ,,Progr. 2".

Achtung:

Beim Wechseln von PROM-Bausteinen, Diodenplatten, Ghielmettisteck-
tafeln oder Adapterplatten ist das Gerat auszuschalten.

Counter Inp.

Soll in einem PROM-Programm ein bestimmter Schritt ausgewahlt
werden oder von einem bestimmten Schritt gestartet werden, so wird
dies durch das Setzen des Programmschrittzahlers erreicht.

Schalter auf ,,Read”’, ,,Aut.”” und ,,Comp.”’ einstellen. Ist das Gerat
vor der Wah! des Arbeitsverfahrens eingeschaltet, so wird die untere
Lampenreihe und die Zahleranzeige mit der C-Taste geloscht. Uber
die Tastenreihe von 1 bis 7a wird bei ,,Read Man."”, ,,Write Man."”
und ,Write Aut.” die gewiinschte Adresse (Startadresse), iiber die
Tastenreihe 7 bis 14 bei , Write Aut.”” die Endadresse codiert einge-
geben. Die Anzeige erfolgt in der unteren Lampenreihe. Die Start-
adresse wird aullerdem noch im Programmschrittzahler angezeigt.

Write Man.

Wird fiir das Einschreiben der PROM-Bausteine das Programmwort
iiber die Tastatur eingegeben, so ist ,,Write Man.” zu wahlen.

Schalter auf , Write”’, ,,Man.”” und ,,Comp.”’ einstellen. Ist das Gerat
bereits vor dem Einstellen des Arbeitsverfahrens eingeschaltet, so
wird mit der C-Taste die untere Lampenreihe geloscht. Ist der Pro-
grammschrittzéhler nicht 0, muf} das Gerat aus- und wieder einge-
schaltet werden.
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Nun wird das Bitmuster fir das Programmwort O eingegeben, wobei
fiir jedes angekreuzte Bit der Programmliste die dazugehérige Taste

gedriickt werden muB. Die eingetasteten Bits werden im PROM-Bau-
stein als logisch O (O Volt) programmiert. Die Anzeige erfolgt in der
unteren Lampenreihe.

Durch Betatigung der Taste @ wird der Einschreibvorgang ausgelost.
Das eingetastete Bitmuster wird von der unteren Lampenreihe in die
mittlere Lampenreihe iibernommen und bleibt dort bis zur Ubernah-
me eines neuen Bitmusters erhalten. Der Programmschrittzéhler zeigt
bereits den nachsten Programmschritt an.

Die Anzeige fiir ,,Write Man.”” erlischt wahrend des Einschreibens
(etwa 5 Sek. fiir jeden Programmschritt). In dieser Zeit ist eine tber-
lappende Eingabe des nachsten Bitmusters moglich und nach dem
Aufleuchten der Anzeige fir ,Write Man.” kann erneut der Ein-
schreibvorgang gestartet werden.

Zum Lesen des zuletzt eingeschriebenen Bitmusters wird von , Write"
auf ,,Read’’ umgeschaltet. Der Programmschrittzahler verringert die
Adresse um 1, da bei , Write"" die Adresse immer um 1 vorauseilt. Das
zu lesende Bitmuster wird in der unteren Lampenreihe angezzigt. Da-
nach wird wieder auf ,Write” umgeschaltet, wobei vor der Eingabe
eines neuen Bitmusters die Anzeige in der unteren Lampenreihe ge-
|6scht werden mulRR.

Sind alle Programmschritte eingeschrieben, so kann man das Programm
mit ,,Read Man."” kontrollieren. Es besteht die Moglichkeit, durch
Setzen des Programmschrittzahlers liber ,,Counter Inp.”, fehlende Bits
in jeden beliebigen Schritt nachzuprogrammieren. Ist jedoch 1 Bit zu-
viel programmiert, so mull der PROM-Baustein geloscht und wieder
eingeschrieben oder durch abschnittweises Duplizieren in einen ande-
ren PROM-Baustein iibernommen werden.

Read Man.

Wird ein eingeschriebenes PROM-Programm zum Vergleich mit der
Codierliste gelesen, so geschieht dies mit ,,Read Man."".

Schalter auf ,,Read”, ,,Man.” und ,,Comp."" einstellen. Mit der Taste

kann nun, beginnend bei Programmschritt 0, hochgetastet und
verglichen werden. Das jeweilige Bitmuster wird in der unteren Lam-
penreihe angezeigt. Die schnellste Tastfolge ist etwa 1 Sek.

Uber ,,Counter Inp.” kann man einen bestimmten oder von einem
bestimmten Programmschritt aus lesen. Hier ist zu beachten, dal}
von ,,Counter Inp." direkt auf ,,Read Man.”" umgeschaltet wird (von
,,Aut.” auf ,,Man.”’). Dabei kann noch ein alter Zahlerstand anstehen,
jedoch stellt sich nach Betatigung der Taste @ der neue, richtige
Zahlerstand ein.

Write Aut.

Das Duplizieren eines getesteten Programms — von PROM-Bau-
steinen, Diodenplatten und von Ghielmettistecktafeln in PROM-
Bausteine — wird mit ,,Write Aut.” ausgefiihrt. Der Dupliziervorgang
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beginnt aber mit ,,Counter Inp.” fir die Eingabe einer Endadresse.
Sie ist fir den Start und das Abschalten des Dupliziervorganges not-
wendig. Die Startadresse steht durch das Einschalten des Gerates
automatisch auf 0.

Schalter auf ,,Read”’, ,,Aut.” und,,Comp.” einstellen. Die Adresse

des Programmschrittes, der als letzter ibernommen werden soll, iber
die Tasten 7 - 14 codiert eingeben. Jetzt wird direkt von ,,Read’ auf
,.Write”” umgeschaltet, wodurch sich , Write Aut.” einstellt.

Durch Betétigung der Taste @ wird der automatische Dupliziervor-
gang gestartet. Das Bitmuster des Vergleichsprogramms wird in der
mittleren Lampenreihe angezeigt. Das Einschreiben des letzten Pro-
grammeschrittes wird bei ,,Equal” (Gleich) angezeigt und ist erst nach
5 Sek. beendet. Das automatische Duplizieren von 256 Programm-
schritten dauert ca. 25 Minuten.

Programmanderung

Ist beim Programmieren mit ,,Write Man.”’, z.B. in Programmschritt
80, ein Bit zu viel eingegeben worden, so kann das Programm bis zur
Endadresse 79 dupliziert werden. Ist der 1. Abschnitt (O - 79) abge-
arbeitet, so wird von ,,Aut.”” auf ,,Man."” umgeschaltet und , Write
Man.”” wird angezeigt. Mit der C-Taste wird die untere Lampenreihe
geldscht, das berichtigte Bitmuster eingetastet und mit der Taste 1
ibernommen. Leuchtet ,Write Man."”" wieder auf, wird auf ,,Counter
Inp.” umgeschaltet und die Startadresse 81 sowie eine neue End-
adresse eingegeben. Jetzt direkt von ,,Read’’ auf ,,Write'"" umschalten
und das Duplizieren des 2. Abschnittes starten. Sind mehrere Pro-
grammschritte falsch, wird in mehreren Abschnitten dupliziert.

Neue Programmschritte lassen sich nur dann einfligen, wenn dadurch
keine Adressenverschiebung entsteht.

Duplizieren vom Umlaufspeicher TA 10/3

Um vom TA 10/3-Umlaufspeicher ein Programm in PROM-Bausteine
duplizieren zu konnen, muB an die TA 10/3 die Eingabetastatur

PET 1 angeschlossen werden. Das Adapterkabel zwischen Elektronik-
rahmen und Programmspeicherrahmen wird am Elektronikrahmen
abgezogen und lber die Adapterplatte TL.-Nr. E 603.30338 an

PET 3 angeschlossen.

Bei der Bedienung von PET 3 und TA 10/3 mit PET 1 ist eine be-
stimmte Reihenfolge einzuhalten.

A.  TA 10/3 einschalten und mit RS-Taste die Grundstellung mar-
kieren. AnschlieBend das Programm in den Umlaufspeicher ein-
lesen, dann auf Programm umschalten und die Starttaste MBG
driicken.

B. PET 3 mit Arbeitsvorgang ,,Counter Inp.” einschalten und die
Endadresse ohne Programmende-Codierung eingeben.
Jetzt direkt von ,,Read’’ auf ,Write'' umschalten (, Write Aut.”)
und mit der Taste (1) den automatischen Ablauf starten.
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C. Bei Programmen iiber 256 Programmschritte werden zuerst, wie
bei Punkt A. und B. angegeben, die Programmschritte 0 - 255
eingeschrieben: Nach dem Erreichen der Endadresse und ,,Equal”’
wird PET 3 ausgeschaltet. (Dabei diirfen weder die TA 10/3 ab-
geschaltet noch die Riicksetztaste RS gedriickt werden, da sonst
die Adresse 256 verloren geht).

Jetzt werden die bereits programmierten PROM-Bausteine gegen
neue ausgewechselt. Danach wird PET 3, wie bei Punkt B. be-
schrieben, wieder eingeschaltet. Die Endadresse ergibt sich aus
der Differenz zwischen der Endadresse des Umlaufspeichers ohne
Programmende-Codierung, minus 256.

Comp.

Ist ein Programm dupliziert worden, so kénnen zur Kontrolle die Pro-
gramme automatisch verglichen werden. Schalter auf ,,Read”, ,,Aut.”
und ,,Comp.” einstellen. Beim Einschalten des Gerates beginnt auto-
matisch bei Programmschritt O der Vergleich. Das Bitmuster der
PROM-Bausteine wird in der unteren, das des Vergleichsprogrammes
in der mittleren Lampenreihe angezeigt. Stimmen die Bitmuster
nicht Uberein, wird ,,Defect’ (Fehler) angezeigt und der automati- -
sche Durchlauf angehalten. Mit der Taste @ kann man weiter-
schalten. Bei Adresse 255 wird der Vergleich automatisch ange-
halten. Wird nur 1 PROM-Baustein verglichen, so steht immer
,.Defect’” an. Es kann dann Schritt fiir Schritt oder durch konti-
nuierliches Niederdriicken der Taste @ automatisch weiterge-
schaltet werden.

Comp. mit Umlaufspeicher TA 10/3
AnschluB an PET 3 wie bei Punkt 2.4.2

Beim Vergleich zwischen dem TA 10/3-Umlaufspeicher und den
PROM-Bausteinen ist ebenfalls eine bestimmte Bedienungsfolge
einzuhalten.

A. TA 10/3 einschalten und mit RS-Taste die Grundstellung
markieren. AnschlieRend das Programm in den Umlaufspeicher

einlesen, dann auf Programm umschalten und die Starttaste
MBG driicken.

Wird der Vergleich nach dem Duplizieren durchgefiihrt, muf
nur die RS-Taste zum Riicksetzen sowie die Starttaste MBG zur
Freigabe des Befehlswortzahlers gedriickt werden.

B. PET 3 mit Arbeitsvorgang ,,Comp.” einschalten, evtl. die
C-Taste driicken und mit Taste @ den automatischen Vergleich
starten. Ist der Vergleich in Ordnung, wird erst durch die
Programmende-Codierung der TA 10/3 ein Fehler gemeldet.

C. Werden mehr als 256 Programmschritte verglichen, so wird nach
dem Vergleich der Programmschritte 0 - 255 PET 3 ausgeschal-
tet. (Dabei dirfen weder die TA 10/3 abgeschaltet noch die
Riicksetztaste RS gedriickt werden, da sonst die Adresse
256 verloren geht). Nach dem Wechsel der PROM-Bausteine
wird PET 3, wie bei Punkt B. beschrieben, wieder eingeschaltet.
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Léschen der PROM-Bausteine
PROM-Bausteine lassen sich mit intensiver UV-Strahlung I6schen.

Der Abstand zwischen Lampe und max. 4 PROM-Bausteinen betragt
6 cm, es ist eine Loschzeit von 10 Minuten erforderlich. Der PROM-
Baustein ist dabei auf die Abdeckplatte des Lampenschachts zu
stecken.

Der Lampenschacht befindet sich vorn links auf der Frontplatte un-
terhalb der Tasten 1 - 7a und kann durch Abziehen der Deckplatte
gedffnet werden.

Die UV-Lampe wird iiber den Schalter , La" eingeschaltet.

Wird wahrend des Loschvorganges die Abdeckung des Lampenschachts
abgenommen, unterbricht ein Schalter den Stromkreis fiir die UV-Lam-
pe. Damit werden Schaden durch intensive UV-Strahlung vermieden.

Nach dem Loschen ist der PROM-Baustein wieder programmierbar.




