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System TA 1000

Das vorliegende Bedienungshandbuch enthilt folgende Angaben:

Teil 1 : Aufbau des Systems
Teil 2 : Tastatur
Teil 3 : Magnetbandkassetteneinheit

Teil 5 : Display
Teil 9 : Floppy-Disk

Teil 11 : Drucker 5

Teil 1 — 3 ist fiir jedes System giiltig.

Bitte entnehmen Sie die fiir |hr System zutreffenden Beschreibungen.
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1.1

1.1.3

1.2

1.2.1

AUFBAU DES SYSTEMS

Der hier beschriebene Grundaufbau ist durch jedes gewiinschte Peripheriegerit im Rah-
men des Systems erweiterungsfihig, ohne die bestehende Anlage zu dndern. Das wurde
durch die konsequente Einhaltung des modularen Prinzips erreicht.

Beistellschrank

Der Beistellschrank nimmt die Zentraleinheit und Stromversorgung auf. Alle anderen Tei-
le der Anlage sind iiber entsprechende Kabel mit der Zentraleinheit verbunden, die das
Kernstiick der Anlage bildet.

Magnetbandkassetteneinheit

Auf der Deckplatte des Beistellschrankes befinden sich die Magnetband-Kassetteneinhei-
ten/ MBKE (bis zu 3 Stiick). Sie dienen der Programmeingabe und der Ein-/Ausgabe von
Daten. Vergl. die entsprechende Bedienungsanweisung.

Tischstinder

Der Tischstéander nimmt Tastatur und Drucker (DR) auf. Die Bedienung der Tastatur und
der verschiedenen Drucker einschlieBlich der zusitzlichen Papierfiihrungsaggregate wird
gesondert beschrieben.

Aufstellbedingungen und Netzanschlu
Fiir ein einwandfreies Arbeiten der Anlage sind folgende Voraussetzungen zu erfiillen:

NetzanschluB

Die vom Werk eingestellte Spannung, sowie die Frequenz und die Leistungsaufnahme sind
aus dem Leistungsschild ersichtlich.

Spannungstoleranz D+ 10%
Frequenztoleranz 2 1%
Absicherung : 16 A Automat oder

10 A Schmelzsicherung (tréage)

Das Netzkabel ist mit einem Schuko-Stecker versehen. Die Schukosteckdose mulR gemaR
den VDE-Bestimmungen gut erkennbar installiert und jederzeit zugéanglich sein. Sie darf
nicht verstellt oder mit Vorhingen etc. verdeckt werden. Zum Trennen der gesamten Ma-
schine vom Netz ist der Schukostecker zu ziehen.

Netzunterbrechung

Bei einer Netzspannungsunterbrechung bleiben alle Werte erhalten. Ein Fortsetzen des
Programms erfolgt durch Betitigen der Korrekturtaste (vgl. Punkt 2.3).

Umgebungsbedingungen

Die Umgebungstemperatur soll zwischen 15° und 35° C liegen.
Relative Luftfeuchte 45% bis 80%.

Es ist darauf zu achten, daR die angegebene Temperatur, besonders am Luftansaugfilter,
nicht durch in der Nihe befindliche Heizkorper iiberschritten wird.

Die Verunreinigung der Luft darf das in normalen Birordumen iibliche MaR nicht iiber-
schreiten. Besonders im Hinblick auf die Magnetbandkassetteneinheit ist auf moglichste
Staubfreiheit zu achten.

Die Maschinen miissen fiir den Service-Techniker allseitig zuganglich und vor direkter
Sonneneinstrahlung geschiitzt, aufgestellt werden.

Dadurch schlieRt sich eine Beeintréchtigung der Beliiftung durch eine zu nahe Plazierung
an einer Wand von selbst aus.
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1.3

1.4
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Bodenbeschaffenheit

Bei Kunststoffbéden, insbesondere bei Teppichbdden, kann es zu Stérungen durch stati-
sche Aufladungen kommen. Abhilfe kann mit Hilfe eines Antistatik-Sprays geschaffen
werden.

Bei einer Neuausstattung der Rdume werden nur kurzflorige Bodenbeldge (rollstuhlifest)
mit eingewebter rostfreier Stahlfaser und leitfahiger Riickenbeschichtung empfohlen.
Weitere Empfehlungen durch unsere Service-Techniker.

Einschalten des Systems

Vor dem Einschalten ist die Verbindung der Einzelgerate untereinander erforderlich, wie
sie bei der Aufstellung vom Kundendienst vorgenommen wird.

Die Stromversorgung iiber das Kabel mit Netzstecker herstellen.
Rechts neben der Tastatur den Schliisselschalter betatigen.
Die griine Kontrollampe (Betriebsbereitschaft) leuchtet.

Achtung:

Fiir ein einwandfreies Arbeiten des Netzgerates muR zwischen dem Ausschalten und Wie-
dereinschalten der Maschine eine Zeit von mind. 1 s liegen.

Die orangefarbenen Systemlampen L und N leuchten und zeigen die Grundstellung des
Systems an. Jetzt kann z.B. ein Programm geladen werden.
Anmerkung:

Die peripheren Gerate Drucker 9, Magnetbandkassetteneinheit und Magnetplatte werden
nicht mit dem Schliisselschalter ein- und ausgeschaltet, sie haben einen eigenen Schalter.

Laden des Programms iiber die Magnetbandkassetteneinheit (MBKE)

Wegen der grundsatzlichen Bedeutung des Ladevorganges wird dieser hier beschrieben,
vgl. dazu auch die Beschreibung ,MBKE" in der Position 3.

Einlegen der Kassette mit dem gewiinschten Programm in eine der MBK-Einheiten. Die
entsprechende Programmbezeichnung auf der Kassette weist dabei nach oben.
(Abb. 2, Pos. 3).

Rasttaste 3L driicken (Laden), Taste leuchtet nicht)

Orangefarbene Systemlampe N erlischt.

MBKE-Gerite Nr. iiber Zehnertastatur eingeben (vgl. Programmbeschreibung)
Mit Starttaste A auslosen.

Gewiinschte Bandmarke iiber Zehnertastatur eingeben.
(muR zusammen mit der Programmbezeichnung auf der Kassette und der Programmbe-
schreibung angegeben sein) und mit Starttaste B auslosen.

Ladevorgang beginnt; an der gewahlten MBKE leuchtet die Kontrollampe, auf der
Tastatur leuchtet die Systemlampe L.

Das Ende des Ladevorganges wird angezeigt, wenn die Kontrollampe an der MBKE er-
lischt und die Systemlampen L und N leuchten.
Durch Driicken der Rasttaste 7 N (Neustart) ist das Programm arbeitsbereit.

Der weitere Verlauf ist der Programmbeschreibung zu entnehmen.
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2

2.0

2.1

2.1.1

21.2

TASTATUR

Einfiihrung

Uber die Tastatur werden dem System Daten und Befehle eingegeben und optische Anzei-
gen und Warnungen iibermittelt. Programme kénnen geladen, gestartet oder unterbrochen
werden, der Kontakt zwischen Benutzer und Maschine wird iiber die Tastatur abgewickelt.

Der Tastaturblock wird in Abb. 2 gezeigt. Entsprechend der Tastenfunktionen werden
unterschieden:

alphanumerische Tastatur
Zehner-Tastatur, numerisch
Funktions-Tastatur
optische Anzeige

Optische Anzeigen
Die optische Anzeige unterteilt sich an Anwender- und Systemlampen.

Anwenderlampen

In Abb. 1 sind die 7 Anwenderlampen (0-6) gezeigt, die der Benutzer iiber das Programm
setzen und l6schen kann. Die Bedeutung ist unterschiedlich und wird vom Programmierer
bestimmt. (siehe Programmbeschreibung)

Lampenfarbe: weilk.

Abb. 1 Anwenderlampen und Netzkontrolle

Einschaltkontrolle und Netzschalter

Durch den Schliisselschalter wird das System eingeschaltet. Rechts neben den Anwender-
lampen befindet sich eine griine Kontrollampe 1 (Abb. 1), welche die Betriebsbereitschaft
anzeigt.

Systemlampen

Die Systemlampen (Abb. 3) sind nicht programmierbar und zeigen bestimmte Betriebs-
zustande oder Fehler an.

Lampenfarbe: orange.

Systemlampe ,,o"

Anzeige ,,a"” leuchtet, wenn vom Programm eine Eingabe iiber die alphanumerische Tasta-
tur moglich ist.
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2.1.3

Systemlampe ,,NUM"’

Anzeige ,,NUM" leuchtet, wenn wahrend des Programmlaufs ein Eingabefehler auf der
Zehnertastatur erkannt wurde.

Um die fehlerhafte Eingabe zu l6schen, wird die Korrekturtaste C betétigt, die alle Werte
im numerischen Eingabepuffer I6scht. AnschlieBend miissen die berichtigten Werte er-
neut eingegeben werden.

Systemlampe ,,PER"’

Die Anzeigenlampe ist fiir spezielle Anzeigen beim Drucker und bei DFU vorgesehen.
Sie blinkt bei Papierende.

Systemlampe ,,INT"

Anzeige leuchtet, wenn ein Internfehler, verursacht durch einen Maschinen- oder Pro-
grammfehler, auftritt.

Dann verzweigt das System wieder in die Einschaltroutine. Es konnen jetzt nur ,,Neustart”
oder ,,Laden’ angewahlt werden.

Das Anwenderprogramm kann an der Unterbrechungsstelle nicht mehr fortgesetzt, sondern
muB von Anfang an wiederholt werden.

Systemlampe ,,L"

Anzeige leuchtet, wenn ein Ladevorgang ablauft oder wenn (zusammen mit Systemlampe
»N") sich das System in der Einschaltroutine befindet (Systemebene).

Systemlampe ,,N"’

Anzeige leuchtet (zusammen mit Systemlampe ,,L"’), wenn sich das System in der Ein-
schaltroutine (Systemebene) befindet.

Abb. 3 Systemlampen

Testsystemlampen

Testsystemlampen ,,SLE" und ,,STP".
Anzeige leuchtet nur in Verbindung mit speziellen Testprogrammen und wird in diesem
Zusammenhang erklart. Sie sind im Anwenderprogramm nicht wirksam.

2/3



2.2 Funktionstastatur
Die Funktionstastatur besteht aus je einem Block Start- und Rasttasten und kann sowohl
in der Programm- als auch in der Systemebene bedient werden.

Es sind 8 Start-, 8 Rasttasten sowie 2 Testsystem-Rasttasten vorgesehen.

2.2.1 Rasttasten

Die Rasttasten, numeriert von 0 bis 7, haben eine Anzeigelampe, die beim Driicken der
Taste aufleuchtet und damit den Einschaltzustand anzeigt.

Durch nochmaliges Driicken der Taste wird diese wieder unwirksam und die Lampe er-
lischt. Daneben kann aber jede Rasttaste auch durch das Programm riickgesetzt bzw. ge-
I6scht werden, nicht aber gesetzt werden.

Hinweise Uber die Anwendung der Rasttasten sind der jeweiligen Programmbeschreibung
zu entnehmen.

Eine Sonderstellung nehmen die orangefarbenen Rasttasten ,,MON"' und ,,STOP’’ ein. Sie
werden fiir bestimmte Testprogramme bendtigt und sind fiir die Anwenderprogramme
nicht programmierbar.

Die Rasttasten 3 L und 7 N haben eine Doppelbedeutung.

Rasttaste 3 L (Laden)

Neben der schon beschriebenen, normalen Rasttastenfunktion wird iiber 3 L die Funktion
.,Laden’ ausgelost.

Uber die Zehnertastatur kann das Ladegerat (z.B. Magnetbandkassetteneinheit oder
Tastatur) angewahlt werden. (Siehe dazu ,,Programmladen’’).

Nach dem AbschluR des Ladevorganges leuchten die Systemlampen ,,L"" und ,,N”, das
System befindet sich wieder in der Einschaltroutine. Jetzt kann erneutes Laden oder iiber
7 N Neustart folgen.

Rasttaste 7 N (Neustart)

Durch Driicken der Rasttaste 7 N wird die Funktion Neustart ausgeldst. Die Systemlam-
pen N und L erléschen. AnschlieBend kann das bereits vorher eingeladene Programm ent-
sprechend der Programmbeschreibung abgearbeitet werden.

Achtung:
Bei Ausfiihrung der Funktionen Laden und Neustart leuchten die Tasten 3 L und 7 N nicht.

2.2.2 Starttasten

Die Starttasten A-H sind durch das Programm festgelegt, ihre Betatigung wird an entspre-
chender Stelle der Programmbeschreibung angegeben.

LA
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Abb. 4 Funktionstastatur (Start- und Rasttasten)
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2.3 Zehnertastatur (numerische Tastatur)

Die numerische Tastatur Abb. 5 besteht aus den Zehnertastaturelementen 0-9, den 00,
Komma- und Korrekturtasten, sowie einer Minustaste. Diese Tastatur dient der Eingabe
numerischer Werte.

Kommataste

Die Kommataste muR vom Programm bestimmt sein. Ist keine Komma-Eingabe vorgesehen,
die Taste aber gedriickt, erscheint NUM-Fehler und es muR mit der Korrekturtaste C ge-
léscht werden.

Minustaste

Die Zulassigkeit oder Unzulassigkeit der Minustaste muR vom Programm vorgesehen sein.
Wird sie, obwoh! unzuléssig, dennoch betétigt, erscheint NUM-Fehler, die Eingabe mufR
uber die Korrekturtaste C geldscht werden.

Die Korrekturtaste C (Korrektur)

Wird ein Eingabefehler vom Bediener vor Auslésen mit einer der Starttasten A ... H
festgestellt, so wird die zuletzt eingegebene Zahl durch Betitigung der Korrekturtaste C
geléscht und kann anschlieRend erneut (und korrigiert) eingegeben werden. Vgl. auch
Punkt 2.1.2, Systemlampe ,, NUM".

In der Systemebene (Einschaltroutine) hat die Korrekturtaste noch eine zweite Funktion.

Korrekturtaste C (Continue)

Nach einem Netzausfall oder nach dem Abschalten der Anlage kann ein Programm an der
Unterbrechungsstelle durch Driicken der Korrekturtaste C fortgesetzt werden. Die Taste
hat jetzt die Funktion Continue. Nach einem Internfehler oder nach einer Laderoutine
wird die Korrekturtaste C nicht angenommen. Das Programm muR entweder neu gestartet
oder nochmals in den Speicher geladen werden.

Abb. 5 Zehnertastatur
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Alphanumerische Tastatur

Die alphanumerische Tastatur (Abb. 6) dient der Eingabe alphanumerischer Zeichen und
hat den von der Schreibmaschine her bekannten Aufbau. Alle Buchstaben werden als
GroRbuchstaben geschrieben.

Die Bedienung der alphanumerischen Tastatur ist nur durch entsprechende Programmie-
rung mdoglich. Ist eine Texteingabe maglich, leuchtet die orangefarbene Systemlampe ,,a".

Shifttasten

Befinden sich 2 Zeichen auf einer Taste, wird das obere Zeichen durch gleichzeitiges Be-
tatigen einer der Shifttasten 1 (Abb. 6) eingegeben.

Die Shifttasten haben noch weitere Bedeutungen, die in den Testprogrammen bzw. in der
Display-Befehlsbeschreibung erlautert sind.

Alphanumerische Beendigungstasten (1) - (4)

Mit einer der Tasten @ - @ kann ein alphanumerischer Text beendet werden, wobei
gleichgiiltig ist, welche Taste betatigt wird. Daneben konnen diese Tasten iiber das Pro-
gramm eine bestimmte Programmroutine ausldsen (siehe Programmbeschreibung). Bei
AnschluR eines Displays bekommen die Tasten Sonderfunktionen (siehe Display-Pro-
grammbeschreibung).

Wiederholungstaste (R)
Das zuletzt eingegebene Zeichen wird so lange wiederholt, wie die Taste ® gedriickt ist.

Leertaste
Diese Taste 2 (Abb. 6) 10st bei jeder Betdtigung einen Leerschritt aus.

Abb. 6 Alphanumerische Tastatur

Zeichenvorrat

Der Zeichenvorrat entspricht den in Abb. 6 gezeigten Zeichen, wobei nicht alle Zeichen
im Display und mit den verschiedenen Druckern darstellbar sind (siehe entsprechende Be-
dienungsanweisung).



02.0.6

BH/1178/d/K

3
3.0

3.1

3.2

MAGNETBANDKASSETTENEINHEIT (MBKE)

Einfiihrung

Programme fiir das System werden im allgemeinen iiber die Magnetbandkassetteneinheit
MBKE geladen. Da Kompaktkassetten benutzt werden, sind Bedienung und Ladevorgang
(siehe Punkt Programmladen) auBerordentlich einfach.

Inbetriebnahme

Auf dem Gehause der Zentraleinheit sind
bis zu drei MBKE angeordnet, die mit der
Gesamtanlage betriebsbereit sind und

keinen eigenen Schalter besitzen.(Abb. 1)

Die Zuordnung der Gerdtenummern 1—3 zu
den Geratenummern 2¢—22 im Programm
erfolgt iber die Programmbeschreibu ng.

Bedienung

Die Programmkassette wird in den Aufnahme-

schlitz so eingelegt, wie in Abb. 2 gezeigt.

Dabei ist zu beachten, daR die Seite der &
Kassette, die das gewiinschte Programm ent-

halt (in Abb. 2, Seite B) nach oben weist.

Die Kassette soweit einschieben, bis der

KassettenverschluR horbar einrastet.

Durch Driicken der Taste 2 (Abb. 2) kann
die Kassette wieder entnommen werden.
Das ist jedoch nur maoglich, wenn die neben
dem Aufnahmeschlitz 1 (Abb. 2) ange-
brachte Kontrollampe 3 nicht leuchtet.

So lange die Lampe 3 (Abb. 2) leuchtet, Abb. 1 Gesamtansicht der 3 MBK-Gerite
ist die Kassette verriegelt.

Abb. 2 Einlegen der Magnetbandkassette
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Schreibsperre

Ist bei der Magnetbandkassette das Uberschreiben von Daten unerwiinscht, um diese nicht
zu zerstoren, kann ein Schreibschutz vorgesehen werden.

In Abb. 3 ist die Seite B der Kassette nicht beschreibbar, die Schreibsperre ist durch Ent-
fernen des Einsatzes 2 aus der Aussparung 1 wirksam; die A-Seite ist beschreibbar, weil
der Einsatz noch vorhanden ist. Durch erneutes Eindriicken von 2 kann jedoch jede Spur
wieder beschrieben werden (Abb. 4).

Abb. 3 MB-Kassette kann nur auf Spur A Abb. 4 MB-Kassette kann auf beiden
beschrieben werden Spuren A und B beschrieben
werden.

Fehler und Fehlerbehebung

Bei Fehlern an der MBK-Einheit mul® der Service - Techniker benachrichtigt werden,
soweit nicht {iber das Programm der Ausdruck von Fehlercodes erfolgt und Behebung
mdglich ist.

Datentrager

Die fiir das System verwendete Magnetbandkassette (vgl. Abb. 4) wird nach DIN 66010
im Phase-Encoding-Verfahren beschrieben.

Achtung:

Die Spulen der Kassetten diirfen nicht von Hand gedreht werden!
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5

5.1

5.2

DISPLAY

Beschreibung

Das Display ermoglicht einen schnellen Zugriff zur Information,

ohne die Daten zu protokollieren.

Zeichenvorrat: 64 Zeichen, entsprechend der alphanumerischen Tastatur
{GroRbuchstaben, Ziffern und Sonderzeichen).

Ausnahme: der Schragstrich (\) wird durch einen senkrechten Strich (1) ersetzt.
Der Cursor ist eine blinkende Positionsmarkierung.

Er gibt an, an welcher Stelle des Bildschirms das nachste Zeichen erscheint.

Abb. 1 Display, Vorderseite
1) Helligkeitsregler
2) EIN-AUS-Schalter

Bedienung

Auf der linken Seite unterhalb des Geréates befindet sich der stufenlose Helligkeits-
regler (1).

Durch Drehen des Reglers wird die Helligkeit der Zeichen auf dem Bildschirm schwicher
bzw. starker.

Die Bildscharfe der Zeichen ist besser bei reduzierter Helligkeit.
EIN-AUS-Schalter (2) mit Anzeige. Im eingeschalteten Zustand ist der Schalter be-
leuchtet.

Bei ausgeschaltetem System TA 1000 ist auch das Display ausgeschaltet, und schaltet sich
automatisch mit dem System wieder ein.

Es wird empfohlen, den Bildschirm gelegentlich mit einem weichen Lappen zu reinigen.
Sicherungen sollten nur vom Service-Techniker ausgewechselt werden.
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5.3 Anschlufd

Auf der Unterseite des Gerates befinden sich 3 Anschlisse:

1) Netzkabel zur Zentraleinheit des Systems
Es ist keine direkte Verbindung zum Netz zulassig!

2) Geratekabel (Signalkabel) von der Zentraleinheit.
Eingang des Videosignals 1

3) AbschluBwiderstand. Er darf nur entfernt werden, um anstelle des AbschluRwider-
standes mit einem Verbindungskabel ein weiteres Display anzuschliel3en. Verbindung
von Buchse 3) des ersten Gerates zu Buchse 2) des zweiten Gerdtes. Bis zu 5 Geréte
konnen so hiritereinander angeschlossen werden.

Es ist darauf zu achten, dall die Kabel im Kabeldurchlald nach aulien gefiihrt werden.

B -
|
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i
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4

Abb. 2 Ansicht von unten
1) Netzkabel

2) Geratekabel

3) AbschluRwiderstand

5.4 Technische Daten

Anzeigekapazitat : 1056 Zeichen
48 Zeichen/Zeile
22 Zeilen
Zeichengrolle : 5x 35 mm (7 x 5 Punktmatrix)

Bildschirmdiagonale : 31 cm
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6.0

6.1

6.2

DIE LOCHKARTENEINGABE LKE

Einfiihrung

Die Lochkartenleseeinheit, kurz LKE genannt, dient u.a. der Eingabe von Daten und
Quellprogrammen fiir das System TA 1000 iiber Lochkarten.

Betrieb des Gerites

Die Verbindung zur Zentraleinheit erfolgt iiber einen 30-poligen Geratestecker und einen
3-poligen Netzstecker. Diese Anschliisse werden bei der Aufstellung vom Service-
techniker hergestellt. Das Ein- und Ausschalten des Gertes ist nur iiber den Netzschalter

der Gesamtanlage mdglich.

Das Gerat ist betriebsbereit, wenn die beiden Transportrollen 1 und 2 laufen (Abb. 2).

Einlegen des Kartenstapels
Bedruckte Seite nach unten (Abb. 2)

Erste Spalte der Karte weist stets zum
Einzugsschacht hin.

Kartenstapel mit der Schmalseite auf
ebener Flache aufstoRen und leicht
anfachern.

Bei festgelegter Reihenfolge der Karten:

erste Karte unten (wird zuerst verarbeitet):

letzte Karte oben (wird zuletzt verarbeitet.

Durch Programmierung kann eine Ecken-
priifung erfolgen.

Die Ecke 3 (Abb. 2) muR dann so liegen,
wie Abb. 2 zeigt. Bei falsch liegenden Kar-
ten erfolgt Fehlermeldung. (s. Programm-
beschreibung)

Abb. 1 Gesamtansicht LKE

Abb. 2 Einzugsschacht der LKE, Einlegen des Kartenstapels
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Der Kartenstapel liegt nach dem Durchlauf im Ablagefach in gleicher Reihenfolge wie
vorher.

Eingabe- und Ablagefach fassen je 200 Karten (Abb. 5 Ablagebehalter).
Gewichte oder Andruckvorrichtung zum Beschweren der Karten sind nicht erforderlich.
Auch wihrend des Betriebs konnen Karten nachgelegt werden.

Eine einzelne Karte wird einwandfrei eingezogen.

Abb. 3 AufstolRen des Kartenstapels Abb. 4 Lochkarte, 4=Spalte, 3=Ecke

.

Abb. 5 Ablagebehalter Abb. 6 Abheben der Kappe 5

6.3 Fehler

Gelegentlich kann eine Karte das Gerat blockieren oder die programmierte Eckenpriifung
meldet einen Fehler. Dann leuchten entsprechende Anwenderlampen auf, die der Pro-
grammbeschreibung zu entnehmen sind.

6.4 Lochkarten
Datentrager ist die Lochkarte nach DIN 66 018.
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6.5 Fehlerbehebung

Zum Entfernen der blockierenden Karte 1aRt sich die Kappe 5 durch Abziehen nach oben

entfernen.

Achtung:
Vorher ist unbedingt das System

auszuschalten, um das Beriihren spannungs-

fiihrender Teile zu vermeiden und um die
Transportrollen zu stoppen.

Jetzt kann man die Karte vorsichtig, ohne
Gewaltanwendung, zum Ein- oder Aus-
gangsschacht hin herausziehen.

Ist das nicht moglich, muR der Kunden-
dienst verstandigt werden.

Ist die Lochkarte dabei unbeschadigt ge-
blieben, nochmals einlegen, andernfalls
duplizieren.

Bei Fehleranzeige, verursacht durch Ecken-

prifung: Karte oder Kartenstapel in rich-
tiger Lage erneut einlegen.

Abb. 7 Geoffneter Karteneinzugsschacht
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9

9.1

2.2

9.2.1

Floppy-Disk-Einheit, FDE

Beschreibung des Gerates

Diese periphere Ergdnzung des Systems TA 1000 ist in einem Beistelltisch untergebracht
und durch drei Kabel mit der Zentraleinheit verbunden. Im Beistelltisch sind 1 bis

4 Floppy-Disk-Einheiten (Laufwerke) mit der Bezeichnung 0 bis 3 untergebracht, die
den Datentréger, eine Diskette, aufnehmen. (Abb. 1).

Alle Funktionen des Gerates steuert das Programm, lediglich das Einlegen und Heraus-
nehmen der Disketten wird von der Bedienungskraft vorgenommen.

Abb. 1 Gesamtansicht des Gerates 1 = Frontdeckel
2 —
3 = Geréateverschluld

Anschluf3, Inbetriebnahme

Das Einschalten der Floppy-Disk-Einheit erfolgt iiber das Programm, es ist kein beson-
derer Schalter am Gerat vorhanden.

Voraussetzung fiir einen einwandfreien Betrieb ist

— systemgerechter Anschlu an die TA 1000

Alle Verbindungen werden vom Service-Techniker hergestellt, der die FDE betriebs-
bereit iibergibt.

— System TA 1000 eingeschaltet, die Betriebsbereitschaft wird durch die grine Anzeige-
lampe sowie das Leuchten der roten Lampen L und N im Tastenfeld angezeigt.

— Diskette einlegen.

Netzausfall

Bei evtl. Netzausfall gehen keine Informationen verloren. Weiterarbeit erfolgt durch Be-
tatigen der Taste C in der Zehnertastatur (Continue).
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Einlegen einer Diskette
Zunachst den Frontdeckel nach vorn klappen.

Das Einlegen der Diskette in die gewiinschte Einheit (in diesem Fall Nr. 1) erfolgt stets
wie in Abb. 2 gezeigt.

Das Firmenetikett (3} muR sich oben, das Langloch (1) vorn befinden, zum Geréat weisend.
Die Platte langsam und gerade (nicht verkanten!) bis zum Anschlag einfiihren. Dabei

muR am Ende des Einfilhrvorganges eine Federwirkung iberwunden werden. Dies wird
durch ein hér- und spiirbares Einrasten deutlich (Abb. 3).

AnschlieRend ist der GerateverschluR nach rechts zu schieben (Abb. 4). Dann Frontdeckel
schliefen, das Gerat ist betriebsbereit.

Die Entnahme erfolgt durch Driicken der Taste 2 (Abb. 1), der Einschubschlitz wird frei-
gegeben, die Diskette springt heraus und kann entnommen werden.

Abb. 2 Einlegen der Diskette 1 = Langloch
2 = Aufnahmeloch
3 = Firmenetikett

Die Diskette mit Schutzhiille 4 = Index-Loch

Behandlung

Wegen der hochempfindlichen Oberflache der Diskette ist es nicht zulassig, die im Lang-
loch der Schutzhiille offenliegende Folienplatte zu beriihren.

Nach jedem Gebrauch mul} die Schutzhiille mit Diskette in den Umschlag zuriickgesteckt
werden.

Starke magnetische Felder konnen zur Datenzerstorung fiihren und sind deshalb zu
meiden.

Bei sehr groRen Temperaturunterschieden muR die Diskette Zeit zum Akklimatisieren
haben, sonst konnen Aufzeichnungsfehler auftreten.

Die Schutzhiille mit Diskette darf nicht geknickt oder gefaltet werden.
Der Versand darf nur in stabiien Kartons erfolgen, um Beschadigungen zu vermeiden.
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9.4.2

9.4.3

Betriebsbedingungen
Betriebstemperatur  : zwischen 10°C und 53°C
rel. Luftfeuchtigkeit : zwischen 20% und 80%.

Lagerung

Die Diskette mul in einem staubarmen Raum, im Umschlag stehend, gelagert werden.
Der Karton in dem die Disketten geliefert werden, ist ein idealer Aufbewahrungsbehalter.

Lagerungstemperatur : zwischen 5°C und 55°C,

rel. Luftfeuchtigkeit : zwischen 10% und 90%.

Abb. 3 Diskette eingeschoben

1 = Diskette bis zum
Anschlag eingeschoben

Abb. 4 Einheit 1 betriebsbereit

Diskette eingeschoben,
Gerat verschlossen
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